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InStaldcia Revelation Natural Art

In3taldcia softvéru: Zatiname:

1. Vlozte CD Revelation Natural Art do jednotky CD ROM. * Pozrite si strdnku Zaciname pracovat s Revelation Natural Art. PomdZe vam zistit,

ako pracovat so softvérom.
2. Dvakrat kliknite na ikonu Tento pocitac.
* Vyskisajte si niektoré aktivity v tejto prirucke.
3. Dvakrat kliknite na ikonu jednotky CD ROM.

* VyuZivajte interaktivnu pomoc — jednoducho pocas pouzivania programu stlacte F1.
4. Dvakrat kliknite na programovt ikonu setup.exe a postupujte podla pokynov

na obrazovke. Nainstalujete tak na va3 pevny disk Revelation Natural Art - * Precitajte si Prirucku pouzivatela — nainstalovani spoloéne s programom. Ndjdete ju
predstavy z farieb a vzorov. v ponuke Start.

5. Teraz mézete do programu Revelation Natural Art vstipit cez Start > V3etky * Dalsie materidly programu Revelation Natural Art objavite na strdnke
programy. www.logo.com/rna/sk.

6. Revelation Natural Art méZete spustit v troch réznych trovniach: jednoduchd, * Experimentujte a badajte — zistite, Ze kombindciou réznych ndstrojov a efektov
mierne pokro¢ild a pokrocila. moZete dosiahnut ohromujice vysledky.

Minimdlne technické poZiadavky:

) Prisluzenstvo ‘ - Pocita¢ Pentium 3 s Windows 98, 2000 alebo vy33im

¥ietky programy b‘ ﬁ Revelation Matural Art Sk

/ Revelation Natural Art - Jednoducha - 128 MB na RAM, 150MB volhého miesta na pevnom disku a
,".l étan‘ ‘ Revelation Sight and Sound SK| j) | Revelation Matural Art - Mierne pokrocila 16 bitova graﬁckd karta
£ Inkernet Explorer @ Revelation Natural Art - Pokrocila * RozlZenie obrazovky 800 x 600
W MEN = RNA Referenéna priruika « Jednotka CD-ROM (na instaldciu)
“) Outlook Exprass T RMA Akkivity * Mys alebo podobné ukazovacie zariadenie
y . Pomoc na dialku * Odportcame vam graficky tablet s perom.




Vezmi ¢laru na prechddzku

Viplit

Rdd kresl ceruzkou alebo pastelkami? Mozno zisti§, Ze kreslenie s mysou je

H tazsie. Dokonca aj ked mads graficki podlozku, nie je to na zaciatku jednoduché.
Aj ked drZi§ grafické pero, obrdzok sa kresli na obrazovke a nie na povrchu, na
ktory tlacis. Nasledujice cvicenie ti poméZe naucit sa kreslit mySou.

Vyber si kaligraficku fixku a farbu a — ako hovorieval Paul
Klee (slavny maliar pred stovkami rokov) — ,vezmi ¢iaru na

prechddzku®. Pomocou ndstroja Ciara kresli rovné ciary.

Kaligraficka fixka

(7

Ciara

MozZno ti poméZe okraj papiera.

Niektoré tvary vypli farbou. Jeden

mozes vyplnit svetlou farbou, dalsi
tmavou. Vyber si bud svetlé alebo
tmavé farby a vypli nimi vietky
tvary. Farbou méze$ vyplnit tvary,
Rtoré sa nedotykaju, alebo tie,
Rtoré sa dotykaju rohmi.




Ak si nechal okolo tvarov biele pozadie, vyskisaj ho vyplnit
svetlou alebo tmavou farbou. Uvidi§, akj md ucinok na cely

obrazok.

Si spokojny s kreslenim my3ou alebo grafickou podlozkou?

ozri sa na svoju kresbu a porozmyslaj, ¢i ti nieco
P ju kresb Yslaj, ¢it

pripomina. Ak na obrdzku nie¢o zbadds, domaluj obrdzok
podla svojho ndpadu. Na dokreslenie detailov méze$ pouzit

dalSie farby a ndstroje na kreslenie. (V prehliadaci Peciatky

ndjde$ dalsie veci, ktoré mozes pridat do obrdzka). Sdm
Paul Klee zacinal kreslit obrazky takjmto spésobom.

Peciatky
Ak chce§ zmazat ¢ast obrdzka, pouZi pravé tlacidlo mysi.
LR
Teraz moéZe$ nakreslit ¢iaru a tvoj kamardt i R
ju mdZe premenit na obrdzok. Alebo moze
nakreslit ¢iaru pre teba. MéZzes pouZit aj
cae sibor ciary.rna z priecinku Aktivity.
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Objavovanie farby

V3imol si si niekedy pozorne farby dihy? Pozri sa na dihu a
na farebny kruh. Je tam tvoja najoblibenejsia farba? Poznds
ndzvy vsetkych farieb?

Zdkladné farby v kruhu su cervend, modrd a

I Ak zmiesas Cervenu a , dostanes
Cervend a modrd vytvoria fialovi

Modra a vytvoria zelend,

Pozri sa na farby vo farebnom kruhu.
Farby , fialova a zelend sa nachddzaju
medzi farbami, ktoré ich vytvdraju.
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Niektoré farby vytvdraju ,rodiny“.
Fialovad, cervend a oranzova sd napriklad
pribuzné, pretoze vietky obsahuju cervend.

Niektoré farby su zase opacné, napriklad cervend a zelend.
Pozri sa na farebny kruh a pohladaj dalsie opacné farby.
Opacné farby sa nazgvaju aj doplnkové farby.

Niektoré farby su svetlé, niektoré tmavé.

SRR
Ndjdi objekt, ktory obsahuje svetlé farby. Tu si ndpady:
& zéhon kvetov, zvdzok balénov, 3arkany letiace k

pestrofarebnej oblohe, zmes tohto v3etkého. Pouzi

Peciatky

kRtorykolvek ndstroj kreslenia a ndstroj Vypli. Pozri
si aj obrdzky v prehliadaci Peciatky alebo si z priecinka
Aktivity nahraj subor vyfarbovanie.rna.

Vyplit

V niektorom zo svojich obrdzkov nechaj pribuzné farby pri sebe. V dalsich
skus pridat k pribuzngm farbdm opacné. PouZi viaceré tmavé farby a pridaj

medzi ne svetll.
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nggslené zvieratd

Obrdzky dinosaurov v tvojej knizke namaloval
maliar len podla svojej predstavy. Podla kosti
mozes totiz urlit velkost a tvar zvierata, ale
ostatné detaily si musi§ domuysliet. Napriklad
usi nemaju vela kosticiek a preto si ich tvar
musi$ sdm predstavit. A samozrejme nevies,

akej farby boli.

Zadivaj sa do niekoho oti alebo do svojich Vagsina dnesnych zvierat ma nieco

vlastnych v zrkadle. Oko ma bielu ¢ast, _ — spolotné s dinosaurami. Maju odi,

farebnu ¢ast (nazgvani dihovka) a v Usta, nos, nohy a hlavu, ale

strede maly Cierny kruzok (nazgvany samozrejme nemaju chvosty na

zrenicka). Povrch oka je vzdy vlhky, preto vrchu hlavy.
v flom skoro vZdy uvid® maly svetelny

odraz. Rozne zvieratd maju rozne

tvarované oci a tvary zrenicky mozu
byt tieZ mierne odliSné.

Rovnakym spésobom sa moZe$ pozriet na nohy svojej macky
alebo psa. St podobné nasim. Maji rovnaky pocet prstov,
ale s rozdielnym tvarom. Zvieratd ako ovce, kravy a kone
maju kopytd. Velké zvieratd, ako slony a nosoroZce vyzerajq,
akoby mali nechty na prstoch, ale prsty nemaju. Aj vtdaky
maju rézne druhy néh.




Ktoré zvieratd maju takéto vzory?

e N -‘."-

Pred davnymi ¢asmi sa vymyslené zvieratd casto vyskytovali v rozprdvkach.
UzZ si niekedy pocul o drakovi alebo jednoroZzcovi? Neboli to skutocné zvieratd.
Takisto ako sfingy alebo grify. Sfinga mala Zenski hlavu a telo leva s kridlami.
Grif mal telo leva, ale hlavu orla. Tieto myjtické tvory vznikli spojenim dvoch
alebo viacerych zvierat, alebo ludi a zvierat.

TR EEEEEEE)

Nakresli si vlastné vymyslené zviera. Preskimaj rozliéné zvieratd

a ludia na obrdzkoch alebo v skuto¢nom Zivote, vyber si niektoré
z nich a vytvor si vlastného tvora. V prehliadaci Peciatky mozes

Peciatky ndjst dalSie namety. Pozri si peciatky dinosaurov a zvierat alebo
si z priecinka Aktivity nahraj sibor myticky tvor.rna.

Hlavy, chvosty, vlasy, pierka, nosy a zuby

sa v prirode vyskytuju v obrovskej rozmanitosti.
Farba a vzor srsti a koZze méZe byt dokonca este
roznorodejsia: niektoré zvieratd su v{razne sfarbené,
niektoré nevyrazné, niektoré so vzormi, niektoré s
pdasmi, niektoré s dlhou srstou, niektoré s kratkou,

niektoré so Supinami.




Clovek, ktorého pozndm

Ak sa pokisad niekoho nakreslit alebo namalovat, musi si ho Vsimni si veci, ktoré sa lahko kreslia alebo
pozorne prezriet. Existuje vela rozli¢nych veci, ktoré si mozes maluji. Oblecenie, hlavne velké kabdty alebo
na cloveku viimnit. Mozno ich na prv{ raz neuvidid vietky. trickd, namaluje$ jednoduch3ie ako detaily
tvdre alebo rik. Ziarivé farby zachytis
Niektoré rozdiely zbadd$ okamzite. MéZe byt napriklad velmi jednoduch3ie ako nevyrazné. Ludi si moze3
vysoky alebo malj, méze byt chudy alebo tu¢ny. Méze mat lepSie prezriet a lahSie namalovat, ak stoja
bradu alebo dlhé vlasy. MéZe mat vjrazné oblecenie. a pozeraju sa smerom Rk tebe. Namalovat

sediacich ludi je tazké.




Pokracuj kreslenim rik a noéh. Pokuis sa uhddnut
ich spravnu velkost oproti celému telu. Crty tvdre
mozes pri kresleni zjednodusit. Skus viak zachytit
vSetky ndpadné prvky, napriklad okuliare alebo

Pohladom sa méze§ presvedcit, aki su Siroki. Alebo moZzes
odmerat, o kolko st vy33i nez Sirsi. Mo6zes si tiez odmerat vysku
ich hlavy a zistit, kolkokrdt sa zmesti do ich celkovej visky.

zvldstne vlasy.

Starostlivo si si pozrel a odmeral
¢loveka, ktorého ides namalovat?
Zacni kreslit najvacsiu cast

jeho tela. MbzZe to byt velmi
jednoduchy tvar ako napriklad
kabat.

Niektoré postavy poznd$ podla oblecenia, ktoré
nosia: napr. Mikuld3a, kréalovni, vojakov a
Sportovcov. AR tvoj model nemd obleceny
vyrazny odev, oble¢ ho do jasnofarebného
Rostymu, nasad mu zvldstny klobik alebo jeho

tvar vymaluyj.

NN fa N fa fa fa fa fa
(o d dddddd b
Skus nakreslit alebo namalovat svojho kamardta.

w Na kreslenie pouzi ceruzku a vyplii farbou. Ak
Ceruzk v v ow v . v o
“"" __ pouzivas Stetec, zalni v strede kresby a pokralu

V priecinku ARtivity ndjdes tiez tri ¢iastocne
nakreslené postavy. Su to kralovna.rna, kral.ra a
jezibaba.rna. PouZi ich na dodato¢né precvicenie sa.

smerom ku kraju.

Vyplit
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/vieratd a vtdkg

Kazdy druh divjch zvierat mad osobitny tvar: v3etky levy maju f b: (|
tvar leva, v3etky slony maju tvar slona. Kazdd rodina zvierat ' B |

md rovnaké rozmery. Pomer vy3ky a dizky tela je rovnaky pre
kazdého leva. Av3ak pre mlddatd v zvieracich rodindch to JI ‘ i /
neplati. Mlddatd maji v porovnani s telom vacsiu hlavu ako | oy i'
dospelé zvieratd. . -
Niektoré domdce zvieratd, ako si kone, psy, holuby, morcatd a krdliky
vyslachtili ludia do réznych rozdielnych tvarov.

NN

TR RN E R

b o a Otvor si prehliada¢ Petiatky a pohraj sa

- — s tvarmi v Casti Skladanie psa. Musi3
E A ( :_3' }ﬂ zmenit velkost vSetkych casti tela, aby
= Mﬁf ] pecatty L VYtvoril psa spravnych rozmerov.

V3etky zvieratd maju spolocné tieto Casti: hlavu, telo a Styri koncatiny,

niektoré majui aj chvost alebo chobot. Pri kreslen{ zvierat si pozorne

vsimni velkost tychto rozdielnych ¢asti v porovnani s ostatnymi. Niekedy
ju zist® podla obrdzka. Je v3ak lepSie, ak mézes zviera vidiet na vlastné
oci. Obrdzky alebo fotografie su totiz ploché a rozmery predmetu mézu
byt ¢asto skreslené uhlom, z ktorého boli snimané. Ak si zviera prezerds Ndjdes dve timyselné
chyby na tomto
slonovi?

zoCi-voci, mdzes si ho obzriet zo v3etkych uhlov.



Pri skimani rozmerov zvierat bud’ pozorny. Ak sa pozerds
na kravu alebo kofia, méze3 napriklad prehnat dizku ich
tela, pretoZe je dlhé a trochu tenké. Pozri sa na obrdzky
kravy a psa. Uvid3, e dizka ich chrbta je rovnakd ako
vyska ich ramien. Vytvdra Stvorec. Pomocou jednej zo

zvieracich peciatok si to odmeraj sam.

Ked zacinas s novou kresbou, skus si model

zjednoduSovat. Rozdel si celé telo na zdkladné
tvary, ako su Stvorce, kruhy a elipsy. VacSina
Stvornohych zvierat ma Stvorcovy vzhlad, ale

vacina vtdkov elipsovity.

Ked' zachyti§ podobu zvierata pomocou zdkladnyjch tvarov, mézes sa zamerat
na detaily. VSetky zvieratd maji hlavu s ocami, dstami, uSami a nosmi, ale kazdy
druh  mad vlastny tvar. Vdcinou podla toho, ¢o jedia a ako a kde Ziju. Pokus sa

zistit takéto podrobnosti. PomoéZu ti spravne nakreslit detaily.

n

n

K')

Spat

R EE NN

Otvor si stbory nacrt1.rna a nacrt2.rna z priecinka
Aktivity a inSpiruj sa nimi. Nezabudni, Ze tlac¢idlom
Spdt sa mozes vrdtit o niekolko krokov dozadu a
pretvdrat kresbu, az kjm nebude$ spokojny.




Vzory

Na kvetoch, zvieratdch alebo rastlindch niekedy objavi§ opakujice

sa vzory. Stovky dubovych listov maji rovnaky vzor. Krik méze byt
obsypany rovnako velkymi a rovnako farebngmi kvetmi. Tigre a zebry
maji pruhovany vzor, zatial ¢o leopardy a dalmatinci maji bodky.
Obloha je ¢asto posiata oblakmi v tvare pruhov alebo bublin.

O polovicu posunuta siet

Mdme radi opakujlce sa veci ako rytmus v hudbe alebo rgmy v poézii.
TaktieZ radi opakujeme vzory vietkymi moznymi spésobmi. Na tapetdch,

latke alebo baliacom papieri, na dlazdiciach...
Takéto vzory su zaloZené na rozostaveni Stvorcov v jednom z dvoch
vzorov: su to jednoduchd siet alebo siet s kazdgm dalsim radom

posunutym o Cast Stvorca (o polovicu posunutd siet). Jednoduch siet




Obvod obdl#nika alebo 3tvorca

kI

n

D

YR

b o

Na webovej stranke Revelation Natural Art si mézes
pozriet ndvod vypracovany krok za krokom, ako vytvorit
pomocou opakujicich sa vzorov vlastny baliaci papier.
Chod na stranku www.logo.com/rna/sk/baliaci.htm.

vlastné peciatky.
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Tento projekt ti tieZ ukdze, ako pouZivat v Revelation
Natural Art prehliada¢ Peciatky a ako vytvorit a pridat

ek ks

Ak chces vytvorit takyto vzor, nakresli Stvorcovu siet. Musi
byt presnd, vietky uhly musia mat 90 stupriov a v3etky
¢iary musia byt rovné a rovnobezné.

Mbzes pouzit ndstroj Obvod obd{#nika alebo $tvorca. Pri
kreslen{ tgmto ndstrojom podrz tlacidlo Shift a nakresl
Stvorec. Nakresli 9 Stvorcov (Ak chces usetrit Cas, otvor si
subor siet1.rna z priecinka Aktivity).

Nakresli ndvrh — moéZe to byt napriklad kvet alebo iba
zafarbené tvary uprostred Stvorca. Tvoj novy vzor zopakuyj
v kazdom Stvorci.




Zaujimavejsie kresby dostane$ pridanim casti, ktoré prechddzaju cez okraje Stvorca
do susednych Stvorcov. V3etky Stvorce musia byt rovnaké. Preto teraz mus@ doplnit
do pdvodného prostredného Stvorca vietky kisky, ktoré presli do susednych Stvorcov.

- Oznac ich pomocou ndstroja Oblast, zvol Kopirovat oblast a pomocou Prilepit ich vloz
| do prostredného Stvorca.

Ubezpet sa, Ze si casti vloZil na sprdvne miesto. Ak oblast pochddza z hornej lavej
strany Stvorca, musi prejst do hornej lavej strany prostredného Stvorca.

Rovnaké pravidlo pouZi aj pri vytvdrani vzoru posunutého o polovicu. V pripade kvetu
na obrdzku preénievaji za okraj prostredného Stvorca iba listy. Kvet si na chvilu odloz

na kraj papiera. Po doplneni vSetkjch kiskov ho pridaj nad listy.

Oblast

r)

Spat
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Kresba v prostrednom Stvorci je hotovy vzor, ktorj méze$ opakovat, kolkokrat len
chces. Po vymalovani vzoru mézes na jeho zopakovanie pouZit pocita¢. PouZi ndstroj
Oblast a vytvor kRépie vzoru. Starostlivo ich rozmiestni. Ak sa ti to niekedy nepodari,
pouZi tlacidlo Spdt a skus to znova, az kym nevytvori3 krdsny obrazec.

Kopirovat oblast

o1

Prilepit




o
5

Vzor moézes jednoducho ziskat pomocou

R R EE )
MLV pokrocilej urovni Revelation Natural Art mézes

I?IE:E pomocou ndstroja Motiv vytvdrat opakujice sa vzory.
E I

Ndstroj ti umozni vela zaujimavyjch experimentov.

dldZdenia. Navrhni iba jeden Stvorec a
kopiruj ho. Pri vytvdrani Stvorcovej siete
ho postupne otdéaj o 90°. Styri otocené
Stvorce vytvoria cel( vzor.

Motiv

Pri ndvrhu vlastného vzoru skis vyuZzit aj otdcanie

a posunutie.
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Svetlo a farba

Odraz svetla priblizuje tvar trojrozmernych p

predmetov, na Rtoré sa pozerds. Samotnyj kruh 4

ti neprezradi, ¢i sa diva$ na dieru, plochy disk .'{ -
alebo gulu. k

e ST
Ked' pridd3 tiefiovanie (v malovani zndme ako Tén vznikd odrazom

tén), okamZite je to zrejmé. svetla od predmetu. Ked

predmet stoji na rovnom

povrchu, vrhad tieri tam,
kam svetlo nedopadad.

Pozri sa na duty valec, ktory je
z jednej strany osvetleny. Vsimni

si, ako odrdZané svetlo posobi \ y

na vonkajSej a vnitornej stene

valca a aky tiert vytvdra. Tiert Preskimaj farebny kruh pod textom. Ndjdes
lahSie zbadds, ak pouZijes biele v flom viaceré odtiene z kaZdej farby. Cervend,
predmety a iba jeden zdroj Zltd a modra su zdkladné farby. Ak ich po
svetla. dvojiciach zmie3as, vytvoria oranzovd, zelent
Cim je svetlo jasnejSie, tym vacsi a fialovi — sekunddrne farby. Farby v strede

je kontrast medzi tmavjm a kruhu ziska$ zmieSanim zdkladnej a sekunddrne;

T

svetlym ténom. farby. Nazgvaju sa tercidrne.



Teraz pouZi jednofarebny predmet, napriklad
pomarané. PouZi na farbu rézne tény. Ak mas
biely zdroj svetla, svetlj odtieni tvojej farby ziska3
jednoducho — pridaj bielu farbu, ale Setrne. Ak
pouZijes Ciernu, Coskoro prekryje tvoju farbu a
obrdzok bude vyzerat ako ocadeny.

Pri malovan{ tvojho predmetu skus niekedy
zmie3at niektoré z protilahlych farieb. Stmavia
farbu predmetu a tam, kde svetlo nedosiahne,
budi menej ostrejSie.

¥yher farby
Zvol si nejaky Stetec a vyber zdkladnu farbu

pre svoj predmet. Nanes ju do opanej doplnkovej Farbu si tiez méze$ vybrat v hornej ¢asti obrazovky

r r poz 1 i zitu. ~ p .
farby na palete a vyber poZzadovani intenzitu v pomécke Vyber farby. Pomocou nastavenia

Ked s riou bude$ malovat, bude priesvitnd. Ak . A e,
. 4 och . ) priesvitnosti méze$ vytvdrat priesvitné farby.
arrrdat prejdes po ploche, ziskasS tmavsiu farbu. , . ..
P prejaes po p : f Smerom doprava budu odtiene bledSie. Smerom

dolava budi tmavsie. Nastavenie priesvitnosti ti

ddva vela moznosti, ako ovlddat tén farby.

R

Otvor si stbor paletal.rna z priecinka Aktivity. Tu sme

zacali s Cervenou a postupne sme ju prifarbovali zelenou,
az Rym sme neziskali hnedu.

s 07000

Vyber si farbu a pomocou prdzdnych blokov experimentu;
s vytvdranim vlastnych farieb.
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Kreslenie a skreslenie

Kresba je umenie presného videnia. Nie je to umenie zaobchddzania Tato kresba plechovky (ako ju ¢asto maluji velmi malé deti)
s ceruzkou alebo so Stetcom. Na§ mozog ovplyvriuje spésob nasho je logické stvdrnenie toho, ¢o vie mozog o

pozerania na veci. PokdSa sa, aby sme videli to, ¢o vieme, skér ako predmete. Vrch plechovky je okrihly, strany

obraz, ktor( prechddza cez SoSovky v nasich ociach. s rovné a kolmé, a pretoze zdkladria stoj

tento pokus.

Chces sa naucit vidiet svet ingm spdsobom ako vdcsina ludi? Urob na rovnom povrchu, musi byt rovnd. U

Papier velkosti A4 poloz na st6l asi do metrovej vzdialenosti, kratSou
stranou bliZSie k tebe. Nakresli, ¢o vidi.

Papier C

, , . Papier B
Ktory z tychto tvarov je Papier A P

najpresnejsi?

X EE )
Vytlac si na féliu sibor stvorcekova siet.rna z
prieCinka Aktivity. PoloZ féliu na obrazovku alebo

graficky tablet. PomoZe ti odmerat a nakreslit to,
¢o je pred tebou.

Skontroluj, aky je vzhlad papiera v skutocnosti. Mézes pri tom
pouZit fotoapardt (napriklad digitdlny). Sadni si tam, kde si sedel,
kRed si kreslil papier, a sprav fotku. Ddvaj pozor, aby bol fotoaparat
v rovnakej vjske ako tvoje oci.




Ak nemds fotoapardt, mézes si vyryt siet do plexiskla alebo ju vytvor z
Rarténu a baviny. Sadni si tam, kde si sedel, ked’ si kreslil papier. Pridrz
siet v trovni svojho oka a zvisle fiou pohybuj dozadu a dopredu, kgym

sa predny okraj papiera nedostane na uroven Stvorcov. DrZ siet pevne

a zrataj pocet Stvorcov medzi prednjmi a zadnymi okrajmi. Porovnaj
rozmery so svojou kresbou. Tvoj obraz by sa mal podobat na ten vpravo.
Ak mds3 pri rozozndvani papiera tazkosti, nakresli siet na kisok papiera a
potom znovu vytvor kresbu, pozerajic sa cez siet.

o

Stol pri pohlade zhora. Stol pri pohlade zhora.
Bez skreslenia Skreslenie

(A ETEEEEED
Prezri si peciatky v ¢asti Domacnost. Vyber Sest
obrdzkov, ktoré boli skreslené, a Sest, ktoré neboli.

Vid@& rozdiel? Teraz skus nakreslit beZny predmet so

Pecatty  skreslenim. PouZi $tvorcekovu siet na obrazovke a

pomocnu siet, cez kRtord sa bude$ pozerat.
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Problém kreslenia veci, ktoré leZia z tvojho pohladu plocho, sa

nazyva skreslenie. Kresba vacsiny tudi bude ako papier A, kjm
si obrdzok neskontroluju. Tvoj mozog ti hovori, Ze to tak musi

vyzerat, pretoZe dlh3i rozmer smeruje od teba.

Pozri sa znovu na plechovku. Kde ovplyvn{ skreslenie obrdzok?
ARY by mal mat tvar okrihly vrch plechovky? Co sa stane s
dnom plechovky?

Vela renesancnyjch umelcov vrdtane Leonarda da Vinciho a

Albrechta Diirera pouZzivalo Stvorcovu siet ako pomécku pri kreslent.

Vela maliarov krajiniek pouZiva tmavi komoru, ktord premieta

vonkajSiu scenériu na vrch stola alebo na stenu, a tak kreslia svoju

kRompoziciu.



Krajinka

Krajinka je umelecké zndzornenie veci, ktoré vidi§ vonku, mimo budov.
MéZu to byt prirodné objekty ako rastliny, stromy a voda alebo predmety
vytvorené clovekom, ako si budovy, polia a cesty. Ale aj cely priestor,

v ktorom sa nachddzaju.

Kazdy druh rastling ma vlastny
osobitny tvar, farbu a Struktdru.

Ak sa pozorne pozrie$ napriklad

na dub a brezu, rozdiel je

ocividnj. Dokonca ani kriky

Budovy su vdcsinou zlozené z jednoduchijch geometrickych tvarov. Predtgm ako o, . .
nie su rovnaké, aj ked pri

zacnes kreslit, skis si ich v mysli zjednodusit. pohlade z diatky tak vyzerajt.
Niektoré maju iba tvar 3katule a hranolov ale linedrna perspektiva mad vplyv na

to, ako budui nakreslené.

Predmety sa niekedy javia men3ie, pretoZe su od teba dalej. Voda skoro vidy
vyzerd ako odraz v zrkadle, ak je nehybnd. Ak sa hybe, vyzerd ako rozbité
zrkadlo. Na obrdzku vyssie je pohyb vody tak velky, Ze rozmazal odraz

stromov a mosta.




NajdéleZitejSou tlohou pri kresbe krajiniek je spésob, ako ukdzat trojrozmerny priestor. — T
Kombindcia vzdialenosti a svetla ovplyviiuje vzhlad ténov a farieb. Cim sa vzdialenejSie, '“" Wikl

tym su svetlejSie a modrejSie a kontrast medzi najsvetlejSim a najtmavsim ténom sa ’ - o

znizuje. Tento efekt moZze$ dosiahnut, ak urob® farby ostrejsie, ako vyzeraju, Y. |
y; L
a nanesie$ na ne velmi jasnu bielu alebo modru farbu. o 14 W
Na toto cvicenie pouZi vodové farby. ~ults e, ey R T |
e & oy AT
Vodova farba s DR e —— U U

Pozri si pomdcku Vber farby v Revelation Natural Art. V dolnej
Casti pomdcky sa nachddza nastavenie priesvitnosti. Kurzorom
posuri Sipku na nastaveni k pravému kraju. Kazda farba, s ktorou

bude$ malovat, bude odteraz priesvitnd.

Vyber farby

Zadivaj sa na jasni modri oblohu. Vidi3

rozdiel vo farbe nad

TR

Otvor si subor krajina.rna z priecinka Aktivity. PouZi nastavenie

priesvitnosti a uprav zelend a modri. Pridaj peciatky alebo nakresli

vlastnu krajinku.

Peciatky
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Perspektiva

Cim st od teba veci dalej, zdajt sa ti Stred pohladu

men3ie a menej zretelné.

Systém, ktorj umelcom pomdha pochopit
a vlddnut svojim obrazom, sa vold perspek-

tiva.

Linedrna perspektiva, vyvinutd v rene-

sancii, sa zaoberd Ciarami. Vzdusnd per- .
Uroven oci

spektiva sa zaoberd ténmi a farbami.

Pozri sa na obrdzok vlakovej stanice.
Pozerqj sa priamo na trat. Zdd sa, Ze
vzdialenost medzi kolajnicami sa v diatke

zmen3uyje. Linie kolajnic a ndstupista

vyzerajl, akoby sa v dialke zbiehali.

Niektoré z ¢iar vyzerajd, akoby ciary A
i 4 i Y N n n n n n n n
smerovali do nejakého bodu v dialke. Bod, v ktorom sa ciary na obrdzku zbiehajy, /Cb d> d> d> d) (b d) d}
sa vold Uubeznik. Smer, ktorym sa pozerds, sa (I; \

Tieto &iary su v skuto&nosti rovnobezné
J Skus dokonéit obrdzok sachovnica.rna v

(kolajnice, kablové stipy, okraje ndstupista vold stred pohladu. Vodorovna linia, na ktorej o - ’ 3
a horny a dolng kraj oplotenia) sa €iary na obrdzku zbiehajy, je aj horizontom priecinku Aktivity. Pomocou trovne ot

(miestom, kde sa zem a obloha akoby a ubeZnika dokonci perspektivu pohladu

Usecka

Sachovnice (osem 3tvorcov x osem Stvorcov)

stretdvaju). Horizont vid® na trovni oka

postavy na obrdzku. Nae linie pohladu su a pouzi ndstroje Usetka a Vypli.

totiz rovnobezné so zemou.

Viplit



Perspektivu sa najlepsie naucis vnimat, ked budes starostlivo pozorovat svet

okolo seba. Trocha technickych znalost{ o nej ti pomdZe, aby si videl veci

presne. ubeznik

Stred pohladu

Ubeznik Horizont alebo Urover ol  yhesnik

Na naSom obrdzku stanice smeruji priame ciary do tbeznika prdve v strede
obrdzka. Diagram vpravo ti naznadi, ako moézes tibeznik umiestnit kdekolvek na

horizonte. Vytvori§ tak napriklad inj smer cesty.

Stred pohladu

Pozri sa na podorys rovnakej cesty.

Vsimni si uhol, kRde cesta meni smer.

Teraz sa pozri na perspektivu. Uhly X° ubeznik

Stred pohladu

90° ubeznik Horizont alebo drovert oéi

45° ibeznik

z pldnu zacinajui v bode, kde sa stred

pohladu a zdkladna ciara stretdvaju.

Ubein[kg sa vyskytuji tam, kde

rameno uhla pretina horizont. V3etky

¢iary rovnobezné s ramenom uhlami

450 na pldne p6jdu do rovnakého tbeznika.

Podorys Zakladnd Eiara
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Perspektivny pohlad



Rad $tvorcov pod zdkladnou ciarou je pédorysom €asti vzoru siete. Uhol
uhloprietky je 45°. Uhloprie¢ky si navzdjom rovnobezné a preto budd mat Stred pohladu

rovnaky ubeznik. Nakresli 45° uhol od zdkladnej ¢iary a stredu pohladu k

ibesnik Horizont alebo trovert oti 450 ypesnik

horizontu a ndjdes tbeznik. Rameno uhla pretne tri ¢iary a zobrazi miesto,

kRde maju byt rohy. Cez tieto body nakresli horizontdlne ¢iary a v perspektive

uvid@d prvé tri rady mriezky. Teraz kresli zlava od najvzdialenejSieho radu k

45° Ubezniku a pretnes vzdialené ¢iary na niekolkych miestach, z ktorgch

mdzes nakreslit viac radov naraz.

Zdkladna &ara 45°

45°

Stred pohladu

Ak sa pozries na prvych par radov dlaZdic, vyzeraju ako pokritené. Zdkladna

\

/ \ ubezniku, v pohlade divdka leZi prdve vnitro kruhu.

[ ¥

Zorné pole
q0° . ; .,
dbesnik Horizont alebo drovert oci

Ciara totiZ predstavuje nohy divdka a nachddza sa na mieste, ktoré nemozes

v
Ay

~7 =

7 A vidiet, ak sa pozerd$ na horizont. Ak nakresli§ uhol 15° na zdkladnej ¢iare medzi
7 \
/ \/ stredom pohladu a horizontom a potom nakresli kruh so stredom v 90°

Zdkladna &ara



Ak chces nakreslit do jedného zo Stvorcov krabicu, nakresli Stvorec zacinajuci

Stred pohladu

prednymi rohmi krabice. Nakresli si aj perspektivne ¢iary ku stredu pohladu.

Teraz nakresli uhloprieckovi perspektivnu iaru smerom k 45° dbezniku zo 90° tbesnik Horizont alebo drovert ot 450 gphesnik

zatiatku jednej zo zvislych ciar.

Tam, kde pretina zbiehajlce sa ¢iary, nakresli horizontdlnu ¢iaru zo

vzdialeného okraja krabice. /// \\\
/ \
/ \
Stred pohladu / \\
X° tbeznik 90° Gbeznik |  Horizont alebo urovert ot Y° ibeznik / m
/// N\ 450
/ Zdkladnd ciara
Padorys
Safidna diara Rovné ciary, ktoré si vzdjomne rovnobezné, sa stretdvaji v jednom bode
yo X0 perspektivy. Ciary, Rtoré su rovnobeiné so zemou, maji tbeznik na horizonte

alebo na trovni oci. Preto péjdu ¢iary, ktoré si nizsie ako tvoje oko, smerom

k horizontu. Ciary, ktoré st nad tvojimi o¢ami péjdu dole, dalej od teba.

Padorys

Ak chces nakreslit krabicu a pozerds sa pritom do rohu, nakresli pédorys

a odmeraj uhly a strany vytvorené zdkladnou ciarou. Zakresli tieto uhly na /E}D ’(‘b r(\b ’d‘> ’(‘b ’d‘> r(\b ’d‘> r(\b\

V priecinku ARtivity ndjde3 sibor kozmicke

trovert oci zo zdkladnej ciary. Zaéni s kolmgm okrajom krabice, ktory je k
tebe najblizsie a nakresli perspektivne ¢iary podla vyssie uvedeného postupu.
mesto.rna. Pomocou dvoch bodov perspektivy

skis dokoncit obrdazok mesta buducnosti.




Ludskd postava

Co ta napadne, ked pocujes slovo kostra? Skoro @ Najskor skis nakreslit stojacu postavu spredu. Odhadni alebo si odmeraj, kolko

kazdy clovek hned mysli na mrtvych. Vdcsina kostier,

Rtoré pozndme, je v3ak Zivd — v nds! Urcuji nds pdsu a bokov.
zékladny tvar.

N Teraz mald rada. Ak stoji vzpriamene a pritlacis zdpdstia k stehndm, tvoje
Rozmery ludského tela sa Castokrdt vyjadruji pomocou zdpdstia si na rovnakom mieste ako najvrchnejsi kib nohy. Stvorcovd siet je

vy3ky hlavy (teda tvdre od brady k vlasom). uzZito¢ny ndstroj na odhad rozmerov.
Je tato kostra muzskd alebo Zenskd?

Dospely muz bude

hldv sa zmest{ do v{sky postavy. Zisti, kolko hldv sa zmesti do 3irky ramien,

vysoky priblizne 7.5
ndsobok vysky hlavy.

Ked' zisti§ rozmery, vypni vyhladzovanie hrdn a pomocou ndstroja
Dospeld Zena bude

vysoka priblizne 7 hldv. Fixka nacrtni kostru postavy muza alebo Zeny.

Malé, asi 6 ro¢né diet
ale, as otné diefa Vyhladzovanie hrdn

bude vysoké priblizne 5

hldv. Kostra ti pomoZe pri zachyteni zdkladného tvaru postavy. Teraz

/ pokracuj dokreslenim postavy inou farbou. Postupuj pozorne, az

kRym nedoplni celt postavu.

Fixka

Zvol ndstroj Nahradenie farby a pravjm tlacidlom klikni na kostru
E’ postavy. Takgymto spésobom ju lahko odstranis.

MozZno budes pri kliknuti na kostru potrebovat lupu na pribliZenie

Nahradenie farby ,
obrdzka.




Na vyfarbenie svojej postavy vyber stredné

tény farieb a nanes ich na plochu kaZdej

casti.

Postavu najjednoduchsie

DA - .
vgmalujes pomocou rlO.StrOJCl

Vypli. Najskor sa ubezpet, ze
Vipta kazdy obrys je vodotesny, inak
sa farba vyleje do okolitych

casti.

PouZi ndstroj Lupa na hladanie

dier v obryse.

Lupa

V tomto kroku obrdzky casto vyzeraji dobre a v umeni plati: ak

to vyzerd dobre, je to dobré. Ak chce$, mozes tu skoncit.

TR

Nakresli sediacu postavu zboku. VSimni si, ako si rozloZené nohy

a ruky. Preskimaj sediacu postavu spredu. V3etky merania budu
také isté ako pri stojacej postave, aZ na stehnd. KedZe stehnd su
teraz vo vodorovnej polohe, budi vyzerat ovela kratSie ako pri
stojacom modeli. Tento jav sa vold skreslenie a vznikne, kedykolvek

sa pozerds ponad vodorovny tvar.
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Ak chce$ kresbe pridat priestorovy dojem, pouZi priesvitnu bielu a

zosvetli zdkladnu farbu.

Uisti sa, Ze vyhladzovanie hrdn je zapnuté.

Nastavenie priesvitnosti posuri na koniec
farebnej Skdly pri pravej ruke. Urob niekolko Vileczovanie e
tahov cez kazdu farbu palety, az kym
nedosiahne$ pozadovany tén. Ak chce$ vytvorit
tmavy tén, vyber si velmi priesvitny odtieri
opacnej (doplnkovej) farby a prejdi cez

zékladnu farbu.

Nastavenie priesvitnosti

Oblasti
skreslenia

Ak nemds Zivy model, mozes si kreslenie ludskych postdv nacvicit pomocou
modelu zo slamy alebo karténu. Ohynaj ich do réznych poléh a kresli si ich.

Nezabudni na skreslenie.



Ludska tvar

Ludia si zvycajne neuvedomujui skutocné rozmery ludskej Tvdre (pri pohlade spredu) maju iba niekolko
hlavy. Ak sa napriklad pozrie$ na niekoho zboku (z profilu), réznych tvarov — ovdlny, hranaty alebo srdieckovy.
nemus($ si viimnut, Ze hlava je rovnako velkd vo vyske qj Skoro v3etky st viac dlhé ako 3iroké, ale spravne

v Sirke. rozmery uvid§ iba dokladnym pozorovanim

alebo meranim. V niektorych ¢astiach vytvdrania

portrétu méze byt uZitoné mechanické meranie.

Pouzi Stvorcovu siet alebo posuvné meradlo. Lahko si ho
vyrobi¥ z karténu a mézes ho pouZit na porovndvanie merant.
Porovndvanie méze byt uZitocnejsie ako priame prendSanie

rozmeru do kresby.

X
Ak si chce$ urobit Stvorcov siet, vytlac si na féliu sibor

stvorcekova siet.rna z priecinku Aktivity. Toto je tvoja

pomocnd siet. Teraz si moZze$ urobit na siet ram z karténu,

aby bola silnejSia a pevnejsia.




Priemerné rozmery:

Oci si symetrické podla zvislej Ciary idicej stredom
tvdare a nachddzaju sa v tretine medzi stredom a
horngm krajom tvare.

O¢na linia je v polovici medzi bradou a vrchom hlavy.

Koniec nosa je o trochu dalej ako v polovici medzi
bradou a o¢nou liniou.

Linia peri je o trochu dalej ako v polovici medzi
bradou a koncom nosa.

Tieto rozmery nie s rovnaké pre kazdého, inak by
sme v3etci vyzerali velmi podobne. Napriek tomu, Ze
mdme niektoré rysy spolo¢né, mnozstvo ludskych tvari
je nekonecné. Mézu byt tucné, tenké, mladé, staré,
hladké alebo vrdskavé. Pozorne si prezri detaily. Obzri
si, ako sa model li3i od priemeru. Tak vytvor( o

najpresnejsi model.
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Hlava je trojrozmernd, preto hra svetla na nej zachyti jej tvar,
okrtihlost cela a lic, jamky, v ktorych st oci, a tiefi vystupujiceho
nosa. Aj ked pokozka na tvdri md vela réznych farieb, ide o

jemné tercidrne farby, nie o Ziarivé zékladné a sekunddrne farby.

Aj ked vdzna tvar moéze byt prijemnd, viraz jej dodd viac
charakteru a prdca je vzruSujucejSia. Samozrejme, Ze takito

tvdr tazsie nakresls. Vjrazy mézu byt prchavé.



Animdcia — pohyblivy obraz

Urcite si sa niekedy dival na film v kine. Pohyblivy obraz je v skuto¢nosti

postupnost obycajnych obrdzkov ukazovanych velmi rychlo za sebou.

Aj ty si mézes vytvorit vlastny kresleny film. Potrebujes si nato nakreslit

niekolko kresieb, kazdu s malou zmenou oproti predchddzajcej.

Pévodne sa vietky kreslené filmy vytvdrali z tisicok kresieb. Tie boli

potom spojené dokopy filmovanim pomocou filmovej kamery. Pocitace

ndm teraz pomdhaju robit filmy rychlejSie — pomocou softvéru, akgm

je aj Revelation Natural Art.

N

Nastavit papier

Otvor si novi kresbu a pomocou ndstroja Nastavit papier
nastav velkost obrazku na 128x128 pixelov. V ponuke
Zobrazenie zvol Obsah a otvori§ tak okno Obsah v dolnej

¢asti obrazovky. Tvoj prvy zdber uvid® nalavo.

Chrazoh 1
z&ber 1

100

R, § Do B

A G4
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Petiatky

Prejdi do peciatok a zvol Animdcie. Pds obrdzkov, ktory uvid,
obsahuje osem kresieb malého muza a pdt kresieb malého psa.
Potiahni vrchni kresbu psa na tvoj papier. Umiestni ju do stredu
papiera a presved(i sa, Ze nos a chvost psa neprecnievaji za okraj

papiera.

n

b

Vlozit za fdzu

Priesvitky

opakuj,

Prehrat normdlne

Teraz klikni na tlacidlo VloZit za fdzu a ziska$ dalsi

zaber.

Klikni na ikonu Priesvitky a obsah prvého zdberu uvidis
v dalsom zdbere v bledosivej farbe. Do nového zdberu
potiahni dalSieho psa a pomocou ndstroja Priesvitky

priloZ chrbty psa na seba. Vytvor dal3{ zdber a postup

Rgm nevloZi§ vietkych pdt kresieb.

Klikni na tlacidlo Prehrat normdlne a pes sa zrazu

rozbehne.

Otvor si novy subor (Stibor>Novy alebo Ctrl+N) a opakuj cvicenie

s 6smimi rdmami malého muza. Vyfarbi jeho hlavu, ruky a nohy.

("

U

N\

Ak chces nie¢o vymazat, pouZi ndstroj gumovanie. (Skratis

si to, ak kresli§ s pravym tlacidlom na mysi namiesto s

Gumovanie

lavgm). V3imni si , Ze ak kresliS s bielou farbou a pouzivas
lavé tlacidlo, nebuded ani cez priesvitku vidiet kresbu z

predchddzajiceho zdberu.

Skus vytvorit vlastné animdcie jednoduchych pohybov...

b EEEH




Animdcia — ndlady, dojmy, pocity

V animdcii mézes zachytit aj to, ako pocity menia vyraz tvdre. Predtym ako
zacnes, vymysli si maly pribeh. BliZi sa koniec zdvodu a tvoj najobliibenejsi atlét

je pol kroka za vedicim pretekdarom. Méze dohnat vzdialenost este pred cielom?

Pribeh si dokonci sdm, ale napdtie a vjsledok mozes

dobre vyjadrit zlostou alebo radostou v tvdri divédka.

. {
fufWoSt

fzabe 4zabery| radod

BeZnjm ndstrojom na pldnovanie animdcii a filmov je obrdzkovy scendr. Je to Rozhodol si sa, ¢o chces vo filme zachytit? Nakresli si si déleZité
tabulka, v ktorej si pomocou slov a ndcrtov vytvori prvi predstavu svojho filmu. vyrazy tvdre tak, ako je rozvrhnuté v obrdzkovom scendri.
Zaznamenagj si, ¢o bude obsahovat v kazdej ¢asti a kde sa vyskytuju hlavné zmeny Rozmysli si, kolko zdberov bude$ potrebovat medzi kazdou
pribehu. Dobrjm ndpadom je zamysliet sa nad pocitmi, ktoré chces vyjadrit, a zmenou tvdre a pridaj potrebné mnoZstvo zdberov.

urobit si ndcrty, o sa bude diat s ocami, ustami, ¢elom a farbou tvdre.

b

Vlozit fdzu za

Vyber si napriklad prvy zdber a klikni na tlacidlo VloZzit fazu

EEEEEERE

V priecinku Aktivity ndjde$ Sablénu komiks.rna.

za tolkokrdt, kolko novijch ramov potrebujes. Zapni si Priesvitky

a uvidi3 tieri predchddzajiceho zdberu. Poméze ti pri kreslent.

PomoéZe ti pri ndvrhu tvojej animdcie.

Priesvitky
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Peciatky

Viplit

7~ NN
ST W >«

Pozri sa do prehliadac¢a Peciatky a otvor si zoznam s ndzvom Karikatura. V fiom
ndjde$ mnoho asti tvdre, ktoré moze$ pouzivat.

Potiahni niektori do svojho zdberu. Ak je to potrebné, zmer jej velkost. Kjm je v
rezime Oblast, moZes tieZ pouZit ndstroje Otdcat a ZoSikmovat. Mézes sa tiez pozriet

na svoju tvdr pred zrkadlom. Takto najjednoduchsie spozorujes rézne virazy tvdre.

Tvdr moézes vyfarbit. Ak je nahnevand alebo zurivd, mézes ju napriklad zafarbit
na Cerveno. Z farebnej 3kdly vyber stredne Cervenii a nastavenie priesvitnosti posur
asi o dve tretiny smerom doprava. V3etky tvdre v prvej asti animdcie namalu;
pomocou ndstroja V{pli. Raz klikni na prvi tvdr, dvakrdat na druhd, trikrdt na

tretiu... az kym tvdre nevymalujes vietky.

Obrazok 1

10/0 000

1 100 10

Menit velkost

b
R
Otacat
L
ke
Zosikmovat
&
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Jeden z prvijch animovanych a kreslenych filmov sa
volal Rin¢anie kostier a tancovalo v fiom niekolko
rozjarenych kostier na cintorine.

Pouzi sibor kostra.rna z priecinka Aktivity a vytvor

st vlastny tanec kostier.




Webova strdnka Revelation Natural Art — predstavy z farieb a vzorov
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Revelation Natural Art - predstavy z farieb a vzorov

Zabname

Vitajte na stranke materidlov Revelation Natural Art w‘ £
Najdete tu priruéku Zadiname pracovat s RMA, ktord vam predstavi viethy tri irowne Krok za
softwéry: jednoduchd, mierme pokrodild a pokrodill. (Stranka je v angiétine) [ —
v . .. - . " Dale) objavite tri akt s Wrok za krok hodné E . (Strank Uditaéneé
Kedykolvek budete py3ni na prdcu svojich Ziakov, ktord vytvorili b e e .
pomocou programu Revelatlon Natural Art’ u_lozte Sl Ju pros[m a v East UEitofné odkazy ndjdebe I'I‘ll'll:ri!_t"-'l:l II'ItvE'l‘I'lEtﬂ'l"p".Ch Buémk_, kboré '\.IH'I?I'! pomdiu 5.. Galéria
pripravou na hodiny. [ndpirgjle sa origindlnymi napadmi, ktord mélete poukil & delmi priama

i b ] . covani, (Strank ict
poslite kopiu obrdzku na info@logo.com. TR P I ——

Galéria Revelation Notural Art - predstavy z fareb o vaorov je vyberom z najlepsich
umeleckych diel, kboré poslali pouzivatelia RMNA. (Stranka je v anghictine)

Bude ndm poteSenim uverejnit ukdzkové obrdzky na nasej

webovej stranke a podelit sa o ne s dalsimi ucitelmi.

Webova stranka Revelation Natural Art na www.logo.com/rna/sk
obsahuje zbierku hodnotnjch webovych adries, cvicenia krok za

krokom, ukdzky prdc a iné uzitocné zdroje, ktoré vdm pomozu

vytaZit ¢o najviac zo softvéru vo vadej ucebni.
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