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1 Zoznamujeme sa s prostredím 

1.1 P rehľad  
Revelation Natural Art – Predstavy z farieb a vzorov (čítaj revelejšn nečrl árt, 
skrátene RNA) je m oderné grafické prostredie so širokým  pouţitím , špeciálne určené 
pre m lad ších p ou ţívateľov . P onúka jednoduché, intuitívne a prirodzené, zároveň však 
silné a bohaté prostredie na kreslenie, tvorbu a um elecké vyţitie. Je vhodné pre ţiakov, 
študentov a učiteľov –  od úplných začiatočníkov cez m ierne pokročilých a dom ácich 
pouţívateľov aţ k pokročilým  pouţívateľom  s bohatým i skúsenosťam i, vysokým i 
nárokm i a očakávaniam i a veľkým i zručnosťam i v um ení a v  pouţívaní počítačov. 

 

RNA je výkonné prostredie na prácu s bitmapami a animáciami. Č i uţ sa pouţíva 
samostatne alebo spolu s prostredím  Imagine, um oţňuje nám  vytvárať a upravovať 
obrázky, ktoré si m ôţu nájsť svoje m iesto ako um elecké výtvory v našej galérii, ktoré 
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m ôţem e vytlačiť ako dekoráciu, pouţiť ich pre naše w ebové stránk y, ako obrázky na 
pozadí v projektoch Im agine a rôznym i ď alším i spôsobm i. O krem  toho nám  RNA 
ponúka m oţnosť vytvárať a upravovať série ob rázk ov  –  anim ácie pre prostredie 
Imagine ako tvary korytnačiek či ako anim ované G IF y pre naše w ebové stránky, 
anim ované kurzory pre Windows, alebo ako zloţené p ečiatk y  pre vlastné RNA. 
RNA poskytuje širokú škálu um eleckých štetcov  a iných nástrojov na kreslenie a 
m aľovanie, písanie, vkladanie pečiatok či jednoduchých geom etrických tvarov  (ak ým i 
sú napr. čiary, kruhy, obdĺţniky, elipsy, m nohouholníky a krivky), v ypĺňanie farbami 
alebo zvoleným  m otívom  atď .  
M ôţem e tu tieţ vytvárať a upravovať štandardné ikony a kurzory pre prostredie 
Windows a v yuţívať jeho pam äťovú schránku. RNA nám  um oţňuje m eniť veľkosti, 
otáčať, zošikm ovať, skrúcať, v yfarbovať a inak transform ovať rastrové obrázky. T ieţ 
nám  poskytuje pôsobivé nástroje na vytváranie a pretváranie anim ácií či anim ovaných 
filmov, t.j. sérii fáz. P odporuje aj m nohé iné pokročilé grafické úkony a akceptuje (pri 
otváraní a ukladaní) m nohé najčastejšie pouţívané grafick é form áty sú b orov . 
P opri m nohých ď alších úţasných funkciách  a vlastnostiach ponúka RNA veľa m oţností 
na prispôsobovanie prostredia vlastným  potrebám  pouţívateľa. M ôţem e určovať 
rozloţenie celej obrazovky, vybrať si alebo v ytvoriť vlastnú konfiguráciu . Podporuje 
nás pri vytváraní vlastných panelov a okien s nástrojm i, schovávaní nástrojov, ktoré 
práve teraz nepotrebujeme, výbere príkazov v  ponuke a v ytváraní svojich vlastných 
klávesových skratiek . 
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1.2 Prvky prostredia RNA 
K eď  začnem e vytvárať vlastný obrázok, m ôţe nám  pri hľadaní skupín nástrojov 
a nastavení ponúkaných R N A  pom ôcť nasledujúci diagram . R ýchlo sa naučím e väčšinu 
z m oţností účinne pouţívať, pretoţe R N A  ponúka svoje nástroje a funkcie veľm i 
prirodzenou cestou. 
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1.3 RNA, Imagine a Comenius Logo 
RNA predstavuje ď alší odváţny krok v  línii od obrázkového editora v prostredí 
Comenius Logo, cez editor LogoMotion v prostredí Imagine k novej generácii 
univerzálneho editora na prácu s bitmapami a anim áciam i, vhodnej pre tvorivú prácu 
ţiakov a ich učiteľov. 
O brázkový editor v  prostredí C om enius L ogo dovoľoval vytvárať m alé a jednoduché 
anim ované tvary pre korytnačky. LogoMotion ide ď alej a ponúka prekvapujúco silné –  
a zároveň intuitívne jednoduché nástroje na vytváranie bitm apových obrázkov 
a anim ácií. Spolupracuje s prostredím  a jazykom Imagine a dovoľuje vytvárať 
a m odifikovať jeho ob rázk y  (pozri ilustráciu dolu). R N A  podstatne rozšírilo paletu 
nástrojov pre kreslenie a m aľovanie, jednoduchým  spôsobom  dáva do rúk m ladých –  
a m oţno sprvu aj neskúsených pouţívateľov –  nástroje na výtvarné vyjadrenie sa na 
profesionálnej úrovni. 
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1.4 N ástroje, ktoré ponúka RNA 
RNA je novou generáciou  editorov bitm áp a anim ácii. P onúka nám  vzrušujúce nástroje, 
ako napríklad : 
 Š irokú paletu um eleckých štetcov na vytváranie prirodzene vyzerajúcich m alieb. 
 P ohodlné a neobvyklé spôsoby na zvolenie si poţadovanej farby. 

 
 P rirodzené a intuitívne prepojenie pouţívania m yši a tabletu s grafickým  perom a 

podloţkou  citlivou na tlak. 
 K niţnicu  pečiatok, ktoré nám  um oţňujú pridávať do obrázkov jednoduché alebo 

zloţené obrázky. 
 N iekoľko m oţností nastavenia súm ernosti. 
 M otívy na vypĺňanie plôch, ako ď alšiu alternatívu k obyčajným  farbám . 
 Š kálu efektov. 
 S ilnú podporu pri vytváraní a upravovaní sérií ob rázk ov , t.j. anim ácií pre Imagine 

a iné. 
 Transformácie, ktoré m ôţem e pouţiť pri jednoduchých alebo zloţených  obrázkoch. 
 Interaktívny nástroj na organizovanie obrázkov, ich  záb erov  a fáz. 
 V ýnim očne rozsiahle m oţnosti pri prispôsobovaní prostredia vlastným  potrebám  

pouţívateľa. 
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1.5 Myš a tablet v prostredí R N A  
V  R N A  m ôţem e pouţívať buď  myš alebo tablet – grafick é p ero s p od loţk ou . A j keď  
je m yš postačujúca na ovládanie prostredia, naše obrázky budú vyzerať prirodzenejšie, 
ak pouţijeme tablet. D ôvodom  je to, ţe niektoré štetce dostupné v RNA sú citlivé na 
tlak vyvinutý perom – m ôţem e ním  vytvárať ťahy plynule m eniace hrúbku a sýtosť 
farby. P reto odporúčam e pripojiť si k počítaču aj tablet s podloţkou  citlivou na tlak, aby 
sme dokázali zuţitkovať všetko, čo nám  ponúka RNA. 
E xistuje m noho značiek tabletov. M ôţem e pouţiť ľubovoľnú z nich  za predpokladu, ţe 
je citlivá na meniaci sa tlak. (K ým  začnem e v R N A  pouţívať tablet, presvedčm e sa, ţe 
je správne zapojen ý a nainštalovaný.) V o väčšine značiek nájdem e v  dodávke tri 
základné prvky –  p od loţk u  (vlastný tablet), grafick é pero a b ezd rôtovú  m yš. Tablet 
obvykle obsahuje miesto na odloţenie pera, ď alej stavovú LED-ku a povrch s aktívnou 
plochou. G rafické pero je na tlak citlivý nástroj do ruky, ktorým  m ôţem e kresliť, 
m aľovať a ovládať celé prostredie. S kladá sa z hrotu (ukazovateľ), tlačid la  (alebo 
prepínača) a z gumy na druhom konci pera. P ero pouţívam e –  rovnako ako m yš –  na 
ozn ačovan ie a ukazovanie, klikanie, dvojklikanie, ťah an ie a klikanie p ravým  
tlačid lom  m yši. 
G rafické pero drţím e ako norm álne pero v prirodzenej pozícii tak, ab y sm e ním  m ohli 
kresliť na aktívnej ploche podloţky –  resp. tesne nad ňou . P am ätajm e si, ţe pero je 
aktívne hneď  ako ho priloţím e nad aktívnu plochu. U m oţňuje nám  to pohybovať 
obrazovkovým  kurzorom bez kontaktu hrotu pera s podloţkou . Pero sa aktivuje pri 
vzdialenosti pribliţne 5 mm od podloţky. 
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B ezdrôtová m yš, ktorá býva ď alším  prvkom  dodávky, sa niekedy pouţívaná na riadenie 
v prostredí a m anévrovanie, najm ä pom ocou program ovateľného stredného tlačidla 
a kolieska m yši. 
N asledujúci prehľad popisuje, ako sa tabletom  vykonávajú beţné operácie (všim nim e si, 
ţe niektoré z týchto  funkcií sa dajú nastaviť, prípadne aj zrušiť v ovládacom  paneli 
tabletu): 
 Ukazovanie. P ero m ôţem e pouţívať na pohybovanie k urzorom  (ukazovateľom ) po 

obrazovke. A ktívna plocha podloţky zodpovedá obrazovke počítača. K eď  sa 
dotkneme perom podloţky, kurzor sa premiestni na toto miesto na obrazovke. 
K urzorom  m ôţem e v R N A  pohybovať zdvíhaním  pera a poloţením  do novej 
pozície. K urzor vtedy preskočí do novej polohy. 

 Klikanie. A by sm e perom  klikli, m ôţem e buď  ťuknúť hrotom  pera na podloţku , 
alebo zatlačiť hrot pera dostatočnou silou, aby sa kliknutie zaregistrovalo. 

 Dvojklikanie. Ť uknim e hrotom  pera na podloţku  dvakrát na rovnaké m iesto . 
 P ou ţívan ie tlačid la. Obvykle m á (jednu alebo dve) program ovateľné funkcie, ktoré 

m ôţem e zvoliť na ovládacom  paneli. T lačidlo m ôţem e pouţiť, aj keď  je hrot 
v tesnej blízkosti k podloţke. Z nam ená to, ţe sa nem usím e dotýkať podloţky, aby 
sm e m ohli pouţiť tlačidlo . F unkcia tlačidla býva zväčša prednastavená ako kliknutie 
pravým  tlačidlom  m yši.  

 Ť ah an ie. P ouţíva sa na označovanie a pohybovanie predmetmi po obrazovke. 
N ajprv ukáţem e kurzorom na predm et, potom  zatlačím e perom  na podloţku a 
kĺţem e ním  po povrchu. 

 Kreslenie s vyu ţívan ím  p rítlaku. P odloţka reaguje na tlak pera, ktorý vytváram e 
rukou. T ým  nám  um oţňuje vytvárať v RNA prirodzene vyzerajúce ťahy štetcom . 
Z nam ená to, ţe takto m ôţem e m eniť h rúb k u  a sýtosť  farby. A b y sm e si vyskúšali 
citlivosť na tlak, zvoľm e si štetec, ťahajm e ním  po povrchu podloţky a m eňm e pri 
tom  tlak pôsobiaci na podloţku. T lačm e silnejšie a získam e hrubšie a sýtejšie čiary, 
jem ným  tlakom  dostanem e čiary tenšie a bledšie. 
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 Gumovanie. Guma na pere (na jeho opačnom  konci) funguje ako guma na ceruzke. 

V ď aka tom u m ôţem e gu m ovať  intuitívne a prirodzene. V šim nim e si však, ţe 
gum ovať m ôţem e tak isto aj m yšou so stlačeným  pravým  tlačidlom , alebo perom  so 
stlačeným  tlačidlom . T ieţ si uvedom m e, ţe pri takom to gum ovaní sa zachovajú 
všetky naše predošlé nastavenia (napr. zvolený štetec, veľkosť jeho hrotu, farba, 
priesvitnosť atď .) –  čo neplatí pri pouţívaní nástroja guma. 
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2 V ytvárame a upravujeme obrázky 
T áto kapitola ponúka úvodnú prehliadku po celom RNA, jeho prostredí a nástrojoch. 
P rejdem e zjednodušeným  p racovn ým  cyk lom  cez celé prostredie. Z ačnem e prázdnou 
stránkou, budem e pokračovať výberom  farieb a nástrojov, pouţívaním  efektov, 
postupom  na vrátenie krokov, vystrihovaním  a prilepovaním , vkladaním  tvarov, textu a 
pečiatok a skončím e pri tlači obrázka, jeho ukladaní a opätovnom  načítaní. Z istím e, ako 
narábať s jednoduchým i obrázkam i, ale aj so sériou obrázkov –  animáciam i. N aučím e 
sa, ako m ôţem e nastavovať konfigurácie a ako m ôţem e prispôsobiť prostredie RNA 
svojim vlastným  potrebám . T áto krátka prehliadka bude obsahovať: 

 V ytváran ie n ových  ob rázk ov 
 M oţn osti n astaven ia p ap iera 
 Z ák lad n é p rík azy: N ový, O tvoriť, T lačiť a U loţiť  
 P ráca s n iek oľk ým i ob rázkami 
 Z ák lad n é inform ácie o k on figu ráciách a ú p rave prostredia pre potreby 

p ou ţívateľa 
 A k o zatvoriť R N A  

N eskôr sa naučím e viac o detailoch, ď alších funkciách a pokročilejších technikách. P ri 
našom  experim entovaní nám  pom ôţu nasledujúce kapitoly:  

 S k ú m ame pracovný p riestor  
 Pracujeme s jed n otlivým  ob rázk om   
 Pracu jem e so sériou  ob rázkov. Anim ácie 
 Upravujeme prostredie RNA p od ľa svojich  p otrieb  
 T ab u ľk a k lávesových  sk ratiek  
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2.1 V ytváranie nových obrázkov 
K eď  zapnem e RNA, uvidím e pôsobivé prostredie, ktoré ponúka viacero okien a panelov 
s nástrojm i. P rvý pohľad bude asi takýto :  

 

V yskúšajm e takýto postup : 
 Z oznám m e sa s prostredím  a skúsm e vytvoriť prvú kresbičku  v RNA. N a ľavej 

strane sa nachádza zvislý panel nástrojov, ktorý obsahuje ikony dvanástich  rôznych 
um eleckých štetcov. K likajm e na ne jeden po druhom  a vyskúšajm e ich na papieri. 
M ôţeme vyskúšať aj nasledujúce klávesové skratky: 
 F5 zobrazí alebo skryje panel obsahujúci v ybraný typ štetca v rôznych farbách. 
 F7 zobrazí alebo skryje paletu farieb na spodu obrazovky. 
 F8 zobrazí alebo skryje okno s lupou.  

 Experimentujme so základným i nástrojm i. V yskúšajme si kreslenie m yšou a 
grafickým  perom citlivým  na tlak  (ak ho m ám e k dispozícii). R ýchlo zistím e, ţe 
zmenou tlaku grafického pera na podloţku dosiahneme čiary rôznych hrúbok a 
sýtostí. 

 K liknutím  a potiahnutím  šedého okraja ktoréhokoľvek okna alebo panelu s nástrojm i 
panel uvoľním e z ukotvenia a stane sa z neho voľne plávajúce okno. Takto m ôţem e 
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usporiadať obrazovku tak, ako nám  to vyhovuje. Panely a okná m ôţem e nechať 
voľne alebo ich ukotviť na opačnú stranu obrazovky. V  kapitole P risp ôsob ovan ie 
prostredia RNA p otreb ám  p ou ţívateľa  sa naučíme, ako m eniť horizontálne 
panely na vertikálne a naopak. 

 
 V yskúšajm e rozličné štetce a farby. V šim nim e si, ţe zo súčasnej farby na štetci a 

farieb na palete m ôţem e nam iešať novú farbu. 
 N ájdim e panel nástrojov  Hroty a vyskúšajme rôzne typy hrotov . P ri niektorých 

typoch štetca sa pri dlhom  ťahu farba pom aly m íňa a bledne. A k zdvihneme štetec 
z podloţky a začneme nový ťah, je to , ako by sme štetec znovu nam očili do farby –  
stopa bude opäť sýta.  

 
 Klikajme na tlačidlá v paneli nástrojov Tvary pre vkladanie obdĺţnikov, kruhov, 

m nohouholníkov atď . a pouţim e ich prirodzeným  spôsobom . 
 Kliknime na tlačidlo Text a napíšme do Textovéh o ok ien k a  krátku správu . 

Vyberme si písm o, farbu, veľkosť a štýl a potiahnime textový rám ik  na ľubovoľnú 
pozíciu. P otom  k liknime v textovom  okienku na tlačidlo N ap ísať text alebo 
kliknime mimo okienka –  tým  vloţím e text do obrázka. 

 S tlačením  Alt+F7 otvoríme pom ôcku pre voľb u  farb y  a m ôţem e si vyskúšať 
rozličné úrovne priesvitnosti farieb. 
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 Z voľme Z ob razen ie/P ečiatk y  –  zobrazí sa tak okno Pečiatk y . Vyberme si pečiatku, 
ktorá sa nám  páči, kliknime na ňu a potom na papier. M ôţeme tieţ vyskúšať kresliť 
s kurzorom na papier.  
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2.2 M ožnosti nastavenia papiera 
A k chcem e nastaviť alebo preskúm ať niektoré vlastnosti papiera: 
1. Vyberme moţnosť Z ob razen ie/N astaviť p ap ier... alebo kliknim e na tlačidlo 

N astaviť p ap ier na Hlavnom paneli. 
O tvorí sa dialógové okno Nastavenie papiera.  
M ôţeme v ňom  zm eniť veľkosť papiera, s ktorým  pracujeme. B uď  si vyberieme 
jednu zo štandardných veľkostí, alebo určíme vlastnú veľkosť v  bodoch. M ôţeme 
tieţ určiť farbu pozadia papiera alebo obrázok, ktorý RNA vloţí na pozadie 
papiera. Niekedy je to uţitočné, pretoţe takto m ôţeme vym azať časti obrázka, a tým  
sčasti obnoviť pôvodnú farbu pozadia. 

N a nasledujúcom  obrázku sm e nastavili jem nú farbu pozadia papiera a potom sme 
kreslili s olejovým i p astelk am i a lú čm i na papier. N akoniec sm e pouţili gum u, čím  
sme pridali do obrázka čiastočne priesvitný vyplnený kruh. T ak sm e vytvorili m iesto, na 
ktoré m ôţem e teraz napr. vloţiť text. 
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2.3 Základné príkazy: N o vý, O tvoriť, Tlačiť a U ložiť 
A k chcem e obrázok uloţiť: 
1. V ponuke S ú b or vyberieme m oţnosť S ú b or/U loţiť ak o... . 
2. N apíšeme názov nášho obrázka a uloţím e ho. 

M ôţeme si vybrať jeden z niekoľkých p od p orovan ých  grafick ých  form átov 
sú b orov , podľa toho, ako budeme chcieť ď alej obrázok pouţiť. P redvolený form át 
je obrázok RNA. 

N eskôr m ôţeme pokračovať v  práci na svojom  obrázku: 
1. Znovu zapneme RNA a vyberieme m oţnosť S ú b or/O tvoriť... . 

Toto nám  um oţní otvoriť naše vlastné obrázky, načítať fotografie alebo obrázky 
stiahnuté z internetu atď . T ieto obrázky a fotografie m ôţu byť vo form áte RNA, 
BMP, GIF, vo form áte obrázkov prostredia Imagine alebo v niektorom inom 
podporovanom grafickom form áte. 

A k chcem e kresliť nový obrázok : 

1. Vyberme m oţnosť S ú b or/N ový . 
P o výbere tejto m oţnosti sa v  hlavnom okne RNA objaví nový list papiera. Jeho 
veľkosť a farba pozadia budú rovnaké ako tie, ktoré sme naposledy nastavili 
v dialógovom  okne Nastavenie papiera. Ak sme ešte neuskutočnili nijaké 
nastavenia v tom to dialógovom  okne, papier bude m ať predvolené nastavenie, ktoré 
obsahuje bielu farbu pozadia. 

S voj obrázok si m ôţeme kedykoľvek vytlačiť: 

1. Vyberme m oţnosť S ú b or/T lačiť... a otvorí sa dialógové okno T lačiť . 
2. K liknim e na tlačidlo  Nastaviť tlačiareň , kde m ôţeme zm eniť orientáciu papiera 

z P ortrét na Krajina alebo naopak.  
3. Z aškrtnim e m oţnosť R oztiah n u ť n a stran u , ak chceme, aby obrázok pokryl celý 

list papiera. 
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2.4 P ráca s niekoľkým i obrázkami 
N iekedy je uţitočné pracovať s niekoľkým i obrázkam i súčasne. U m oţní nám  to 
kopírovať časti jedného obrázka do druhého, spracúvať niekoľko obrázkov rovnakým  
spôsobom , porovnávať ich, kom binovať navzájo m  atď . V  R N A  m ôţem e opakovane 
zvoliť m oţnosť S úb or/O tvoriť.... M ôţem e tieţ vloţiť iné obrázky alebo sním ky 
obrazovky zo schránky. T ieţ m ôţem e niekoľkokrát zvoliť m oţnosť Sú b or/N ový , a tak 
vytvoriť niekoľko nových obrázkov. 
L en čo začnem e pracovať s viacerými obrázkam i súbeţne, m usím e si ich usporiadať: 
1. P o stlačení F4 sa otvorí špeciálny nástroj, ktorý nám  s usporadúvaním  pom ôţe –  

okno Obsah. V tom to okne m á kaţdý obrázok, ktorý sme otvorili v RNA, svoju 
záloţku. 

 
2. Kliknime na záloţku obrázka, na ktorom chceme práve pracovať. 
3. Kliknime na tlačidlo O b lasť  na Hlavnom paneli a ozn ačme časť jedného obrázka. 
4. S tlačením  Ctrl+C skopírujeme označený obdĺţnikový v ýber do schránky. 
5. Potom prejdime k ď alšiem u obrázku a stlačením  Ctrl+V sem vloţme označený 

a skopírovaný výber. 
V šim nim e si, ţe jednotlivé záloţky v okne Obsah sú pom enované podľa názvu 
obrázka, ktorý zastupujú. A k je obrázok v pôvodnom  form áte R evelation N atural A rt 
(t.j. R N A ), prípona form átu nie je zobrazená. V  ostatných prípadoch je form át obrázka 
uvedený spolu s jeho názvom , napríklad Julo.gif alebo strecha.bmp. A k vytvorím e v 
R N A  nový obrázok, jeho dočasné m eno bude O b rázok  1 , O b rázok  2  ... atď ., aţ kým  
ho nepomenujeme pomocou S ú b or/U loţiť ak o.... 
Všetky obrázky, s ktorým i sm e doteraz pracovali, boli jednoduché. R N A  je však 
výborným  nástrojom  aj na v ytváranie a upravovanie sérií ob rázk ov. Z vyčajne sú to 
anim ované časti grafiky ako napríklad anim ované gify, ob rázk y  Im agine, ktoré sa 



2 V ytváram e a upravujem e obrázky  

P ríručka používateľa    17 

zvyčajne pouţívajú  ako tvary pre korytnačky, anim ované kurzory pre W indow s, alebo 
zloţené p ečiatk y  pre vlastné R N A . T ieto anim ované obrázky zvyčajne pozostávajú 
z niekoľkých záb erov. K aţdý záber sa skladá buď  z jednoduchého obrázka, alebo zo 
série obrázkov, ktoré sa nazývajú fázy. K aţdá séria obrázkov vytvára druh 
anim ovaného film u, ktorý vyjadruje napr. pohyb určitej postavy nejakým  sm erom  (ako 
napr. ch ôd zu doprava, ch ôd zu sm erom  k  n ám , ch ôd zu d oľava  a ch ôd zu smerom od 
n ás). 

 

O tvorm e jeden alebo niekoľko LGF, GIF, alebo ANI súborov . Okno Obsah nám  opäť 
pom ôţe pri usporadúvaní týchto anim ovaných obrázkov . M ôţem e k nim  vloţiť nové 
fázy, presúvať ich z jedného záberu do druhého, pouţiť niektorú zloţitú  transformáciu  
na niekoľko obrázkov v jednom  kroku atď . T oto by nebolo m oţné bez silného  nástroja, 
akým  je R N A . 
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2.5 Základné inform ácie o konfiguráciách  a úprave 
prostredia pre potreby používateľa 

RNA  si m ôţem e predstaviť ako stavebnicu, ktorá pozostáva zo stoviek drobných 
prvkov nazvaných komponenty. Preto je toto prostredie mimoriadne vhodné na to, aby 
sm e ho prispôsobovali našim  vlastným  potrebám . N a čokoľvek tento program  
pouţívam e, celé prostredie m ôţem e prestavať tak, aby viac vyhovovalo našej momen-
tálnej práci. 
1. Zvoľm e m oţnosť Z ob razen ie/In é/N astaven ie p rostred ia... alebo stlačm e 

Ctr+Alt+Medzera a otvorí sa nám  okno Nastavenia prostredia.  
2. O verm e si, či je zobrazená prvá záloţka s názvom  K on figu rácie. 

P redstaví sa nám  súbor vopred definovaných nastavení –  vhodných pre začia-
točníkov, m ierne pokročilých aj pokročilých pouţívateľov. 

3. Kliknime na jednu z týchto m oţností a potom  kliknim e na tlačidlo P ou ţiť . 
T oto je tieţ spôsob, ako sa m ôţem e prepnúť na inú vopred definovanú úpravu  (konfigu-
ráciu) RNA. 

A k chcem e vytvoriť náš vlastný nový panel: 
1. K liknim e na záloţku O kn á a panely v okne Nastavenia prostredia a kliknime na 

tlačidlo N ový p an el.  
2. V ytvorí sa nový, prázdny panel. P resvedčm e sa, ţe sa zobrazil. 
3. Kliknime na tlačidlo Vlastnosti a napíšm e nový nadpis pre náš panel. 
4. Kliknime na V ertik áln e rozloţenie a potom zatvorme dialógové okno Vlastnosti 

kliknutím  na tlačidlo OK. 
5. Otvorme záloţku Komponenty okna Nastavenia prostredia a začnim e panel 

napĺňať tlačid lami a štetcam i, ktoré si zvolím e. 
Prejdime napríklad do skupiny Kreslenie a jej podskupiny P rip raven é štetce. 
N ájdim e poloţku Ceruzka, vyberme jej farbu a typ hrotu, potom potiahnime jej 
ikonu na vrch nášho nového  panelu. Postup opakujme pre ostatné farby, tvary alebo 
pripravené štetce. P otom  prejdim e na ponuku Zobrazenie a pridajme niekoľko 
tlačidiel. M ôţem e si otvoriť aj ostatné uţitočné panely. 
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T akým to spôsobom  m ôţem e krok za krokom  vytvoriť vlastnú podobu prostredia 
RNA. 

6. P otom  buď  jednoducho zatvorím e okno Nastavenia prostredia, alebo uloţím e 
svoje nastavenia ako našu vlastnú , pouţívateľom  vytvorenú konfiguráciu, ktorú 
m ôţem e neskôr znova pouţiť.  

V rám ci našej konfigurácie m ôţem e určiť vlastné klávesové skratky, ukryť nástroje, 
ktoré pre nás m om entálne nie sú dôleţité, skryť všetky m oţnosti ponuky, ktoré 
nepotrebujeme pri riešení tejto  úlohe, vytvárať ď alšie panely a okná nástrojov a prerobiť 
celú obrazovku. 
M ôţem e si vytvoriť toľko vlastných, nam i nastavených  konfigurácií, koľko povaţujem e 
za uţitočné. 
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2.6 Ako zatvoriť RNA 
B uď m e opatrní, aby sm e neukončili RNA bez uloţenia našej práce. A k chcem e ukončiť 
RNA, m ôţeme: 
 V ybrať m oţnosť S úb or/S k on čiť  alebo stlačiť Alt+X alebo Alt+F4 alebo kliknúť na 

tlačidlo Z atvoriť  v hlavnom okne RNA. V kaţdom  z týchto prípadov nás RNA 
vyzve k uloţeniu akéhokoľvek neuloţeného obrázka. RNA sa potom  ukončí. 

 Ak pracujeme s niekoľkým i obrázkam i súčasne a chceme zatvoriť iba ten, ktorý je 
práve zobrazený na papieri, vyberm e m oţnosť S ú b or/Z atvoriť  alebo stlačm e 
Ctrl+F4. A k obrázok obsahuje akékoľvek neuloţené zm eny, RNA nás vyzve, aby 
sme obrázok  najprv uloţili. A plikácia ako taká sa neukončí. Ď alšou m oţnosťou je 
kliknúť pravým  tlačidlom  m yši na záloţku obrázka v okne Obsah a z otvorenej 
ponuky vybrať m oţnosť Z atvoriť . 

 Ak chceme naraz zatvoriť niekoľko obrázkov, ktoré idú po sebe (bez toho, aby sm e 
ukončili RNA), vyberme jednotlivé záloţky v  okne Obsah tak, ţe na ne postupne 
klikneme so stlačeným  klávesom  Shift. P otom  stlačm e Ctrl+F4 alebo kliknime 
pravým  tlačidlom  m yši na vybrané záloţky a vyberme m oţnosť Z atvoriť . 
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3 S kúm ame pracovný priestor 
Ak sme uţ skúsenými pouţívateľmi iných prostredí na kreslenie, p ravdepodobne 
budeme pouţívať RNA na p ok ročilej ú rovn i, takţe budem e m ôcť naplno vyuţívať 
jeho nástroje a funkcie. (A k nie sm e pokročilí pouţívatelia, budem e sa zrejm e chcieť 
naučiť viac o jednoduchej a mierne pokročilej ú rovn i RNA.) K eď  zapnem e RNA, 
otvorí sa nám  prostredie s nasledujúcim i kľúčovým i prvkam i (niektoré z nich však 
m ôţu byť skryté alebo m inim alizované): 
 H lavn á p on u k a 
 S trán k a 
 Okná a panely s n ástrojm i 
Č ím  viac pouţívam e RNA, tým  zdatnejší budem e v p risp ôsob ovan í si prostredia. 
RNA je prekvapujúco prístupné a flexibilné mierou, do akej m ôţem e upravovať a m eniť 
komponenty na obrazovke, a tým  vytvárať vyh ovujúce prostredie zam erané n a naše 
potreby. N a obrázku vidím e jedno z m oţných usporiadaní vhodných pre spracovanie 
fotografií (s niekoľkým i panelmi skrytým i a iným i m inim alizovaným i).  
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Ak je panel alebo okno úplne skryté, m ôţem e ho zobraziť nasledujúcim i spôsobm i:  
 Otvorme ponuku Zobrazenie a zvoľm e meno panela alebo okna, ktoré chceme 

zobraziť. 
 S tlačm e príslušnú klávesovú skratku  –  ak existuje –  napr. F4 pre Obsah, F8 pre 

okno Lupa atď . 
O pakovaním  tohto postupu m ôţeme znova skryť príslušný panel alebo okno. Ak je 
okno voľne poloţené na ploche (pozri niţšie), m ôţem e ho skryť aj kliknutím  na k ríţik  
v jeho pravom hornom rohu alebo ho m inim alizovať kliknutím  na jeho m alý 
troju h oln ík . O pätovným  kliknutím  na trojuholník sa okno znova zväčší. 
K aţdé okno a panel nástrojov je orientované buď  vodorovne alebo ako zvislo. Ak je 
okno alebo panel vodorovného typu, m ôţem e ho ukotviť na vrchnom alebo spodnom 
okraji hlavného okna RNA alebo k okraju iného, uţ ukotveného  panela či okna. Ak je 
okno alebo panel zvislého typu, m ôţem e ho  ukotviť na ľavom  alebo na pravom okraji, 
alebo k iným , uţ ukotveným  panelom či oknám .  
A k chcem e uvoľniť ukotvené okno, kliknime na jeho šedý úzky titulný riadok  a 
potiahnime ho. A k chcem e toto okno alebo panel opäť ukotviť, pritiahnim e ho opatrne 
späť k okraju.  
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Ak zobrazím e a uvoľním e všetky beţné panely  a okná RNA (v pokročilej úrovni), 
uvidím e takýto  súbor nástrojov a kom ponentov : 
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3.1 H lavná ponuka 
Tento panel na vrchu obrazovky poskytuje ponuky S ú b or, Ú p ravy , Zobrazenie, 
M aľovan ie, A n im ácia  a Pomoc. K aţdá z nich obsahuje zoznam príkazov, ktoré niţšie 
podrobne popíšem e. N iektoré z nich m ajú vľavo vedľa seba m alé ikony, ktoré sa 
zhodujú s ikonam i tlačidiel na hlavnom paneli, na paneli M aľovan ie, alebo na 
niektorom inom paneli. V ponuke sú zobrazené preto, aby sme si uvedomili ich 
prepojenie so zodpovedajúcim  tlačidlom .  

P ríkazy ponuky S úbor 

 

N ový Ctrl+N V ytvorí nový prázdny hárok papiera (t.j. ob rázok  s jedným  
záb erom  pozostávajúcim  z jednej fázy). Jeho šírka, dĺţka a 
farba pozadia sú rovnaké ako naposledy nastavené hodnoty 
týchto  údajov  v dialógovom  okne Nastavenie papiera.  
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O tvoriť... Ctrl+O Z obrazí dialógové okno O tvoriť  s okienkom U k áţk a . 
P riečinok, ktorý sa zobrazí v dialógovom  okne, je buď  
priečinok  Moje obrazky, alebo priečinok, ktorý sm e 
naposledy pouţili v ponuke O tvoriť . 

V  dialógovom  okne O tvoriť  m ôţem e označiť a otvoriť 
akýkoľvek obrázok  (alebo niekoľko obrázkov, ak sm e 
zvolili viacero súborov) v ľubovoľnom  podporovanom 
grafickom form áte. 

U loţiť Ctrl+S Uloţí označený ob rázok (so všetkým i jeho záb erm i a 
fázam i) do súboru v určenom  podporovanom grafickom 
form áte. A k ukladám e svoj obrázok prvýkrát, otvorí sa 
dialógové okno U loţiť , takţe ho m ôţem e aj pom enovať. 

Ak chceme zm eniť m eno súboru, form át alebo m iesto 
uloţenia, m usím e zvoliť príkaz U loţiť ak o... . 

U loţiť ak o... Alt+F2 U loţí označený obrázok pod novým  m enom , v inom 
grafickom form áte alebo s novým  um iestením . A k chcem e 
uloţiť súbor pod jeho existujúcim  m enom , form átom  a 
um iestnením , pouţijem e m oţnosť Uloţiť . 

Z atvoriť  Ctrl+F4 Z atvorí obrázok  bez toho, aby ukončil aplikáciu. Ak 
obrázok  obsahuje doposiaľ neuloţené zm eny, RNA nás 
vyzve k uloţeniu obrázka pred jeho zatvorením . 

T lačiť... Ctrl+P Z obrazí dialógové okno T lačiť  obsahujúce R ozsah  tlače, 
R ozloţen ie a U k áţk u , a tieţ štandardné tlačidlá N astaviť 
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tlačiareň , V ytlačiť  a Z ru šiť .  
V časti R ozsah  tlače sa m ôţem e rozhodnúť, či chceme 
tlačiť iba označenú fázu  (fázy) alebo všetky fázy obrázka.  
P oloţky časti R ozloţen ie nám  um oţnia rozhodnúť sa, či 
chceme vytlačiť jednotlivé fázy spolu s ich číslom , 
umiestniť jednotlivé fázy do jedného riadku , alebo či 
chceme proporcionálne zm eniť veľkosť obrázka tak, aby 
pokrýval celú stranu, ak je to m oţné. 

 
O blasť Ukáţka  ilustruje, ako bude vytlačená strana 
vyzerať. M ôţeme experim entovať s rôznym i kom bináciam i 
nastavení v  R ozsah  tlače a R ozloţen ie spolu s Nastaven ím  
tlačiarn e… , napríklad :  
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V šim nim e si, ţe sa vytlačí aj farba pozadia papiera a 
ob rázok  n a p ozad í. 

<M en á 
sú b orov> 

 S kupina m ien m edzi m oţnosťam i T lačiť  a S k on čiť  sú 
názvy súborov, s ktorým i sm e nedávno  pracovali v RNA. 

S k on čiť Alt+X Z atvorí všetky obrázky. A k obsahujú neuloţené zm eny, 
RNA nás vyzve k ich uloţeniu. 
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P ríkazy ponuky Ú pravy 

 

S p äť 
posledný krok  

Ctrl+Z U robí jeden krok  späť z p ostu p u  n a vráten ie k rok ov . 

Znovu 
posledný krok  

Shift+Ctrl+Z Z novu vykoná jeden krok z postupu na vráten ie k rok ov . 

V ystrih n ú ť Ctrl+X O dstráni práve označený objekt; t.j. odstráni buď  (v 
závislosti od konkrétnej situácie): 
 O zn ačen ú  časť obrázka, alebo  
 Jeden záb er či niekoľko záberov , alebo  
 Jednu fázu  či viac fáz 
a vloţí ju/ich do schránky. P ríkaz Vystrih n ú ť  sa nedá 
pouţiť, ak je v Obsahu označených viac ob rázk ov: 

 
A k práve pracujem e s anim ovaným  obrázkom , t.j. v Obsa-
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hu je jeden obrázok  vybraný a zvolím e V ystrih n úť , jedna z 
jeho fáz bude vystrihnutá nam iesto celého  anim ovaného 
obrázka (v závislosti od toho, s ktorou fázou sm e naposledy 
pracovali). 

K op írovať  Ctrl+C V ytvorí kópiu celého ob rázk a  (alebo viacerých obrázkov), 
záb eru  (alebo viacerých záberov), alebo fázy  (či viacerých 
fáz) a vloţí ju/ich do  schránky.  

P rilep iť  
 
alebo 

Ctrl+V Ak sme vystrihli alebo skopírovali vybranú  časť obrázka, 
príkaz P rilep iť  vloţí do nášho obrázka kópiu obsahu, ktorý 
je m om entálne uloţený v schránke. 

P rilep iť p red  
P rilep iť za 

 
Ctrl+V 

Ak sme vystrihli alebo skopírovali jeden alebo viacero 
záb erov  alebo jednu či viacero fáz do schránky, m oţnosť 
P rilep iť  z ponuky Ú p ravy  bude nahradená dvom a 
m oţnosťam i, a to P rilep iť p red  a P rilep iť za . T ieto vloţia 
kópiu obsahu zo schránky buď : 
 pred/za označený záber, ak sm e vystrihli či kopírovali 

záber alebo zábery, alebo 
 pred/za označenú  fázu, ak sm e vystrihli či kopírovali 

fázu alebo fázy. 
Ak chceme vystrihnúť alebo kopírovať záber a vloţiť ho 
niekam  ako fázu, vystrihnem e či skopírujem e ho a vloţím e 
na novú pozíciu cez zodpovedajúci príkaz obsahu  (t.j. cez 
m oţnosti O b sah u  fáz). P odobne pouţijem e m oţnosti 
obsahu, ak chceme prilepiť fázu ako ob rázok  alebo ako 
záber atď . 

V loţiť p red   V loţí nový záb er pred označený záber, ak práve pracujeme 
so záberm i. V loţí novú fázu  pred označenú fázu , ak práve 
pracujeme s fázam i. 
Nový záber či fáza má rovnakú veľkosť a nastavenia 
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pozadia, aké m á susedný záber či fáza. 

V loţiť za Ins V loţí nový záb er za označený záber, ak práve pracujem e so 
záberm i. V loţí novú fázu  za označenú fázu, ak práve 
pracujem e s fázam i. 
N ový záber či fáza m á rovnakú veľkosť a nastavenia 
pozadia, aké m á susedný záber či fáza. 

O d strán iť Del V ym aţe práve označený prvok –  záb er (alebo niekoľko  
záberov), fázu  (alebo niekoľko  fáz), prípadne ozn ačen ú 
ob lasť  nášho obrázka. 

Označiť všetk o Ctrl+A O značí všetky obrázk y , ak práve pracujeme s obrázkam i. 
O značí všetky záb ery , ak práve pracujeme so záberm i. 
O značí všetky fázy, ak práve pracujeme s fázam i.  
O značí celý obrázok, ak sm e práve kreslili, m aľovali alebo 
pracovali s obrázkom . 
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P ríkazy ponuky Zobrazenie 

 

Š tetce F5 O tvorí alebo skryje panel Š tetce. 

Obsah F4 O tvorí alebo skryje okno Obsah. 

Paleta F7 Otvorí alebo skryje panel Paleta. 

P ečiatk y F11 O tvorí alebo skryje okno Pečiatky. 

Nastavenia lupy F8 O tvorí alebo skryje okno Lupa. 
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In é  O tvorí ponuku obsahujúcu  zoznam ď alších  panelov a 
okien s nástrojm i, ktoré sú k  dispozícii v danej 
k on figu rácii. Označm e panel či okno s nástrojm i, ktoré 
chceme zobraziť. Zrušm e označenie panelu alebo okna, 
ktoré chcem e skryť. 

 
Nastavenia prostredia…  otvorí dialógové okno 
Nastavenia prostredia. Z voľm e túto m oţnosť, ak 
chceme nastaviť inú konfiguráciu alebo upraviť 
prostredie. 

F areb n ý m od el  O tvorí ponuku s trom i odlišným i fareb n ým i m od elm i. 
U m oţní nám  vybrať si, ktorý z nich budem e pouţívať 
pom ôcku pre voľb u  farb y , v dialógovom okne 
Nastavenie farby a pri voľbe farby pozadia pri U k áţk e 
an im ácie. 

Priesvitky  O tvorí ponuku, v ktorej zvolím e, čo chcem e vidieť „cez“ 
práve zobrazenú  fázu : m ôţem e si zvoliť buď  jednu 
alebo dve predchádzajúce fázy, alebo jednu fázu 
nasledujúcu. T o isté m ôţem e dosiahnuť aj tak, ţe 
kliknime na tlačidlo  Priesvitky na paneli A n im ácia . 
Uvedomme, ţe tieto obrázky “duchov” nie sú časťou 
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zobrazeného obrázka. S lúţia iba ako orientačná 
pom ôcka pri kreslení, m aľovaní a vytváran í an im ácie. 
Ak je zapnutá voľba Priesvitky a nechám e tieţ zob raziť 
zák lad n ý b od , obrázok “duchov” na pozadí je pripútaný 
ku kríţiku zák lad n ého b od u  a ak hýbem e tým to 
kríţikom , hýbe sa spolu s ním . T úto m oţnosť ocením e 
pri vytváraní niektorých anim ácií. 

 
Tento obrázok m á dve fázy. N a prvej sme pouţili pravidelné tvary k 
vytvoreniu kostry nášho obrázka. Na druhej –  so zobrazením  
predchádzajúcej fázy –  ju vyuţívam e ako akúsi šablónu. 
 

Lupa  O tvorí vnorenú ponuku s dvoma skupinam i príkazov . 
P om ocou m oţností v  prvej skupine m ôţem e obrázok 
zväčšiť, Z ob raziť n orm áln e (t.j. v 100%  veľkosti), 
alebo zm enšiť. 
K liknutím  na príkaz Z väčšiť  sa zväčšenie zvýši o jeden 
stupeň. K liknutím  na príkaz Z m en šiť  sa zväčšenie o 
jeden stupeň  zm enší. M ôţem e pouţiť aj klávesové 
skratky: Ctrl W alebo Ctrl num + obrázok o jeden 
stupeň  zväčší, Ctrl Q alebo Ctrl num –obrázok o jeden 
stupeň  zm enší a Ctrl Num * vráti obrázok na 100% 
veľkosť.  
M rieţk a  
Ak zvolím e túto m oţnosť, zobrazí sa pom ocná m rieţka 
pozostávajúca z čiar (pri zväčšení 400% a viac). Tieto 
čiary nám  pom ôţu kresliť, m aľovať a orientovať sa vo 
zväčšenom  obrázku. 
P riesvitn é b od y  
Ak zvolíme túto  m oţnosť, všetky priesvitné body sa pri 
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zväčšení od 400% zvýrazn ia malou čiernou bodkou v 
strede zodpovedajúcich  štvorčekov m rieţky. N ezm ýľm e 
si však priesvitné body s čiastočn e p riesvitn ým i 
farbami. 

Základ n ý b od   U káţe m om entálnu  pozíciu Z ák lad n éh o b od u  a zm ení 
kurzor na biely kríţik. T en vyjadruje, ţe sa chystám e 
skúm ať alebo zm eniť pozíciu základného bodu. Viac 
detailov nájdem e pri opise dialógového okna Z ák lad ný 
bod. 

N astaviť papier...  O tvorí dialógové okno Nastavenie papiera. 

U k áţk a an im ácia F9 S púšťa a vypína U k áţk u  an im ácie. 
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P ríkazy ponuky M aľovanie 

 

Vyhladzovanie hrán  Alt A T áto funkcia (a jej zodpovedajúce tlačidlo na 
Hlavnom paneli) zapína a vypína mechanizmus na 
vyhladzovanie h rán . V yhladzovanie hrán zjem ňuje a 
vyrovnáva okraje čiar, tvarov a písm en pridaním  
ď alších bodov s rôznym i stu p ň am i p riesvitn osti 
zvolenej farby.  
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S ú m ern osť   O tvára ponuku so štyrm i m oţnosťam i sú m ern osti. 
Vyberme buď  N ep ou ţívať , alebo jednu z troch 
m oţností pre súm erné kreslenie, m aľovanie, 
pečiatkovanie a písanie textu. 
V šim nim e si tieţ zodpovedajúce ikony na Hlavnom 
paneli spolu s tlačidlom N astaviť sú m ern osť . 

Hrot  Otvára ponuku, ktorá um oţňuje zvoliť veľkosť hrotu 
a pri pouţívaní efektov aj tvar hrotu. Ď alšie detaily 
nájdem e v časti opisujúcej panel Hroty. 

Š tetec  O tvára ponuku so všetkým i dostupným i Š tetcam i. 
P osledná m oţnosť efekt poskytuje ď alšiu  ponuku 
s dostupným i efektmi. 

Tvar  O tvára vnorenú ponuku príkazov  pre: 
 Vkladanie tvarov 
 V ýp lň  a n ah rad enie farieb  
 Vkladanie textu 
V šim nim e si, ţe väčšina ponúkaných príkazov  otvára 
ď alšiu  ponuku s príbuzným i príkazm i. N apríklad 
O b d ĺţn ik  ponúka m oţnosti Obvod a V ýp lň . 

P ečiatk y  O tvára okno s P ečiatk am i.  

O b lasť  O tvára ponuku O b lasť . 

Z m azať ob rázok   Z m aţe celý obrázok  tak, ţe ho prekryje priesvitným i 
bodmi zvolenej farby pozadia a obnoví obrázok na 
pozadí (ak je nejaký obrázok zvolený). Ak sa obrázok 
skladá z viacerých záb erov  s fázam i, zmaţe sa len 
práve zobrazené fáza. 
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P ríkazy ponuky A nim ácia 

 

Z áb ery  O tvára vnorenú ponuku, ktorá nám  um oţní: 
 V ypínať a zapínať Opakovanie an im ácie. 
 V ypínať a zapínať A n im ovan ie p od ľa sm eru . 
 U rčiť N astaven ie zák lad n éh o b odu  obrázka. 
 Z m eniť všetky fázy  všetkých záb erov  na jeden 

záber spájajúci spolu všetky fázy. 
Tieto nastavenia (a tieţ ď alšie) m ôţem e m eniť aj klik-
nutím  pravého tlačidla m yši na okno Obsah.  

F ázy  O tvára ponuku poskytujúcu  opačný príkaz ku  Z m en iť 
n a fázy . Tento príkaz zm ení všetky fázy  zobrazené v 
Obsahu na jednotlivé záb ery . 

N astaviť trvanie…  Ctrl+D U m oţní nastaviť d ĺţku trvan ia  pre označené fázy 
alebo záb ery  alebo celé anim ované ob rázk y . O tvorí sa 
nasledujúce dialógové okno : 
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Z apam ätajm e si, ţe toto dialógové okno n ám  um oţňuje 
buď  zadať presné číslo pre všetky označené fázy, alebo 
zadať percentá, napr. 80% zm enšovania alebo 
zväčšovania predchádzajúcej dĺţky trvania pri 
zachovaní proporcií. 

N astaviť zák lad n ý 
bod…  

Ctrl+H O tvára dialógové okno  Z ák lad n ý b od , ktoré nám  
um oţňuje určiť polohu  zák lad n éh o b odu  pre všetky 
označené fázy. 

M in im alizovať  Ctrl+M Z úţi označenú  fázu  (či viacero fáz), alebo záb er (či 
viacero záberov), alebo celý ob rázok  zrušením  
všetkých vonkajších stĺpcov a riadkov obsahujúcich len  
p riesvitn é b od y . T áto operácia však neporuší 
umiestnenie zák lad n éh o bodu obrázka. 

V ytvoriť p relín an ie Ctrl+B V loţí vizuálny prechod (vizuálny priemer, prelínanie) 
m edzi kaţdý pár práve označených fáz záb eru  alebo 
viacerých  záberov. 
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V ytvoriť an im áciu …  Alt+G O tvára dialógové okno V ytvoren ie an im ácie. 

P revrátiť p orad ie Ctrl+R P revráti poradie všetkých označených fáz, alebo všet-
kých fáz práve označených  záb erov , alebo animo-
vaných  ob rázk ov . 

T ran sform ovať…  Alt+T O tvára dialógové okno T ran sform ovať  ob rázok . 
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P ríkazy ponuky P om oc 

 

U k ázať P om ocn íka  O tvára úvodnú stránku P om ocníka. 

Revelation Natural Art F1 O tvára stránku P om ocníka, ktorá popisuje pokro-
čilú  ú roveň  RNA. 

Z ob raziť d om ovsk ú  
strán k u …  

 O tvára w ebovú stránku obsahujúcu aktuálne in -
form ácie vydavateľstva o editore R N A . 

O  p rogram e…   O tvára dialógové okno O programe RNA s in-
form áciam i o vydavateľovi. 
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3.2 S tránka 
S trednú časť hlavného okna R N A  tvorí jedna z týchto dvoch m oţností: 
 S trán k a s ob rázk om , na ktorom  práve pracujem e (buď  jednoduchý obrázok alebo 

jedna z fáz série ob rázk ov). Z obrazený obrázok  m ôţe byť buď  zväčšený alebo 
zmenšený, alebo m á norm álnu veľkosť. 

 U k áţk a an im ácie obrázka, na ktorom pracujeme. 

Ak chceme prepínať m edzi zobrazením  obrázka a ukáţkou anim ácie: 
 stlačm e klávesovú skratku F9 alebo 
 zvoľm e m oţnosť Z ob razen ie/U k áţk a an im ácie alebo 
 stlačm e tlačidlo P reh rať n orm áln e alebo P reh rať od zad u  na paneli A n im ácia . 

 
V ľavom  okne vidím e zväčšené zobrazenie jedného obrázka, v pravom  okne je zobrazený ten istý obrázok v  reţim e 

U káţka. 

K aţdý list papiera m á tieto nastavenia:  
 V eľkosť, t.j. šírk a  a výšk a . 
 Farba pozadia. 
 O b rázok  n a p ozad í 
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O krem  týchto nastavení si m ôţeme vybrať aj špeciálny povrch, ktorý sa pouţije, keď  
budeme kresliť alebo pridávať tvary a pod. A j keď  m ôţem e kedykoľvek m eniť papier, 
bude to skôr funkcia m aľovania alebo pridávania prvkov , ako vlastnosť papiera.  
Pozri tieţ: 
 V ytváran ie n ovéh o listu  p ap iera 
 D ialógové ok n o N astaven ie p ap iera  
 P riesvitn é b od y 

V ytváranie nového listu papiera 
A k chcem e vytvoriť nový list papiera pre nový obrázok : 
1. Vyberme príkaz S ú b or/N ový .  
Š írka, výška a farba pozadia nového obrázka budú rovnaké ako naposledy určené 
hodnoty týchto nastavení v  dialógovom  okne Nastavenie papiera. N ov ý papier bude 
pokrytý p riesvitn ým i b od m i (pričom  farba pozadia leţí aţ za nimi). 
N ový list papiera m ôţem e vloţiť do uţ existujúceho obrázka, ak je tento obrázok sériou 
obrázkov , ako napr. anim ovaný G IF  alebo anim ovaný obrázok pre Im agine, anim ovaný 
kurzor a pod. M ôţem e to urobiť tak, ţe:  
1. Buď : 
 zvolím e príkaz Ú p ravy/V loţiť p red  alebo Ú p ravy/V loţiť za , alebo  
 kliknem e pravým  tlačidlom  m yši na fázu a z ponuky O b sah  fáz vyberiem e m oţnosť 

Ú p ravy/V loţiť p red  alebo Ú p ravy/V loţiť za , alebo 
 klikneme pravým  tlačidlom  m yši na záber a z ponuky O b sah  záb erov vyberieme 

m oţnosť Ú p ravy/V loţiť p red  alebo Ú p ravy/V loţiť za .  
P ri kaţdej z týchto alternatív je šírka, výška aj farba pozadia papiera rovnaká ako pri 
susednej fáze. P apier je pokrytý p riesvitn ým i b od m i (pričom  farba pozadia leţí aţ za 
nimi). 
D o obrázka m ôţem e prilepiť aj list papiera, ktorý sme predtým  vystrih li alebo 
skopírovali do schránky. P rilepiť ho m ôţem e do akejkoľvek pozície –  ako vsuvku do 
inej strany, ako nový obrázok, ako jednoduchý záber s jednou novou fázou alebo ako 
novú fázu m edzi ostatné fázy. A k chcem e takto prilepiť papier: 
 Z voľm e príkaz Ú p ravy/P rilep iť p red  alebo Ú p ravy/P rilep iť za  z hlavnej ponuky, 

ponuky Obsah, O b sah  fáz alebo ponuky O b sah  záb erov.  
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N ový (prilepený) papier si vţdy zachová svoju veľkosť, farbu pozadia a obrázok  na 
pozadí. 

 

V kladanie nového listu papiera m edzi existujúce fázy. 

D ialógové okno N astavenie papiera 
A k chcem e zm eniť nastavenia papiera: 
1. Zvoľm e príkaz Zobrazenie/N astaviť papier... .  

O tvorí sa dialógové okno Nastavenie papiera, ktoré ukazuje súčasné nastavenie 
papiera, a to jeho štýl, šírk u  a výšk u , farbu pozadia a ob rázok  pozadia.  

V šetky tieto nastavenia m ôţem e kedykoľvek upraviť. P ôvodný obsah obrázka ostane 
zachovaný, ak nie je nov á veľkosť papiera m enšia ako jeho pôvodná veľkosť. 
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Š týl 
A k chcem e zm eniť štýl: 
1. Z ponuky vyberme buď  jeden z predvolených štýlov (napr. A4 Krajina, alebo A6 

Portrét, alebo Strana pre Imagine atď .), alebo jeden z našich vlastných štýlov, 
ktoré sm e predtým  definovali.  

V ýber štýlu znam ená určenie výšky a šírky papiera, farby jeho pozadia, prípadne 
obrázka na pozadí.  

N aše nastavenie papiera si m ôţem e uloţiť:  
1. Kliknime na symbol plus napravo od nastavenia Š týlu . 
2. Pomenujme svoje aktuálne nastavenia.  
T akto m ôţem e vytvoriť naše vlastné štýly papiera. O brázok pozadia papiera však 
v štýle papiera zahrnutý nie je.  
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Ak chcem e uloţený štýl vym azať: 
3. Označm e ho a kliknime na sym b ol k ríţik  (vpravo od symbolu plus). 

Farba pozadia 
Farba pozadia papiera ukazuje m om entálne nastavenie pozadia papiera. Uvedomme si, 
ţe táto farba nie je súčasťou obrázka. P reddefinovaná farba pozadia je biela, ako 
m ôţem e vidieť v  obdĺţnikovej oblasti vedľa titulku Farba pozadia v dialógovom  okne.  
A k chcem e zm eniť farbu pozadia: 
1. Kliknime na veľký obdĺţnik  Farby pozadia.  
O tvorí sa dialógové okno , v ktorom si m ôţem e vybrať ď alšiu farbu. U m oţní nám  zistiť 
alebo nastaviť aktuálnu farbu pozadia.  

O brázok pozadia 
V okienku s názvom  O b rázok  p ozad ia  m ôţem e vidieť ukáţku obrázka, ktorý je 
zobrazený na pozadí papiera. P rednastavená hodnota je ţiad en.  
A k chcem e túto voľbu zm eniť: 
2. Kliknime na oblasť ukáţky. 

O tvorí sa štandardné dialógové okno O tvoriť, kde m ôţem e vybrať svoj obrázok. 
3. Z ponuky napravo od ukáţky O b rázok  p ozad ia  si vyberm e buď : 

 moţnosť Ţ iad en (bez obrázka na pozadí), alebo  
 jednu z m oţností Do stredu, P risp ôsob iť , N atiah n u ť  a Kachličk ovať, ktoré 

určujú, ako bude obrázok na pozadí um iestený.  

V yskúšajm e si jednotlivé m oţnosti. K eď  nastavím e obrázok ako pozadie papiera, RNA 
túto voľbu ihneď  aplikuje, ale úm yselne si ju „nepam ätá“ pri vytvorení nového papiera 
alebo pri budúcom  pouţití. 
Nezabudnime tieţ, ţe obrázok na pozadí papiera nie je súčasťou nášho obrázka. Ak teda 
časť nášho obrázka v ym aţem e, na týchto m iestach sa obnoví zvolené pozadie. 

P riesvitné bod y 
K eď  začnem e vytvárať obrázok v RNA, všetky body na papieri sú p riesvitn é. M ôţem e 
sa o tom  takto presvedčiť: 
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1. Nastavme zväčšenie obrázka aspoň na 400%.  
2. Označm e políčko P riesvitn é b od y  v okne Lupa.  
V šetky priesvitné body sa potom zobrazia s bodkou v strede (bodka je len na vyjadrenie 
priesvitnosti, nie je súčasťou obrázka). 
K eď  pridávam e do obrázka farby, m ením e body z úplne priesvitných na farebné (s 
moţnosťou určiť rôzne ú rovn e p riesvitn osti zvolenej farby). Ak chceme zmeniť body 
späť na priesvitné, m ôţem e ich buď : 
 vygu m ovať , alebo 
 pouţiť akúkoľvek kom bináciu tvarov, hrotov a nástrojov a m aľovať, kresliť, 

pridávať tvary atď . so stlačeným  pravým  tlačidlom  m yši alebo pera (je to vlastne 
gumovanie tvarmi, kresbou a pod.).  

K eď  kreslím e v RNA s čiastočne priesvitnou farbou, znam en á to, ţe do určitej miery 
m ôţem e vidieť farbu pod ňou. Inform ácie o  priesvitných bodoch a úrovn i priesvitnosti 
farieb sa však nezachovávajú vo všetkých p od p orovan ých  grafick ých  form átoch . 
Napr. ak uloţíme takýto obrázok ako BMP, všetky jeho priesvitné body sa nahradia 
bodmi m om entálnej farby pozadia a všetky čiastočne priesvitné farby sa nahradia 
podobným i odtieňm i farieb (bez priesv itnosti). N a pohľad bude obrázok  vyzerať 
rovnako. K eď  ho však otvorím e v  RNA, všetky inform ácie o  priesvitnosti sa stratia. 

F orm áty, ktoré zachovávajú presné inform ácie o  priesvitnosti sú  RNA, LGF, DIB a 
TGA. V  určitom  rozsahu sú tieto inform ácie zachované aj pri form átoch ANI, CUR, 
ICO, GIF a PNG. 
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3.3 O kná a panely s nástrojm i 
O kná a panely s nástrojm i zabezpečujú rýchly prístup  k väčšine funkcií a nástrojov 
RNA. K aţdú  z týchto funkcií m ôţeme zvoliť aspoň dvom a rôznym i spôsobm i, väčšinou 
cez p rík azy ponuky alebo cez k lávesové skratk y. N iţšie nájdem e všetky okná 
a panely s nástrojm i, ktoré sa pouţívajú  v pokročilom  nastavení RNA. Aby sme ich tu 
názorne popísali, kaţd ý panel a okno sme zobrazili nezakotvené, takţe m ôţem e vidieť 
aj jeho titulný riadok. O kná a panely s nástrojm i sú zobrazené nielen v  b eţn om  stave, 
ale aj v stave, kedy nastavujeme prostredie –  všetky tlačidlá a ich ostatné prvky sú 
zvýraznené, takţe si m ôţem e ľahko zapam ätať ich tvar. 

H lavný panel 

 

O bsahuje tlačidlá na: 
 O tváran ie, U k lad anie a T lač ob rázk a. Z hodujú sa s príkazm i S ú b or/O tvoriť..., 

S ú b or/U loţiť  a S ú b or/T lačiť... . 
 Zmazanie obrázka. T oto tlačidlo sa zhoduje s príkazom  M aľovan ie/Z m azať 

ob rázok .  
 Nastavenie obrázka. Toto tlačidlo sa zhoduje s príkazom  Z ob razen ie/N astaviť 

ob rázok . 
 V ystrihovanie, kopírovanie a prilepenie objektu, s ktorým  práve pracujem e. M ôţe to 

byť záber, fáza alebo oblasť. T ieto tlačidlá sa zhodujú s príkazm i 
Ú p ravy/V ystrih n ú ť , Ú pravy/K op írovať  a Ú p ravy/P rilep iť . 

 Naberanie farby a úrovne priesvitnosti z obrázka. V iac podrobností nájdem e v časti 
Voľba farby a priesvitností. 

 Späť a znovu. T ieto tlačidlá zodpovedajú príkazom  Ú p ravy/S p äť  a Ú p ravy/Z n ovu .  
 V yh lad zovan ie h rán  –  vypnutie a zapnutie. 
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 Nastavenie povrch. V iac podrobností nájdem e v časti Práca s povrchmi papiera. 
 N astavenie m otívu. V iac podrobností nájdem e v časti Práca s m otívm i. 
 N astavenie súm ernosti, konkrétne súm ernosti vľavo, vpravo, hore aj dolu , súm er-

nosti vľavo a vpravo, súm ernosti hore a dolu a nastavenie súm ernosti. Viac podrob-
ností nájdem e v časti Práca so sú m ern osťou . 

 Z obraziť/skryť P ečiatk y. T oto tlačidlo sa zhoduje s príkazom  Z ob razen ie/P ečiatk y . 
 O b lasť . Zhoduje sa s príkazom  M aľovan ie/O b lasť/O zn ačiť ob lasť . 
 P repínanie m edzi m om entálnym zväčšením  alebo zm enšením a norm álnym  zobra-

zením  (100%  veľkosť). V iac podrobností nájdem e v popise okna Nastavenie lupy.  
 Priesvitky –  v ypnutie a zapnutie. V iac podrobností nájdem e v popise príkazu 

Zobrazenie/Priesvitky. 

Panel Tvary  

 

P ozostáva z tlačidiel na vkladanie tvarov (kreslenie od ruky –  čiara a bodky, jednoduchá 
úsečka, lúče, obvod elipsy/kruţnice, obvod obdĺţnika/štvorca, vyplnená elipsa/kruţnica, 
vyplnený obdĺţnik/štvorec, obvo d pravidelného m nohouholníka, vyplnený pravidelný 
m nohouholník, obvod hviezdy, vyplnená hviezda, otvorená krivka, uzavretá krivka, 
vyplnená krivka, otvorený m nohouholník, uzavretý m nohouholník, vyplnený 
m nohouholník), na výplň a nahradenie farieb, vkladanie textu a nastavenie tvaru hrotu.  
P odrobnejšie inform ácie nájdem e v častiach : 
 Vkladanie tvarov 
 V ýp lň  a nahradenie farby 
 Vkladanie textu  
 Nastavenie hrotu 
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P anel M aľovanie a efekty  

 

S kladá sa z dvoch častí. H orná časť obsahuje všetky typy 
dostupných štetcov (fixka, kaligrafická fixka, ceruzka, vodová 
farba, tem perová farba, gélová farba, akrylová farba, vosková 
pastelka, olejová pastelka, krieda, uhlík a sprej). S podná časť 
obsahuje všetky dostupné efekty (základné kreslenie, 
gumovanie, farbenie, rozmazanie, stmavenie, vyhladenie, 
zaostrenie, vytváranie obrysov). 

Ú plné inform ácie o štetcoch a efektoch nájdem e v častiach : 

 Voľba štetca 
 P ou ţívan ie efek tov 
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P anel Š tetce 

 

Obsah tohto panelu závisí od zvole-
ného štetca. V iac detailov nájdem e 
v časti Voľba farby a priesvitnosti. 
K eď  si zvolím e typ štetca, v paneli 
Š tetce sa zobrazí sada rovnakých 
n ástrojov  v najtypickejších prirodze-
ných farbách.  

Aby sme zvolili štetec:  
 kliknime na šedé šípky (pravú 

alebo ľavú) na vrchu panela 
a listujme m edzi všetkým i typm i 
štetcov, alebo  

 kliknime na šedý štetec medzi 
šípkam i. O tvorí sa ponuka, ktorá 
obsahuje zoznam  všetkých dostup -
ných štetcov. 

Kedykoľvek si vyberiem e iný typ 
štetca, na paneli Paleta sa zobrazí taká 
skupina farieb, ktorá zodpovedá naj-
beţnejším  odtieňom  pre daný štetec.  
 

 

Panel Paleta  
T ento panel sa zvyčajne zobrazuje v ľavej dolnej časti hlavného okna.  
Jeho obsah závisí od zvoleného typu štetca (niţšie m ôţem e vidieť rôzne voľné palety 
pre ceruzku, vodovú farbu, voskovú pastelku a uhlík). 
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Farby z panelu Paleta m ôţem e pouţiť dvojakým  spôsobom :  
 A k sm e si uţ predtým  vybrali farbu, m ôţem e ju teraz upraviť tak, ţe nakrátko 

nam očím e štetec do ď alšej farby a nam iešam e nový odtieň. Č ím  dlhšie budeme 
m iešať, tým  viac farby z palety sa na štetec pridá. T úto vlastnosť m ôţem e pouţiť 
vtedy, ak chcem e napr. vytvoriť jem né prechody m edzi farbam i. 

 
 M om entálnu farbu na štetci m ôţem e úplne nahrad iť inou farbou z palety, ak do nej 

ponorím e štetec na dlhší čas a v ytrvalo m iešam e, alebo ak na ňu kliknem e pravým  
tlačidlom  m yši (resp. grafického pera tabletu so stlačeným  tlačidlom ). 

V iac detailov nájdem e v časti V oľn a farb y a priesvitnosti a v časti Pouţívan ie 
efektov. 
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Okno P ečiatky 

  

Vo vrchnom riadku okna Pečiatky je názov  zvolenej 
k ategórie. Ak chceme vidieť všetky kategórie, kliknim e 
na šípku vpravo od m ena kategórie –  vtedy sa otvorí 
ponuka všetkých kategórií. P od názvom  kaţdej kategórie 
sa skrýva celá skupina súvisiacich pečiatok. Kliknime na 
tú z nich, ktorú chcem e pouţiť. P otom  kliknime na náš 
obrázok  –  na tomto mieste sa otlačí zvolená pečiatka. V 
spodnej časti okna Pečiatky sú štyri voľby, ktoré 
m ôţeme m eniť: 
 V eľk osť p ečiatok  (podrobnosti pozri v časti Jedno-

d u ch é p ou ţívanie p ečiatok ). 
 Medzery medzi dvoma za sebou idúcim i fázam i 

pečiatky (ak sme zvolili pečiatku, ktorá obsahuje 
sériu  ob rázk ov , a teraz m yšou alebo grafickým  pe-
rom  ťaháme po papieri). 

 N áh od n é rozm iesten ie, podrobnosti pozri v časti 
P rík azy ponuky Pečiatk y . 

 P om iešan é, podrobnosti pozri v časti P rík azy p on u -
k y P ečiatk y . 

A k sa chcem e podrobne oboznám iť s pouţívaním  pečia-
tok, pozrime sa na časť V k lad an ie p ečiatok . 
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Panel A nim ácia  

 

P red ch ád zajú ca fáza K aţdé kliknutie na toto tlačidlo  zobrazí na stránke 
predchádzajúcu fázu  anim ovaného obrázka (okam ţite, teda bez 
dodrţania zodpovedajúcej d ĺţky trvania). Ak je práve 
zobrazená prvá fáza, ď alšie kliknutie zobrazí poslednú fázu –  
a to aj v prípade, keď  je vypnuté op ak ovan ie an im ácie. 
A k je ukáţka v reţim e Prehrať n orm áln e alebo P reh rať 
odzadu a kliknem e na toto tlačidlo, opakovanie ukáţky  sa 
preruší. 

N asled u jú ca fáza K aţdé kliknutie na toto tlačidlo  zobrazí na stránke nasledujúcu 
fázu anim ovaného obrázka (okam ţite, teda bez dodrţania 
zodpovedajúcej d ĺţk y trvan ia). A k je práve zobrazená posledná 
fáza, ď alšie kliknutie zobrazí prvú fázu –  a to aj v prípade, keď  
je vypnuté op ak ovan ie an im ácie. 
A k je ukáţka v reţim e P reh rať n orm áln e alebo P reh rať 
odzadu a kliknem e na toto tlačidlo, opakovanie ukáţky  sa 
preruší. 

P reh rať od zad u  T oto tlačidlo prepne zobrazenie do reţim u U k áţk a  (ak uţ nie je 
zapnutý) a začne prehrávať tú istú sériu fáz, ako keď  stlačíte 
P reh rať n orm áln e, ale v obrátenom  poradí (a dodrţiava d ĺţky 
trvania jednotlivých fáz). 
A k m á ob rázok  zapnutú voľbu  op ak ovan ie an im ácie a stlačím e 
tlačidlo P reh rať od zad u , séria fáz sa opakovane prehráva 
odzadu v anim ačnej slučke. 
A k znovu stlačím e tlačidlo P reh rať od zad u , reţim  ukáţky sa 
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zatvorí a RNA sa vráti do reţim u M aľovan ie. 

Z astaviť p reh rávan ie F unguje iba v reţim e U k áţk a. Z astaví prehrávanie série fáz. A k 
na toto tlačidlo znova kliknem e, prehrávanie sa opäť rozbehne. 
Ak ale kliknem e na tlačidlo P reh rať od zad u  a P reh rať 
n orm áln e, R N A  sa vráti späť do reţim u  M aľovan ie. 

P reh rať n orm áln e T oto tlačidlo prepne zobrazenie do reţim u U k áţk a  (ak uţ nie je 
zapnutý) a začne prehrávať celú sériu fáz zo záberu , ktorý sm e 
si zvolili v okne Obsah. Zodpovedajúce d ĺţk y trvan ia 
jednotlivých fáz určujú, ako dlho bude fáza zobrazená (kým  ju 
nenahradí ď alšia fáza). 
A k m á ob rázok  zapnutú voľbu  op ak ovan ie an im ácie a stlačím e 
tlačidlo P reh rať n orm áln e, séria fáz sa opakovane prehráva 
v anim ačnej slučke. Ak sme v okne Obsah vybrali viacero 
záberov, všetky fázy sa zobrazia za sebou jedna po druhej. 
A k znovu stlačím e tlačidlo P reh rať n orm áln e, reţim  ukáţka sa 
zatvorí a RNA sa vráti do reţim u M aľovan ie. 

V loţiť p red  fázu  V loţí novú prázdnu fázu pred označenú fázu. N ová fáza bude 
m ať tie isté nastavenia (veľkosť, farba pozadia a obrázok 
pozadia) ako označená fáza. 

V loţiť za fázu  V loţí novú prázdnu fázu  za označenú fázu. N ová fáza bude m ať 
tie isté nastavenia (veľkosť, farba pozadia a obrázok po zadia) 
ako označená fáza. 

O d strán iť fázu  V ym aţe označenú fázu. 

M in im alizovať ob rázok  Pozrime podrobne pri príkaze A n im ácia/M in im alizovať . 

Z ob raziť zák lad n ý b od  T o isté dosiahnem e, ak zvolím e príkaz Z ob razen ie/Z ob raziť 
zák lad n ý b od . 
V iac podrobností nájdeme v časti o základných bodoch a pri 
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opise dialógového okna Z ák lad n ý b od . 

O paneli A n im ácie sa dozviem e ešte viac v časti U k áţk a an im ácie. 

Obsah  
Panel Obsah je najdôleţitejším  panelom na prácu s viacerým i obrázkam i alebo so 
sériam i obrázkov (najm ä s obrázkam i RNA a LGF, ale aj s anim ovaným i GIF súborm i, 
anim ovaným i ikonam i atď .). P om ôţe nám  usporiadať si všetky obrázky, ktoré m ám e 
otvorené na pracovnej ploche. V rám ci jedného obrázka nám  pom áha organizovať 
všetky jeho záb ery . V zvolenom  zábere nám  pom áha usporiadať si všetky jeho fázy. 

 

V iac podrobností nájdem e v časti Obsah. 

P om ôcka pre voľbu farby 

 

U m oţňuje zobraziť alebo nastaviť označenú farbu na 
kreslenie, m aľovanie, vypĺňanie, nahrádzanie farby, pridávanie 
textu atď . T oto okno obsahuje: 
 Jeden z troch m oţných farebných m odelov. P odrobnosti 

nájdem e v časti Voľba farb y a priesvitnosti. 
 Nastavenie priesvitnosti –  m ôţem e tu skúm ať alebo 

zm eniť úroveň priesvitnosti nastavenej farby  tým , ţe 
m yšou alebo perom  ťahám e m alý trojuholník na spodnom  
okraji okna doľava alebo doprava. H odnoty sa pohybujú 
medzi 0% a 100%, alebo medzi 0 a 255 –  v závislosti od 
nastavenia v poloţke Nastavenie p rostred ia/In é. 
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A k chcem e zm eniť farebný m odel, vyberm e príkaz 
Z ob razen ie/F areb n ý m od el. 

Okno Nastavenie lupy 
Toto okno obsahuje: 
 Ú roveň zväčšenia/zm enšenia zobrazeného obrázka. H odnoty sa pohybujú od 5% do 

99% (zm enšenie), alebo od 100% aţ do  25600% (zväčšenie). A k stlačím e Ctrl W 
alebo Ctrl +, obrázok sa zväčší o jeden krok v poradí 5%, 10%, 20%, 25%, 33%, 
50%, 100%, 200%, 300%, …  atď . A k stlačím e Ctrl Q alebo Ctrl –, obrázok sa 
zm enší o jeden krok v  takom  istom  poradí. 
Ď alšie m oţnosti, ako zväčšiť či zm enšiť zobrazenie obrázka, sú tlačidlo Lupa na 
Hlavnom paneli alebo príkaz Zobrazenie/Lupa.  

 N áhľad  celého obrázka so zvýraznenou oblasťou, ktorá je práve zväčšená na papieri. 
T ento zvýraznený obdĺţnik m ôţem e pom ocou m yši (alebo grafického pera) posúvať 
po náhľade na obrázok. P o zväčšenom  obrázku sa tieţ m ôţem e pohybovať pom ocou 
vodorovných a zvislých posúvačov na okrajoch stránky . 
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 P repínacie okienko P riesvitn é b od y. A k je zaškrtnuté, všetky priesvitné body 
obrázka budú označené čiernou bodkou v  strede zväčšeného bodu (aspoň na 400%). 
N epom ýľm e si však priesvitné body obrázka (t.j. určité časti obrázka, ktoré sú úplne 
priesvitné, keď  sa pouţívajú ako napr. RNA či LGF tvary, ICO, ANI, CUR, GIF, 
DIB) s čiastočn e p riesvitn ým i farb am i. 

 P repínacie okienko  M rieţk a. A k je zaškrtnuté, zobrazí sa pom ocná m rieţka čiar (ak 
je obrázok zväčšený aspoň na 400%). T ieto čiary nám  pom ôţu pri m aľovaní, 
kreslení a orientácii v  zväčšenom  obrázku. 

Š tyri obrázky dolu znázorňujú všetky kom binácie prepínacích okienok P riesvitn é b od y 
a M rieţk a . 

 

V iac podrobností nájdem e v časti Lupa. 
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Panel Hroty 

 

K aţdý štetec a efekt m á vopred určenú veľkosť hrotu. A k chcem e vybrať in ú veľkosť 
hrotu ako je nastavená, pouţijem e panel Hroty. Tento panel obsahuje dve skupiny 
nastavení: 
 V eľk osť h rotu . H odnoty sa m ôţu pohybovať m edzi 1 a 100. Toto nastavenie 

funguje pre všetky štetce, efekty aj tvary.  
 Tvary hrotu. M ôţem e si vybrať jeden z týchto tvarov: ok rú h ly h rot, štvorcový 

hrot, štetin ový h rot, n áh od n ý h rot, vlastn ý h rot a šp eciáln y h rot. Ak chcete 
nastaviť vlastný hrot, m usíte najprv určiť nejakú  ob lasť  obrázka. Potom ju zvolím e 
ako hrot pom ocou m oţnosti M aľovan ie/O blasť/K resliť s ob lasťou . Tvar hrotu 
m ôţem e nastaviť iba pri efektoch. N a obrázku dole sú zobrazené výsledky 
gum ovania s rozličným i tvarm i hrotov. Ú plne naľavo bol pouţitý okrúhly hrot 
s ú rovň ou  p riesvitnosti nastavenou na 80%.  

 

A k chcem e pouţiť rôzne tvary hrotov pre kreslenie, zvolím e m oţnosť zák lad n é 
kreslenie a vyberieme tvar a veľkosť hrotu a kreslím e čiary alebo akékoľvek iné tvary 
(m ôţem e kresliť aj od ruky).  
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Okno Nastavenie farieb 

 

 

 

Okno Nastavenie farieb zobrazí kód m om en táln e 
zvolenej farby. F arba je znázornená v  tvare RGB 
(Č ervená –  Z elená –  M odrá) aj HSV (O dtieň –  S ýtosť 
–  Jas). T u m ôţem e skúm ať a m eniť nastavenie farby. 

K eď  upravím e ktorékoľvek z nastavení, obnovia sa aj 
nastavenia v Palete, v pom ôcke pre voľb u  farb y 
a ukáţke farby v  Stavovom riadku. A naopak, výber 
farby rôznym i iným i spôsobm i obnoví nastavenia 
v tomto okne. 

A k zvolím e v Z ob razen ie/F areb n ý m od el príkaz 
P ou ţiť  paletu a vyberieme si farbu, ktorá sa nezhoduje 
so ţiadnou farbou z modelu paleta, v pom ôcke pre 
voľb u  farb y  sa nezobrazí ţiadny výber. Okno 
Nastavenie farieb tieţ ukazuje nastavenú úroveň 
priesvitnosti farby. T áto úroveň je priam o spojená s 
nastavením  priesvitnosti v pom ôcke pre voľb u  farb y . 
H odnoty sa pohybujú m edzi 0% a 100%. 

Okno Nastavenie nástrojov 

 

 

 

Toto okno obsahuje tri nastavenia: 

 V eľk osť h rotu : H odnotou je číslo od 1 do 100 a 
vzťahuje sa na všetky u m eleck é štetce, všetky 
efekty a vkladanie p ečiatok .  

 Tolerancia farieb: Hodnota je od 0% do 100% a 
prejavuje sa pri vyp ĺň an í a n ah rád zan í farb y : ak 
zvolím e farbu, zapnem e nástroj V ýp lň  a klikneme 
na bod na obrázku , zvolená farba vyplní súvislú 
oblasť v okolí tohto bodu, čiţe oblasť, v ktorej m ajú 
všetky body rovnakú farbu ako označený bod. To 
však platí iba vtedy, ak nastavenie Tolerancia 
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farieb m á hodnotu 0%. A k by m alo vyššiu 
hodnotu, zvolená farba vyplní v oblasti aj body 
podobnej farby. T úto podobnosť určuje práve 
Tolerancia farieb –  čím  je vyššia, tým  viac 
príbuzných odtieňov povaţuje za “rovnaké”, pozri 
obrázok dolu. P odobne reaguje aj nástroj Nahrade-
nie farby. 

 Hustota bodiek: Hodnota je od 0% do 100%. 
U rčuje hustotu bodiek pre N áh od n ý h rot. 

 

S tavový riadok 
Nachádza sa v spodnej časti hlavného okna RNA. Poskytuje inform ácie o  m om entálne 
zvolenej farbe a m oţnostiach nástrojov alebo ponúk  spolu s iným i uţitočným i detailmi. 
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N ájdem e tu : 

 U k áţk u  farb y , t.j. m om entálne zvolenú farbu  pre kreslenie, m aľovanie, vypĺňanie, 
nahrádzanie farby, pridávanie textu atď . 

 Ď alšie inform ácie o práve zvolenom  nástroji alebo príkaze. K eď  otvorím e ponuku 
(kliknutím  ľavého alebo pravého tlačidla m yši), v  prvom  poli stavového riadku sa 
zobrazí krátky text –  opis tohto nástroja alebo príkazu . 

 Ď alšie in form ácie o tlačidlách z kaţdého okna a panelu nástrojov  (ak na ne 
ukáţem e m yšou alebo grafickým  perom ). 

 A k tu áln u  p ozíciu kurzoru (ak ním  hýbem e vnútri papiera). 
 K eď  určujem e ob lasť, tretie a štvrté pole stavového riadka uvádzajú p ozíciu  ľavého 

horného rohu  v ym edzeného obdĺţnika. P osledné dve polia ukazujú m om entálnu  
výšk u  a šírk u  tohto obdĺţnika. 
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4 Pracujeme s jednotlivým  obrázkom 
Aby sme vyuţili z RNA čo najviac, m ali by sm e sa naučiť všetko o jeho nástrojoch, 
technikách, funkciách a reţim och. N asledujúci prehľad n ám  poskytne detailné 
inform ácie o dôleţitých nástrojoch a funkciách, ktoré budem e potrebovať pri práci s 
obrázkom . 

4.1 Voľba štetca 
RNA ponúka širokú škálu kresliacich nástrojov –  paletu um eleckých štetcov . Ich 
pouţitím  vytvorím e prirodzene vyzerajúce m aľby . P re viac technické kresby m ôţem e 
nam iesto um eleckých štetcov pouţiť základ n é k reslen ie. V šim nim e si, ţe pri pouţívaní 
štetcov sú dôleţité aj nasledujúce nastavenia: 
 K torý typ štetca sm e zvolili? 
 Akú farbu a stu p eň  p riesvitn osti sme zvolili? 
 A ká je veľk osť hrotu štetca? 
 Je vyh lad zovan ie h rán  zapnuté alebo vypnuté? 
 Je zvolený špeciálny povrch papiera? 
 Je zvolený motív? 
 Je nastavená niektorá sú m ern osť? 

Pri voľbe štetca kliknime buď  na zodpovedajúcu  ikonu na paneli M aľovan ie a efekty, 
alebo zvoľm e Z ob razen ie/Š tetce, kde m ôţem e na vrchu okna listovať m edzi štetcam i, 
alebo zvoľm e M aľovan ie/Š tetec a vyberme si zo zobrazenej ponuky. 
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Fixka 
Fixku pouţívam e na kreslenie jasných a sýtych čiar a m alieb.  
V šim nim e si, ţe: 
 S ýtosť farby sa pri opakovaných ťahoch jem ne zvyšuje. 
 A k pouţijem e tablet s podloţkou  citlivou na tlak a grafické pero silnejšie pritlačím e, 

hrúbka stopy sa zväčší iba jem ne. S ýtosť farby ostane rovnaká. 
 M ôţem e ľahko prekryť svetlý odtieň tm avším  odtieňom , avšak prekryť tm avý 

odtieň svetlejším  je skoro nem oţné. 
 K eď  prekryjem e jednu farbu druhou, výsledok bude tm avší ako kaţdý z jednotli-

vých odtieňov. 

 

K aligrafická fixka 
K aligrafickú fixku pouţívame na kreslenie jasných, sýtych a ostrých čiar a kresieb. 
V šim nim e si, ţe: 
 S ýtosť farby sa pri opakovaných ťahoch jem ne zvyšuje. 
 A k pouţijem e tablet s podloţkou  citlivou na tlak, stopa veľm i citlivo reaguje na tlak 

pera a sm er ťahu. 
 M ôţem e ľahko prekryť svetlý odtieň tm avším  odtieňom , avšak prekryť tm avý 

odtieň svetlejším  je skoro nem oţné. 
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Ceruzka 
C eruzku pouţívame na črtanie a kreslenie hladkých jednoduchých čiar a úhľadných a 
jem ných oblúkov na kreslenie a vyfarbovanie prirodzených obrázkov. 
V šim nim e si, ţe:  
 S ýtosť farby sa nezvyšuje ani pri opakovaných ťahoch.  
 A k pouţijem e ceruzku na kreslenie obrysov, budú jasné, pevné a jednoznačné, 

zároveň však hladké a plynulé. 
 A k pouţijem e tablet s podloţkou  citlivou na tlak a zväčším e tlak, stopa bude trochu 

hrubšia a sýtejšia. 
 M ôţem e čiastočne prekryť svetlý odtieň tm avším . N ie je ľahké prekryť tm avý 

odtieň svetlejším . 
 M usím e byť veľm i opatrní a trpezliví, ak chcem e vyfarbiť celú plochu ceruzkou. 

A ni tak nebude celá plocha úplne jednoliata. 
 K om binovanie ceruzky a rôznych stupňov  priesvitností je m im oriadne vhodné na 

tieňovanie. 
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V odová farba  
Vodovky pouţívam e na m aľovanie realistických, m äkkých a sýtych m alieb pouţívaním  
vrstiev farieb (podobných alebo odlišných odtieňov ). 
V šim nim e si, ţe:  
 A k urobím e jeden dlhý ťah so štetcom  s vodovou farbou, farba sa postupne m íňa a 

bledne. K eď  zastavím e a začnem e nový ťah, je to , ako by sme si znova nam očili 
štetec do farby –  stopa bude opäť sýta. 

 A k pouţívam e tablet s podloţkou  citlivou na tlak, získam e čiary m eniacich sa 
hrúbok a sýtostí m enením  tlaku pera. A však čím  väčší tlak pouţijem e, tým  
rýchlejšie sa nám  vym inie farba. V šim n ime si tieţ, ţe čím  m enšiu veľkosť štetca 
pouţijem e, tým  m enej farby m ôţem e nabrať, a teda farba sa rýchlejšie vym inie. 

 
 K eď  prekrývam e jednu farbu druhou, odtiene sa budú navzájom  jem ne m iešať. 
 Je ťaţké prekryť tm avý odtieň svetlým . D á sa to len do istej m iery nanášaním  

viacerých ťahov. 
 Ani pri vym aľovávaní celej oblasti vodovkou nedosiahneme jednoliatu plochu. 

 
 V yskúšajm e aj kom binovanie vodoviek s farebným i ceruzkam i. 
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Tem perová farba 
T em perové farby pouţívam e na m aľovanie sýtych silnejších aj slabších odtieňov, ktoré 
sa m iešajú so spodným i nam aľovaným i vrstvami. 
V šim nim e si, ţe:  
 A k urobím e jeden dlhý ťah so štetcom  nam očeným  do temperky, farba sa postupne 

m íňa a bledne. K eď  zastavím e a začnem e nový ťah, je to , akoby sme si znova 
nam očili štetec do farby –  stopa bude opäť sýta. 

 A k pouţívam e tablet s podloţkou citlivou na tlak a vyvinieme len slabý tlak, 
dostaneme slabú farebnú stopu, ktorá sotva prekryje spodnú vrstvu. K eď  tlak 
zväčším e, stopa bude hrubšia a sýtejšia. A však, čím  väčší tlak pouţijem e, tým  
rýchlejšie sa nám  vym in ie farba. 

 A j keď  je farba sýta, jem ne sa m ieša a rozm azáva aj spodné vrstvy farby. 
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G élová farba  
K eď  pouţívam e gélovú farbu, získam e jasné a sýte farby, ktoré v istej m iere prenikajú 
aj cez vyššie vrstvy. M aľovanie gélovým i farbam i sa podobá na m aľovanie na sklo. 
V šim nim e si, ţe:  
 A k urobím e jeden dlhý ťah gélovou farbou, farba sa postupne m íňa. A k chcem e m ať 

stále nam očený štetec, robm e len krátke ťahy. 
 Pri pouţívaní krátkych ťahov m ôţem e pokryť plochu peknou, jednoliatou farbou 

bez škvŕn a tieňov. 

 
 P okiaľ m ám e štetec stále m okrý, m ôţem e jednoducho prekryť spodnú kresbu, a to aj 

tm avšie odtiene svetlým i farbam i. S podná vrstva farby sa nerozpíja a jem ne presvitá 
cez vrchnú vrstvu. 

 A k pouţijem e tablet s podloţkou  citlivou na tlak a budem e m eniť tlak pera, 
dostaneme ťahy s veľkou variabilitou sýtosti a hrúbky. A však čím  väčší tlak 
pouţijem e, tým  rýchlejšie sa nám  vym inie farba.  
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Akrylová farba 
A krylovú farbu pouţívam e pre sýte a jasné m aľby. M aľované čiary však  nie sú úplne 
jednoliate; uvidím e stopy jednotlivých štetín štetca.  
V šim nim e si, ţe:  
 A krylové farby perfektne prekrývajú spodnú farbu ľubovoľného odtieňa, aj svetlým i 

odtieňm i ľahko prekryjeme tm avšiu farbu. A však ani opakovaným  nanášaním  farby 
sa nezvyšuje jej sýtosť. P ri opakovaných ťahoch iba zanechám e viac farby na 
jednom mieste. 

 A k urobím e jeden dlhý ťah akrylovou farbou, farba sa postupne m íňa. Ak chceme 
m ať pri m aľovaní stále sýty odtieň a tak dokonale prekrývať spodnú vrstvu farby, 
pouţívajme len krátke ťahy. 

 P ri pouţívaní tabletu s podloţkou  citlivou na tlak dostaneme pri meniacom sa tlaku 
pera ťahy rôznych hrúbok . Č ím  väčší tlak však pouţijem e, tým  rýchlejšie sa n ám  
vyminie farba. 
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V osková pastelka  
V oskovky pouţívame na kreslenie m äkkých, nepravidelných čiar jem ných, m atných 
farieb. K reslí sa s nim i veľm i ľahko, a preto sú vhodné na rýchle črtanie. 

 

V šim nim e si, ţe:  
 S ýtosť farby sa veľm i nezväčšuje ani pri opakovaných ťahoch. Ď alšie ťahy však 

zanechajú viac farby na jednom  m ieste. 
 Č iary sú skôr rozm azané, takţe nie sú veľm i vhodné na detaily a m alé objekty. 
 A k pouţijem e tablet s podloţkou  citlivou na tlak a zväčším e tlak pera, stopa bude 

hrubšia a zanecháme na papieri viac farby. P ouţitím  väčšieho tlaku a zm enšovaním  
priesvitnosti m ôţem e zaujím avo  stupňovať odtiene a tieňovať. 

 Je takm er nem oţné prekryť jednu farbu inou, ani tm avším  odtieňom  svetlejší. 
 Ak chceme dosiahnuť sýty tm avý okraj, m usím e opakovať rovnaké ťahy viackrát. 
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O lejová pastelka  
O lejové pastelky pouţívam e na m aľovanie jasných, ţivých, ale nepravidelných ťahov a 
m äkkých čiar. 

 

V šim nim e si, ţe:  
 S ýtosť farby sa veľm i nezväčšuje ani pri opakovan ých ťahoch. Ď alšie ťahy len 

zanechajú viac farby na jednom mieste. Ak chceme dosiahnuť sýty tm avý okraj, 
m usíme opakovať rovnaké ťahy viackrát. 

 O lejové pastelky m ôţem e pouţiť na hrubé čiary a čiastočne tieţ na jem né či detailné 
kresby. 

 P ouţitím  tabletu s podloţkou  citlivou na tlak dostaneme čiary rôznych hrúbok pri 
meniacom sa tlaku pera. Z väčšením  tlaku zanechám e na papieri viac farby. 

 P rekrývaním  farieb sa spodné vrstvy čiastočne rozm azávajú. 
 M ôţem e čiastočne prekrývať jednu farbu druhou, aj tm avší odtieň svetlejším . 
 O lejové pastelky sú vhodné na tieňovanie. 
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Krieda 
K riedu pouţívame na kreslenie hrubých, nepresných čiar skôr nevýrazných odtieňov. 
K riedy sú veľm i populárne u um elcov kresliacich krajinom aľbu, portréty, figúry a 
scenérie len niekoľkým i odtieňm i. 

 

V šim nim e si, ţe:  
 S ýtosť farby sa veľm i nezväčšuje ani pri opakov aných ťahoch. Ď alšie ťahy len 

zanechajú viac farby na jednom  m ieste.  
 Č iary sú skôr rozm azané, takţe nie sú veľm i vhodné na detaily a m alé objekty. 
 A k pouţijem e tablet s podloţkou  citlivou na tlak, pri zmene tlaku pera dostaneme 

čiary rôznych hrúbok. 
 Ľ ahko  prekryjeme jednu farbu inou, aj tm avý odtieň svetlejším . 
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U hlík 
Je podobný kriede, ale pouţíva sa iba v tm avých tónoch. Je vhodný na rýchle črtanie; 
tento jem ný nástroj nás bude inšpirovať k  vlastnej tvorbe a experimentovaniu. M ôţem e 
ho pouţiť na m äkké oblúky, ale aj na výrazné, silné ťahy. 

 

V šim nim e si, ţe:  
 S ýtosť farby sa veľm i nezväčšuje ani pri opakovan ých ťahoch. Ď alšie ťahy len 

zanechajú viac farby na jednom  m ieste.  
 Ak pouţijem e tablet s podloţkou citlivou na tlak, pri väčšom  tlaku dostanem e čiary 

väčšej hrúbky. Č ím  sú však čiary hrubšie, tým  sú aj nejasnejšie. 
 U hlík je vynikajúci na tieňovanie. 
 U hlík je taký populárny aj preto, ţe nanesená stopa sa dá výborne rozm azávať 

prstami. V RNA to m ôţem e vyskúšať pouţitím  gumovania alebo iných efektov. 
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Sprej 
Je podobný kriede, ale je m enej sýty. Z väčša sa pouţíva v jasných syntetických farbách. 
Je populárny a vhodný na rýchle, pribliţné črtanie. M ôţem e ho pouţiť na jem né oblúky, 
ale aj na výrazné, silné ťahy. 
V šim nim e si, ţe:  
 S ýtosť farby sa veľm i nezväčšuje ani pri opakovan ých ťahoch. Ď alšie ťahy len 

zanechajú viac farby na jednom  m ieste.  
 A k pouţijem e tablet s podloţkou  citlivou na tlak, pri väčšom  tlaku dostanem e čiary 

väčšej hrúbky.  
 Sprej je vynikajúci na tieňovanie. 
 Je ťaţké prekryť jednu farbu druhou, aj svetlý odtieň tm avším . 
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4.2 Voľba farby a priesvitnosti 
F arba je, sam ozrejm e, jedným  z kľúčových prostriedkov RNA. Farba sa v RNA pouţíva 
v dvoch pom erne nezávislých oblastiach : 
 Ako farba pozadia papiera a v U k áţk e an im ácie. Ak chceme zistiť m om entálne 

nastavenia alebo ich m eniť, zvoľm e príkaz Z ob razen ie/N astaviť ob rázok , alebo 
zvoľm e Farba pozadia…  v ponuke U k áţk a an im ácie. 

 Ako farba zvolená na m aľovanie, kreslenie, vkladanie textu, ď alších tvarov, výplň 
alebo nahrádzanie farby atď . A k chcem e vedieť, akú farbu m ám e práve zvolenú, 
m ôţem e ju preskúm ať v malom U k áţk ovom  ok n e v ľavom  rohu S tavovéh o 
riadka, alebo ju uvidím e priamo na kurzore, ak je RNA v reţim e Kreslenie, alebo si 
m ôţem e pozrieť Farbu, či viac technické okno Nastavenie farieb. 

M ám e niekoľko m oţností, ako m ôţem e nastaviť farbu na m aľovanie, kreslenie a 
vkladanie tvarov: 
 Vyberieme si štetec na paneli Š tetce a dostaneme ponuku najčastejšie pouţívaných 

farieb (nasledujúci obrázok ukazuje niektoré z ponúkaných sád farieb ). 
 Ak potrebujeme farbu, ktorá nie je m edzi predvoleným i na paneli Š tetcov , m ôţem e 

si ju zvoliť na Palete alebo len pozm eniť jej odtieň nam očením  štetca do farby. 
 Ak chceme farbu zvoliť z kom pletnej (alebo veľm i širokej) ponuky farieb, m ôţem e 

si otvoriť Farbu. A k tak však chcem e urobiť, m ali by sm e uţ rozum ieť rôznym  
fareb n ým  m od elom. T u si tieţ m ôţem e nastaviť (alebo zistiť) stup eň  p riesvitn osti 
zvolenej farby. 

 Ak chceme zadať farbu presne, pod ľa jej špecifického kódu, otvorím e okno 
Nastavenie farieb. 

 P re veľm i pokročilých pouţívateľov je niekedy potrebné otvoriť aj okno  Nastavenie 
n ástrojov  a zvoliť toleranciu farieb. 

 Niekedy potrebujeme nastaviť farbu (a jej stupeň priesvitnosti) podľa inej časti 
nášho obrázka. V tedy m ôţem e vyuţiť nástroj N ab rať farb u . 
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Ak sa chceme dozvedieť viac o nastavovan í farieb a priesvitností, pozrim e si aj tieto 
časti: 
 Panel Š tetce 
 Panel Paleta 
 Okno Nastavenie farieb 
 O k n o N astaven ie n ástrojov 
 N ástroj n a n ab eran ie farb y 
 S tu p eň  p riesvitn osti: n astaven ie priesvitnosti 
 F areb n é m od ely 

N ástroj na naberanie farby  
Č asto sa stáva, ţe potrebujem e vedieť, aká farba je pouţitá v niektorej časti obrázka a 
akú m á priesvitn osť . Aby sme to zistili, kliknime na tlačidlo N abrať farb u  na 
Hlavnom paneli a následne kliknime na bod nášho obrázka –  nabratú farbu a jej 
priesvitnosť uvidím e v pom ôcke pre voľb u  farb y. To nám  dovolí pouţiť v ď alšej práci 
rovnaké nastavenie farby, alebo ju jem ne zm eniť a pouţiť ju nam iesto pôvodnej. Po 
nabratí farby uvidím e presné param etre odtieňa a priesvitnosti v okne Nastavenie 
farieb. 
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S tupeň priesvitnosti: nastavenie priesvitnosti 
P re kaţdú farbu, ktorú sm e si zvolili na kreslenie, m aľovanie alebo vkladanie tvarov, 
textu atď . si m ôţem e nastaviť stu p eň  p riesvitnosti, t.j. stupeň, v akom  bude 
predchádzajúcu  kresbu cez pridaný text, čiaru, atď . vidieť. Jej hodnota sa pohybuje 
medzi 0% a 100% a m ôţem e ju vidieť a m eniť pomocou nastavenia priesvitnosti 
v pom ôcke pre voľb u  farby. V šim nim e si, ţe 100% priesvitnosť nezanecháva na 
papieri ţiadnu  stopu, teda spodný obrázok úplne presvitá. T akto nastavené body sú 
rovnaké ako základné p riesvitn é body na papieri. Aby sme zistili presnú farbu a 
priesvitnosť nejakého bodu na papieri, kliknim e na tlačidlo N ab rať farb u  na Hlavnom 
paneli a následne na bod nášho obrázka. Vtedy uvidím e nabratú  farbu a jej priesvitnosť 
v pom ôcke pre voľb u  farb y  (a v okne Nastavenie farieb). 
Na obrázku vidíme pom ôcku pre voľb u  farb y  (tri m oţné alternatívy farebných 
modelov) s priesvitnosťou nastavenou na 20%. P ozícia úplne vľavo zodpovedá 0%, 
úplne vpravo je 100% priesvitnosť. 

 

K reslenie s čiastočnou priesvitnosťou znam ená, ţe farba (čiara, obdĺţnik, text atď .) 
neprekrýva úplne predchádzajúci obrázok, či farbu na pozadí (ako ukazuje nasledujúci 
obrázok). Č ervený obdĺţnik sme prekryli tvarm i a písm enam i so zvyšujúcou sa 
priesvitnosťou. P rvé písm eno a trojuholník nie sú vôbec priesvitné. Ď alšie písm ená a 
tvary m ajú  20%, 40%, 60% a 80% priesvitnosť. P reto je červený obdĺţnik na pozadí 
stále viac a viac viditeľný cez písm ená a tvary. 
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Farebné m odely 
V RNA sa pouţívajú  tri odlišné technické m odely označovania farieb na kreslenie, 
m aľovanie, písanie, vypĺňanie a pod. K eď  zvolím e Z ob razen ie/F areb n ý m od el, 
otvoria sa nám  nasledujúce tri m oţnosti: 

 

T ieto zodpovedajú trom  vizuálnym  m oţn ostiam , ktoré m ám e k dispozícii na 
interaktívne nastavovanie farby. 

 

 HSV model (O dtieň –  S ýtosť –  Jas) je kruh s trojuholníkom  v strede. Ak chceme 
zvoliť farbu, ťahajm e m alý krúţok po farebnom  kruhu  (tým  nastavím e odtieň) 
a/alebo biely kríţik v trojuholníku  (tým  nastavím e sýtosť a jas).  
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 RGB model (komponenty Č ervená –  Z elená –  M odrá) je kocka, v ktorej m ôţem e 
buď  ťahať biele bodky po jej hranách, a tým  nastavovať jednotlivo kaţdý z 
kom ponentov, alebo ťahať m alé krúţky po jej stenách, alebo hýbať kríţikom  a tak 
nastavovať všetky kom ponenty súčasne. 

 Model paleta ponúka 256 predvolených farieb. F arbu zvolím e kliknutím  na vybraný  
odtieň. 
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4.3 Nastavenie hrotu  
Panel Hroty pouţijem e, ak chcem e zistiť alebo nastaviť: 
 A ktuálnu veľk osť h rotu . 
 A ktuálny tvar hrotu. 

V eľkosť hrotu sa dá nastaviť pre všetky um elecké štetce. T var hrotu sa však dá nastaviť 
iba pre efekty, ako napr. základné kreslenie, gumovanie alebo rozmazanie. Ak chceme 
napríklad nakresliť obdĺţniky s oblým i alebo ostrým i rohm i, vyberme m oţnosť 
zák lad n é k reslen ie, vyberme farbu, veľkosť hrotu a rôzne tvary hrotu (v tom to prípade 
okrúhly, štvorcový, štetinový a náhodný hrot) a dosiahnem e podobný výsledok, ako 
vidím e dole na obrázku: 
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4.4 Vkladanie tvarov 
T ieto nástroje pouţívam e vtedy, keď  chcem e do obrázka vkladať geom etrické tvary 
alebo časti kreslené voľnou rukou . N a výsledný vzhľad budú m ať vplyv n asledujúce 
nastavenia: 
 A ký tvar je zvolený? 
 K torý štetec alebo efekt je zvolený? 
 A ká farba a ú roveň  p riesvitn osti je nastavená? 
 A ká veľk osť h rotu  je zvolená? 
 A ký tvar hrotu je zvolený? (nezabudnim e, ţe tvar hrotu m ôţem e zm eniť iba pri 

efektoch, a nie pri um eleckých štetcoch.) 
 Je nastavený nejaký efekt? 
 Je vyh lad zovan ie h rán  vypnuté alebo zapnuté? 
 Je nastavený nejaký povrch papiera? 
 Je zvolený m otív? 
 Je nastavená niektorá symetria? 

D o obrázka m ôţem e vkladať n asledujúce tvary a prvky: 
 K reslenie od ruky: čiara a bodky  
 Ú sečka a lúče 
 Kruh alebo elipsa: obvod a výplň  
 O bdĺţnik alebo štvorec: obvod  a výplň  
 P ravidelný m nohouholník: obvod  a výplň  
 Hviezda: obvod a výplň  
 M nohouholník: otvorený, uzavretý a vyplnený  
 K rivka: otvorená, uzavretá a vyplnená 
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P ozrim e si tieţ: 
 Vkladanie textu 
 V ýp lň  a n ah rad enie farieb  
 V k lad an ie p ečiatok  

V šim nim e si, ţe keď  tvary vkladám e pravým  tlačidlom  m yši alebo pom ocou gum y 
grafického  pera, v obrázku sa zvolený tvar v ym aţe. 

 Gumovanie 

 

Kreslenie od ruky: čiara a bodky 
K eď  chcem e od ruky nakresliť čiaru: 
1. Kliknim e na tlačidlo Č iara  na paneli Tvary alebo vyberm e m oţnosť 

M aľovan ie/T var/K reslen ie od  ru k y/Č iara . 
2. Posuňme kurzor na náš obrázok  a stlačm e ľavé tlačidlo m yši. 
3. Ť ahajm e m yš, a tým  nakreslím e neprerušen ý ťah nakreslen ý voľnou rukou. 
4. Ť ah ukončím e, keď  uvoľním e tlačidlo m yši alebo zdvihnem e grafické pero. 

A k chcem e nakresliť bodkovaný ťah: 
1. Kliknime na tlačidlo Bodky na paneli Tvary alebo vyberme moţnosť 

M aľovan ie/T var/K reslen ie od ruky/Bodky.  
2. P okračujm e ako pri norm álnej čiare. 



4 Pracujeme s jednotlivým  obrázkom  

P ríručka používateľa    83 

T o, ako bude vyzerať výsledok, ovplyvní vybraný typ štetca  a jeho veľk osť . Ak 
kreslím e pomocou tabletu s grafickým  perom  a vyberieme si kreslenie od ruky, rôznym  
tlakom pera na podloţku m ôţem e m eniť hrúbku  čiary. A k tlačím e silno, čiary budú 
hrubé, ak tlačím e zľahka, čiary budú jem né. 

 

Ú sečka a lúče 
A k chcem e nakresliť rovn ú  čiaru : 
1. Kliknim e na tlačidlo Ú sečk a  na paneli Tvary alebo vyberm e m oţnosť 

M aľovan ie/T var/Ú sečk a/Ú sečk a .  
2. Posuňm e kurzor na obrázok.  
3. Prvým  kliknutím  určíme bod, kde sa úsečka začne. 
4. Potom potiahneme m yš a čiara sa natiahne do m om entálnej pozície kurzora.  
5. D ruhé kliknutie určí bod, kde sa úsečka sk ončí. 

Ak stlačím e kláves Shift a zároveň kreslím e úsečku , jej sm er bude horizontálny, 
diagonálny alebo vertikálny. 
T o, ako bude vyzerať výsledný vzhľad úsečky, ovplyvní aj zvolený typ štetca a jeho 
veľk osť. N apríklad čiara nakreslená vodovou farbou postupne od začiatku ku koncu 
stráca sýtosť (pozri niţšie). R ôzne typy štetcov tieţ inak nanášajú farbu na papier, keď  
kriţujú jeden druhý. V šim nim e si tieţ, ţe rôznym  tlakom  pera na podloţku  nie je 
m oţn é m eniť hrúbku  úsečky. 
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P ouţitím  druhej m oţnosti tvaru úsečka –  nástroja L ú če –  m ôţem e dosiahnuť veľm i 
pôsobivé výsledky.  
1. K liknim e na tlačidlo L ú če na paneli Tvary alebo vyberm e m oţnosť 

M aľovan ie/T var/Ú sečk a/L ú če. 
2. Posuňm e kurzor na obrázok.  
3. K liknutím  určím e začiatok lúča.  
4. Potom potiahnime kurzor v jednom smere. 
5. Pokračujm e kruhovým  alebo elipsovitým  pohybom .  

 

V yskúšajm e si rôzne štetce, farby, ú rovn e p riesvitn osti a povrchy. 

 
L úče nakreslené olejovou pastelkou v odtieňoch zelenej. 

Kruh alebo elipsa: obvod a výplň  
A k chcem e nakresliť obvod elipsy alebo kruţnice: 
1. Kliknim e na tlačidlo O b vod  elip sy aleb o k ru ţnice na paneli Tvary alebo vyberme 

m oţnosť M aľovan ie/T var/E lip sa/O b vod .  
2. Posuňm e kurzor na obrázok.  
3. K liknutím  určím e roh (m ysleného) rám iku kruţnice alebo elipsy.  
4. Potom potiahnime kurzor smerom k opačném u rohu rám iku.  
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V šim nim e si, ţe: 
 A k drţím e kláves Shift stlačen ý a zároveň ťahám e m yš, elipsa sa stane presnou 

kruţnicou.  
 A k drţím e stlačen ý kláves Ctrl, začiatočný bod (určený prvým  kliknutím ) určí stred 

elipsy alebo kruţnice, a nie roh m ysleného  rám ika.  
 A k drţím e klávesy Shift a Ctrl stlačené súčasne a zároveň ťahám e m yš, z elipsy sa 

stane presná kruţnica a naše prvé kliknutie určí jej stred. 

A k chcem e nakresliť vyplnenú elipsu alebo kruh : 
5. Kliknim e na tlačidlo V yp ln en á elip sa aleb o k ruh  na paneli Tvary alebo vyberme 

m oţnosť M aľovan ie/T var/E lip sa/V ýplň . 
1. Postupujme rovnako ako je popísané vyššie. O  tlačidlách Shift a Ctrl platí to isté, 

ako pri obvode elipsy a kruţnice. 

V šim nim e si, ako vybraný štetec a jeho veľk osť  ovplyvnia vzhľad elíps a kruhov. Ani 
pri tomto tvare n ie je m oţn é tlakom  pera na podloţku  m eniť hrúbku obvodu. 

 



4 P racujem e s jednotlivým  obrázkom  

  P ríručka používateľa  86 

O bdĺžnik alebo štvorec: obvod a výplň  
A k chcem e nakresliť obvod obdĺţnika alebo štvorca:  
2. Kliknim e na tlačidlo O b vod  ob d ĺţnik a aleb o štvorca  na paneli Tvary alebo 

vyberm e m oţnosť M aľovan ie/T var/O b dĺţn ik /Obvod. 
3. Posuňm e kurzor na obrázok.  
4. K liknutím  určím e roh obvodu.  
5. Potom potiahnime kurzor smerom k opačném u rohu.  

V šim nim e si, ţe: 
 A k drţím e kláves Shift stlačen ý a zároveň prem iestňujem e kurzor, obdĺţnik sa stane 

presným  štvorcom .  
 A k drţím e stlačený kláves Ctrl, začiatočný bod (určený prvým  kliknutím ) určí stred 

obdĺţnika alebo štvorca, a nie jeho roh.  
 A k drţím e klávesy Shift a Ctrl stlačené súčasne a prem iestňujem e kurzor, 

z obdĺţnika sa stane štvorec a naše prvé kliknutie určí jeho stred. 

Ak chceme nakresliť vyplnený obdĺţnik alebo štvorec: 
6. Kliknim e na tlačidlo V yp ln en ý ob d ĺţn ik  alebo štvorec na paneli Tvary alebo 

vyberm e m oţnosť M aľovan ie/T var/O b dĺţn ik/V ýp lň .  
7. Postupujme rovnako ako je popísané v yššie.  

O tlačidlách Shift a Ctrl platí to isté, ako pri obvode obdĺţnika a štvorca. 
V šim nim e si, ako vybraný štetec a jeho veľk osť  ovplyvnia vzhľad obdĺţnikov 
a štvorcov. A ni pri tom to tvare n ie je m oţn é tlakom  pera na podloţku  m eniť hrúbku 
obvodu. 
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P ravidelný m nohouholník: obvod a výplň  
A k chcem e nakresliť obvod pravidelného m nohouholníka: 
1. Kliknim e na tlačidlo O b vod  p ravid eln éh o m n oh ou h oln ík a  na paneli Tvary alebo 

vyberm e m oţnosť M aľovan ie/T var/P ravid eln ý m n oh ou h oln ík/O b vod . 
2. Posuňm e kurzor na obrázok .  
3. K liknutím  určím e stred útvaru .  
4. P otom  potiahnim e kurzor akým koľvek sm erom  k  jedném u z vrcholov. K onkrétny 

počet vrcholov (ktorých je rovnaký ako počet strán) m ôţem e vopred stanoviť 
pomocou nástroja P očet vrch olov .  

5. P očet vrcholov  mením e pom ocou šípok ho re a dole. N ajm enší m oţný počet je 3 
a najväčší 25. 

A k chcem e nakresliť vyplnený pravidelný m nohouholník : 
1. Kliknim e na tlačidlo V yp ln en ý p ravid eln ý m n oh ou h oln ík  na paneli Tvary alebo 

vyberm e m oţnosť M aľovan ie/T var/P ravid eln ý m n oh ou h oln ík/V ýp lň . 
2. Postupujme rovnako ako je popísané vyššie. 
V šim nim e si, ako vybraný štetec a jeho veľk osť  ovplyvnia vzhľad obvodu a výplne 
pravidelných m nohouholníkov. A ni pri tom to tvare nemôţeme tlakom  pera na podloţku  
m eniť hrúbku obvodu. 
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Hviezda: obvod a výplň  
A k chcem e nakresliť obvod hviezdy: 
1. Kliknim e na tlačidlo Obvod hviezdy na paneli Tvary alebo vyberm e m oţnosť 

M aľovan ie/T var/H viezd a/O b vod . 
2. Posuňm e kurzor na obrázok.  
3. K liknutím  určím e stred hviezdy.  
4. Potom potiahnim e kurzor akým koľvek sm erom  k  jedném u z vrcholov.  
5. K onkrétny počet vrcholov m ôţem e vopred stanoviť pom ocou nástroja P očet 

vrcholov. T oto číslo m ôţem e m eniť pom ocou šípok hore a dole. N ajm enší m oţný 
počet vrcholov je 3 a najväčší 25. 

A k chcem e nakresliť v yplnenú hviezdu : 
1. Kliknim e na tlačidlo V yp ln en á h viezd a  na paneli Tvary, alebo vyberm e m oţnosť 

M aľovan ie/T var/ H viezd a/V ýp lň . 
2. P ostupujm e rovnako ako je popísané vyššie. 

V šim nim e si, ako vybraný štetec a jeho veľk osť  ovplyvnia vzhľad obvodu a výplne 
hviezdy. Ani pri tomto tvare n ie je m oţn é tlakom  pera na podloţku  m eniť hrúbku 
obvodu. 
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M nohouholník: otvorený, uzavretý a vyplnený 
A k chcem e nakresliť otvorený m n oh ou h oln ík  (t.j. m nohouholník, ktorý nie je ani 
uzavretý ani vyplnený): 
1. Kliknim e na tlačidlo O tvoren ý m n oh ou h oln ík  na paneli Tvary alebo vyberme 

m oţnosť M aľovan ie/T var/M n oh ou h oln ík /O tvoren ý . 
2. Posuňm e kurzor na obrázok.  
3. K liknutím  určím e jeho začiatočný bod.  
4. P otom  pokračujme rovnako ako pri otvoren ých  k rivk ách .  
5. Jediný rozdiel spočíva v  tom , ţe jednotlivé body m nohouholníka sú spojené rovným i 

úsečkam i, a nie úsekm i hladkej krivky. 

 

A k chcem e nakresliť u zavretý m n oh ou h oln ík  (t.j. mnohouholník, ktorý m á spojen ý 
začiatočný a konečný bod): 
1. Kliknim e na tlačidlo U zavretý m n oh ou h oln ík  na paneli Tvary alebo vyberme 

m oţnosť M aľovan ie/T var/M n oh ou h oln ík /U zavretý . 
2. Posuňm e kurzor na obrázok.  
3. K liknutím  určím e začiatočný bod.  
4. P otom  budem e postupovať rovnako, ako pri otvorených m nohouholníkoch. 
Jediný rozdiel je v  tom , ţe začiatočný a konečný bod spája pruţná úsečka.  
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Ak klikneme na úsečku, ktorá spája dva vrcholy (dve pulzujúce značky) vytváraného 
m nohouholníka, táto úsečka sa rozdelí novým  vrcholom  na dve časti, t.j. medzi dvoma 
predtým  spojeným i značkam i vznikne nová značka. 

A k chcem e nakresliť vyp ln en ý m n oh ou h oln ík  (t.j. m nohouholník, ktorý je spojený 
a vyplnený): 
1. Kliknim e na tlačidlo V yp ln en ý m n oh ou h oln ík  na paneli Tvary alebo vyberme 

m oţnosť M aľovan ie/T var/M n oh ou h oln ík /V ypln en ý . 
2. Posuňm e kurzor na obrázok.  
3. K liknutím  určím e jeho začiatočný bod.  
4. P otom  budem e postupovať rovnako, ako pri uzavretých m nohouholníkoch. 

V yplnené m nohouholníky m ôţu obsahovať priesvitné časti. T oto sa stane vtedy, keď  je 
táto časť pokrytá párnym  počtom  vrstiev vyplneného m nohouholníku. M nohouholníky 
a vyplnené m nohouholníky m ôţem e pouţiť na vytváranie pom erne zloţitých objektov 
(pozri napr. na obrázok dolu ). 

 

Krivka: otvorená, uzavretá a vyplnená 
A k chcem e nakresliť otvorenú krivku (t.j. krivku, ktorá nie je uzavretá ani vyplnená): 
1. K liknim e na tlačidlo O tvoren á k rivk a  na paneli Tvary alebo vyberm e m oţnosť 

M aľovan ie/T var/Z aob len á čiara/O tvoren á . 
2. Posuňm e kurzor na obrázok.  
3. K liknutím  určím e začiatočný bod krivky označený m alou pulzujúcou značkou . 
4. P osuňm e kurzor a druhým  kliknutím  určím e pozíciu druhého bodu. V ytvorí sa prvý 

úsek krivky –  prvý a druhý bod sa navzájom  spoja pruţnou čiarou. 
5. P osuňm e kurzor ď alej.  
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6. P okiaľ nestlačím e tlačidlo m yši, neobjaví sa pruţná čiara.  
7. K eď  kliknem e m yšou, na m ieste kurzora sa objaví ď alšia značka, ktorá bude spojená 

s predchádzajúcou značkou pruţn ým  úsekom  krivky.  
8. Z načku m ôţem e presunúť do pozície, ktorá nám  vyhovuje a kliknutím  ju zak otviť . 

P osúvanie tretej (a ď alších) značiek m ení tvar predchádzajúceho úseku krivky. 
9. M ôţem e opakovať tento postup toľkokrát, koľko potrebujem e.  
10. K torúkoľvek  pulzujúcu  značku m ôţem e m yšou chytiť a ťahať po papieri –  a tým  

upravovať výsledný tvar krivky. 
11. Ak kliknem e na niektorý uţ jestvujúci úsek, teda m edzi dve pulzujúce značky, 

rozdelím e tento úsek novou značkou na dva úseky. A j takto m ôţem e postupne 
upravovať výsledný tvar krivky. 

12. A k chcem e ukončiť vytváranie krivky, klikneme p ravým  tlačid lom  m yši alebo 
tlačidlom  grafického pera.  

D očasné pulzujúce značky potom  zm iznú a ich rozm iestenie bude prepojené hladkou 
krivkou, ktorá bude m ať vzhľad podľa zvoleného typu a veľkosti štetca, farb y 
a ostatných nastavení. (V ytváranie k rivky m ôţem e ukončiť aj tak, ţe klikneme na 
tlačidlo  pre iný tvar.) 

 

Uvedomme si, ţe keď  uvoľním e tlačidlo m yši, pohnem e kurzorom  o  kúsok ď alej 
a stlačím e ho znova, m ôţe sa stať jedna z nasledujúcich vecí: 
 A k kliknem e veľm i blízko  k predchádzajúcej značke, nevznikne ď alšia značka, ale 

táto preskočí (spolu s pruţnou čiarou) ku kurzoru a bude ď alej sledovať pohyb 
kurzora.  

 A k kliknem e veľm i blízko ku začiatočnej značke krivky, m edzi začiatočnou 
značkou a pozíciou kurzora sa vytvorí nová časť krivky. T oto nám  um oţní pridávať 
nové časti na začiatok  krivky. 
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 A k kliknem e veľm i blízko k  jednej z uţ predtým  vytvorených značiek alebo 
kliknim e na existujúcu značku, preskočí ku kurzoru a m ôţem e ju potiahnutím  
prem iestniť. T oto nám  um oţní m eniť tvar krivky. 

 A k kliknem e veľm i blízko k  niektorém u úseku krivky (k čiare sam otnej), vytvorí sa 
tam  nová značka a rozdelí daný úsek na dve časti. T oto nám  um oţní pridávať viac 
vnútorných značiek a veľm i presne vytvarovať krivku. 

V šim nim e si, ako vybraný štetec a jeho veľk osť  ovplyvnia vzhľad krivky. A ni pri 
tomto tvare n ie je m oţn é tlakom pera na podloţku  m eniť hrúbku čiary. 

A k chcem e nakresliť u zavretú  k rivk u  (t.j. krivku, ktorá m á spojený začiatočný 
a koncový bod): 
1. Kliknim e na tlačidlo U zavretá k rivk a  na paneli Tvary alebo vyberm e m oţnosť 

M aľovan ie/T var/Z aob len á čiara/U zavretá .  
2. Posuňm e kurzor na obrázok.  
3. K liknutím  určím e jej začiatočný bod.  
4. Potom postupujme rovnako, ako pri otvorených krivkách.  

Jediný rozdiel je v  tom , ţe začiatočný a koncový bod spája pruţná čiara. K eď  pridám e 
nový bod (značku) do uzavretej krivky, vţdy to znam ená, ţe sa daný úsek rozdelí na 
dve časti, t.j. nová značka sa um iestni m edzi dve predtým  spojené značky. 

 
K eď  chcem e dosiahnuť uzavretú krivku poţadovaného tvaru, vyţaduje si to určité skúsenosti. N a obrázku 
vyššie vidím e slabo ruţovo načrtnutý poţadovaný tvar. N ajprv vytvorím e body 1, 2 a 3. Potom klikneme na 
čiaru m edzi bodm i 2 a 3, čím  vytvorím e bod 4. T ento potom  po tiahnem e do výslednej pozície. N akoniec 
kliknem e na čiaru m edzi bodm i 1 a 3, vytvorím e tak bod 5 a ten potiahnem e do výslednej pozície. 

A k chcem e nakresliť vyp ln en ú  k rivk u  (t.j. krivku, ktorá je spojená a vyplnená): 
1. Kliknim e na tlačidlo V yp ln en á k rivk a  na paneli Tvary alebo vyberm e m oţnosť 

M aľovan ie/T var/Z aob len á čiara/V yp ln en á . 
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2. Posuňm e kurzor na obrázok.  
3. K liknutím  určím e jej začiatočný bod.  
4. Potom postupujme rovnako, ako pri uzavretých krivkách. 

 

V yplnené krivky m ôţu obsahovať priesvitné časti. T oto sa stane vtedy, keď  je táto časť 
pokrytá párnym  počtom  vrstiev vyplnenej krivky.  

 

K eď  vytváram e uzavretú alebo vyplnenú krivku, m ôţem e získať krásne a prekvapujúce 
tvary. P redtým , neţ ukončím e krivku kliknutím  pravým  tlačidlom  m yši alebo tlačidlom  
grafického pera, m ôţem e potiahnuť akúkoľvek značku krivky. T akto m ôţeme 
dosiahnuť rôzne obm eny predchádzajúcich tvarov (pozri niţšie): 
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4.5 Vkladanie textu 
Pomocou tohto nástroja m ôţem e vkladať do nášho obrázka text. R obím e to takto : 
1. Kliknime na tlačidlo  Text na paneli Tvary alebo zvoľm e M aľovan ie/Tvar/Text. 

Otvorí sa nám  textový rám ik (horná časť nasledujúceho obrázka) a textové 
okienko (dolná časť nasledujúceho obrázka). 

 

2. Do textovéh o ok ien k a  m ôţem e napísať písm eno, slovo, vetu, celý od sek, alebo aj 
niekoľko odsekov textu. M ôţem e si sem  tieţ prilepiť text zo schránky. 

3. T ext m ôţem e potom  upravovať pomocou: 
 U rčenia typ u  p ísm a , h rú b k y  (norm álne, tučné, kurzíva, podčiarknuté) a 

veľk osti písm a. 
 U rčením  zarovnanie odseku (zarovn ať d oľava , cen trovať , zarovn ať d op rava  

alebo zarovn ať d o bloku). 
N astavená úprava sa vţdy pouţije na celý text. A k chcem e pridávať do obrázka text 
rôznych farieb, veľkostí, typov písm a, zarovnaní atď ., m usím e upravovať časti textu 
jednotlivo. 
P očas písania a upravovania textu sa zobrazuje daný text a jeho aktuálne písm o, farba, 
štýl, veľkosť a zarovnanie v textovom  rám ik u .  
4. K liknim e do rám ika a posuňm e ho na ľubovoľné m iesto na papieri. Jeho obsah 

m ôţem e naď alej m eniť a upravovať v  Textovom okienku. 
5. T extový rám ik m ôţem e po papieri prem iestňovať aj p om ocou šípok na klávesnici.  
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 K eď  stačím e kláves Ctrl a textový rám ik potiahnem e na nové m iesto, na 
pôvodnej pozícii zostane jeho odtlačok. N apriek tom u m ôţem e stále text 
v rám iku upravovať v  Textovom okienku. 

 Ť ahajm e za niektorú zo šiestich značiek na obvode textového  rám ika –  tak 
interaktívne zm ením e veľkosť jeho písm a. V šim nim e si, ţe protiľahlá značka 
zostáva na svojom  m ieste. T ieţ si všim nim e, ţe tým to sa m ení veľkosť textu v 
rám iku, a zároveň  aj veľkosť písm a určená v Textovo okienku. 

6. Kliknime kam koľvek m im o textov ého rám ika. O bsah rám ika ostane vytlačený na 
našom  obrázku na danom  m ieste a rám ik zm izne.  

Ak znovu klikneme na papier (k ým  m ám e stále otvorené Textové ok ien ko), rám ik 
sa znovuobjaví na tom to m ieste (kam  sm e klikli m yšou) a bude obsahovať rovnaký 
text. 

 Vyberm e inú farbu , a tým  zm ením e pôvodnú farbu textu. 
 V yberm e iný štetec, a tým  zm ením e vzhľad textu . 

Uvedomme si, ţe keď  raz odtlačím e text do nášho obrázka, stáva sa jeho súčasťou a 
nedá sa viac m eniť ani upravovať. 
Ak klikneme na tlačidlo Text znovu, obsah textového rám ika sa vytlačí do n ášho 
obrázka a Textové ok ien k o  aj textový rám ik  zm iznú. T o isté m ôţem e urobiť aj 
zavretím  Textovéh o ok ien k a . V šim nim e si, ţe keď  ho znovu otvorím e, bude v ňom  
predošlý text. T extový rám ik sa znovuobjaví na jeho poslednej p ozícii s predošlým  
textom, avšak v  m om entálnej  farbe a nastavení štetca. 

Uvedomme si, ţe konečný vzhľad vloţeného  textu závisí od: 
 A ký text sm e zadali? 
 A ko je nastavené písm o, štýl a veľkosť? 
 A ké m á odsek zarovnanie? 
 A ká farb a a stu p eň  p riesvitn osti je zvolený? 
 A ký štetec alebo efekt je nastavený? 
 Je vyh lad zovan ie h rán  zapnuté alebo vypnuté? 
 Je nastavený špeciálny povrch papiera? 
 Je zvolený motív? 
 Je zvolená niektorá sú m ern osť? 
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V šim nim e si, ţe pokiaľ je zapnutá súm ernosť vľavo  a vpravo a/alebo hore a dolu, 
vytlačia sa nám  na papier dve alebo štyri kópie rovnakého  textu –  budú však zrkadlovo 
súm erné. 
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4.6 P ostup na vrátenie krokov 
K aţdý krok, ktorý urobím e pri vytváraní n ášho obrázka (či uţ jednoduchého alebo 
zloţeného), m ôţeme vrátiť späť, „cúvnuť“ v kreslení, m aľbe, vytváraní anim ácie a pod. 
T áto m oţnosť zahŕňa ťahy štetca, vloţen ie tvarov, vloţenie textu či pečiatky, vypĺňanie, 
zm eny veľkosti, zm eny poradia obrázkov v Obsahu, alebo zmeny poradia fáz v záb ere, 
pouţitie akejkoľvek zm eny časti alebo viacerých častí v našom  obrázku atď . 
Pri vytváraní obrázka sa m ôţem e vrátiť o  koľkokoľvek  krokov, R N A  si totiţ pam ätá 
celú sekvenciu nášho postupu –  krok po kroku.  
A k si R N A  zatiaľ nepam ätá ţiaden krok n ašej práce, tlačidlo S p äť  na Hlavnom paneli 
je nefunkčné. A k si R N A  pam ätá jeden alebo viacero krokov, tlačidlo sa stane aktívnym  
a m ôţem e naň raz alebo opakovane klikať. K eď  pouţijem e m oţnosť cúvať vo vývoji 
späť, stane sa aktívnym  aj tlačidlo Znovu. Ak sa rozhodnem e zopakovať svoje kroky, 
m ôţem e klikať na toto tlačidlo a obnoviť to, čo sm e práve vrátili späť. 

 

 A k chcem e cúvnuť o  krok späť, m ôţem e buď  kliknúť na tlačidlo S p äť, alebo zvoliť 
príkaz Ú p ravy/S p äť < čo> . 

 A k chcem e zopakovať práve zrušený krok, m ôţem e buď  kliknúť na tlačidlo Znovu, 
alebo zvoliť príkaz Ú p ravy/Z n ovu  < čo> . 
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4.7 V ýplň a nahradenie farby 
V ýp lň  a nahradenie farby znam ená vţdy zám enu  terajšej farby (m oţno  viacerých, 
veľm i podobných farieb ) za p ráve zvolen ú  farbu  alebo za p ráve zvolen ý m otív . Ak 
chcem e nahradiť niektorú farbu inou alebo vyplniť niektorú súvislú  oblasť zvolenou 
farbou, vyberme si najprv novú farbu (ktorú chcem e pouţiť), potom  k liknime na 
tlačidlo  V ýp lň  alebo Nahradenie farby na Hlavnom paneli a kliknime kurzorom na 
dané m iesto .  
 V ýp lň  znam ená prekrytie súvislej oblasti (pozostávajúcej z bodov obkolesujúcich 

nam i zvolený bod), ktorá je ohraničená ľubovoľnou farbou odlišnou od farby vnútri 
tejto oblasti. Oblasť je teda súvislá plocha okolo bodu, v ktorej m ajú všetky body 
rovnakú farbu ako zvolený bod. D ajm e pozor na to, ţe oblasť nesm ie m ať ţiadne 
„otvory“ do okolia, lebo inak farba pri vypĺňaní „vytečie“ von  a zaplní väčšiu 
plochu, alebo aj celý papier.  

 Nahradenie farby značí nahradenie všetkých bodov (ktoré m ajú farbu totoţnú s 
bodom , na ktorý sm e klikli) celéh o ob rázk a  práve nastavenou farbou . 

K eď  m ám e pri vypĺňaní a nahrádzaní farby nastavenú  toleranciu farieb na 0% 
znam ená to, ţe len body rovnakej farby (akú m á bod, na ktorý sm e klikli) sa nahradia 
novou farbou. T oleranciu farieb však m ôţem e aj zvýšiť –  vtedy sa nahradia aj body 
podobnej farby. P ri nastavení tolerancie (odchýlky) na 100% sa celý obrázok prekryje 
vybratou farbou. H odnota tolerancie prednastavená v  R N A  je 5%  (ako m ôţem e vidieť 
v okne N astaven ie n ástrojov). 
V šim nim e si, ţe vyplniť alebo nahradiť farbu m ôţem e buď  inou farbou , alebo aj p ráve 
zvolen ým  m otívom ; pozri obrázok  dolu. 
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4.8 Práca s m otívm i 
Ako zaujím avú alternatívu  k práve zvolenej farbe si m ôţem e vybrať motív, ktorý 
pouţijem e na vypĺňanie oblastí, alebo ako výplň  vyp ln en ých  m n oh ou h oln ík ov  
a vyplnenej krivky. P o zapnutí RNA nie je zvolený ţiadny m otív . A k chcem e niektorý 
pouţiť, kliknim e na tlačidlo Motívy na Hlavnom paneli. O tvorí sa nám  dialógové 
okno.  

 

A k kliknem e na m alú šípku pri slove N ázov  v pravej hornej časti dialógového okna 
M otív , otvorí sa ponuka všetkých m otívov, ktoré sú m om entálne k dispozícii. Vyberme 
si niektorý z nich, napríklad Rohy –  v oblasti U k áţk a  vidím e, ako by pouţitie tohto 
m otívu vyzeralo na papieri. 
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V šim nim e si, ţe v  dialógovom  okne M otív  m ôţem e upraviť spôsob, ako sa zvolený 
m otív vyuţije pri vypĺňaní plochy, útvaru, textu a pod. N a to pouţívam e voľby 
R ozloţen ie, Medzery a Posun. 
 P ri generovaní opakujúcich sa riadkov a stĺpcov vzorky sa vyuţívajú štyri kópie 

m otívu –  vidím e ich v  okienku R ozloţen ie. K aţdý z tejto štvorice m otívov sa dá 
otočiť alebo vertikálne či horizontálne preklopiť. V šetky transform ácie m ôţem e 
vytvoriť a skúm ať práve v  okienku R ozloţen ie. P ostupne kliknim e na kaţdý zo 
štvorice m otívov a v okne transform ácií si preň vyberm e jednu z m oţností. V  okne 
U k áţk a  m ôţem e pozorovať zodpovedajúci efekt pri vytváraní celej vzorky riadkov 
a stĺpcov. 



4 P racujem e s jednotlivým  obrázkom  

P ríručka používateľa    101 

 

 A k chcem e m edzi stĺpce a riadky opakujúceho sa m otívu vloţiť Medzery, pouţim e 
hornú skupinu volieb N a šírk u  a N a výšk u .  

 A k chcem e určiť Posun m edzi riadkam i alebo stĺpcam i opakujúceho sa m otívu, 
pouţim e dolnú skupinu volieb N a šírk u  a N a výšk u .  

 
 Ak zapneme m oţnosť Z afarb ovať, farby m otívu sa transform ujú  na odtiene p ráve 

zvolenej farby. 
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 Ak v dialógovom  okne M otív  kliknem e na tlačidlo Znovu, zrušia sa všetky 

doposiaľ určené transform ácie, teda R ozloţen ie, Medzery, Posun a Z afarb ovať .  
 V šim nim e si tieţ, ţe výsledný vyplnený tvaru so zvoleným  m otívom  je ovplyvnený 

aj m om entálne zvoleným  povrchom. 

 
V šetky m otívy sú uloţené v priečinku R N A  M otívy  ako samostatné bitmapy vo form áte 
*.DIB. M ôţem e si vytvoriť aj vlastný m otív, pridať ho do tohto priečinku a pouţívať ho 
rovnako ako ostatné m otívy. V šim nim e si, ţe akýkoľvek povrch z priečinku R N A  
Povrchy m ôţeme skopírovať aj do priečinku M otívy  a pouţívať ho  ako m otív. 
T ieţ si všim nim e, ţe ku kaţdém u m otívu m ám e ď alšie m oţnosti nastavenia v okne 
M otívy, ktorým i m ôţem e pozm eňovať spôsob, akým  budú znaky pokrývať tvar, oblasť, 
či text (pravá časť obrázka). 

Vybrané m otívy ovplyvňujú kreslenie vtedy, keď : 
 D o obrázka vk lad ám e vyp ln en é tvary , t.j. vyplnené elipsy, obdĺţniky, 

m nohouholníky, hviezdy, krivky a pravidelné m nohouholníky. 
 V yp ln ím e ob lasť farb ou  alebo n ah rad ím e farbu. 
 D o obrázka vk lad ám e text. 
 P ouţijem e niektorý efekty pomocou vyplneného tvaru (napr. stmavenie časti 

plochy pomocou vyplneného  kruhu). 
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A k chcem e vypnúť m echanizm us kreslenia s m otívom , vypnim e tlačidlo M otív na 
Hlavnom paneli. 
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4.9 Práca s rô znym i povrchmi papiera 
Povrch je zvyčajne m alý kúsok grafiky, opakujúca sa vzorka, ktorá pod povrchom  
papiera vytvára neviditeľnú štruktúru . Keď  na papier  kreslím e, m aľujem e alebo 
vkladám e naň tvary a texty, ukrytý povrch ovplyvní výsledný vzhľad obrázka. K eď  
začínam e prácu s RNA, nem á zvolený ţiaden povrch papiera. A k chcem e niektorý 
pouţiť, kliknime na tlačidlo Povrch na Hlavnom paneli. Otvorí sa nám  dialógové okno  
so zvoleným  povrchom  b ez štru k tú ry:  

 

K liknim e na m alú šípku vpravo hore vedľa slov b ez štru k tú ry  a otvorí sa nám  zoznam  
všetkých povrchov, ktoré sú m om entálne k  dispozícii. K liknutím  si vyberm e niektorý 
z nich, napríklad Tehly: 
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V šim nim e si, ţe pre kaţdý povrch m ám e k dispozícii tri stupne intenzity, ako ho m á 
RNA pouţiť: N orm áln y , Jem n ý  a H rb oľatý . N asledujúci obrázok ukazuje v pravej 
časti výsledok pri kaţdom  z týchto troch  stupňov pri kreslením  olejovou pastelkou od 
ruky: 

 

Z volený povrch papiera sa vo výslednom  obrázku prejaví vtedy, keď : 
 K reslím e voľnou rukou alebo vkladám e tvary ako čiary, obdĺţniky, m nohouholníky 

atď . 
 V yp ĺň am e aleb o n ah rádzame farby. 
 V k lad ám e text. 
 V k lad ám e p ečiatk y . 
 P ouţijem e efekt, napríklad stmavenie atď . 

N asledujúci obrázok sme vytvorili pomocou K am en n éh o  povrchu a H rb oľatéh o  
stupňa intenzity, pouţitím  lú čov  s olejovým i p astelk am i. 

 

Povrchy papiera sú  v skutočnosti súbory vo form áte *.DIB uloţené v priečinku RNA 
Povrchy. K eď  si zvolím e z priečinku nejaký Povrch, RNA vykachličkuje plochu 
neviditeľnou skrytou štruktúrou  zo zvoleného povrchu . K eď  potom  kreslíme alebo 
m aľujem e, táto neviditeľná štruktúra ovplyvňuje spôsob, akým  sa farba nanáša na 
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papier. V povrchoch papiera sa väčšinou pouţívajú rôzne odtiene šedej spolu s rôznym i 
stu p ň am i p riesvitn osti a ovplyvňujú kreslenie takým to spôsobom : 
 T m avšie tóny povrchu stm avujú farbu, ktorú prikladám e do obrázka niektorým  

nástrojom . V ýsledné body potom  vyzerajú, akoby boli v tieni. 
 S vetlejšie tóny povrchu zosvetľujú farbu, ktorú prikladám e do obrázka niektorým  

nástrojom . V ýsledné body potom vyzerajú, akoby boli osvetlené. 
 Č ím  m enej priesvitné sú body povrchu, tým  viac farby pridám e kreslením  na ne. 
 Č ím  priesvitnejšie sú body povrchu, tým  m enej farby pridám e kreslením  na ne. 

A k budem e rešpektovať tieto zásady, m ôţem e si vytvoriť vlastné povrchy a uloţiť ich 
vo form áte DIB do priečinku Povrchy. N asledujúci obrázok ilustruje tieto pravidlá. 
Povrch pozostáva zo šiestich m alých štvorcov. T ri vrchné štvorce sú rovnakej šedej 
farby (v RGB modeli m á táto farba kód  [45 45 45]), avšak m ajú zväčšujúcu sa 
priesvitnosť od 0% cez 40% aţ na 80%. T ri niţšie štvorce sú bledo -šedej farby [190 
190 190] s rovnakým i stupňam i priesvitnosti ako vo vrchnom  riadku – 0%, 40% a 
80%. V šim nim e si, ako vyzerá obrázok, keď  potom  kreslím e na takýto povrch 
ceruzkou. 

 

A k chcem e vypnúť m echanizm us kreslenia na špeciálne povrchy, vypnime tlačidlo 
Povrch na Hlavnom paneli. 
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4.10 V kladanie pečiatok 
P ečiatky sú m alé obrázky, ktoré sa zobrazujú  v okne Pečiatky a sú zatriedené do 
k ategórií p od ľa p ríbuzn ých  n ám etov. M ôţem e si prezerať jednotlivé kategórie, 
vybrať vhodné pečiatky a pridať ich do nášho obrázka. 
 Ak je okno Pečiatok  skryté, m ôţem e ho zobraziť tak, ţe kliknem e na tlačidlo 

P ečiatk y  na Hlavnom paneli, alebo vyberieme príkaz Z ob razen ie/P ečiatky.  
 Ak je okno minimalizované (pozri pravú časť nasledujúceho obrázka), kliknime na 

m alú šípku na jeho titulnom  riadku.  
 Ak je okno zobrazené, m ôţem e ho skryť kliknutím  na kríţik v jeho titulnom riadku 

alebo m inim alizovať kliknutím  na šípku na titulnom  riadku.  
 Ak je okno ukotvené, m ôţem e ho presunúť do akejkoľvek inej pozície. S tačí kliknúť 

na titulný riadok a potiahnuť ho na poţadované m iesto v  hlavnom okne. 
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N ajvrchnejší prvok okna Pečiatok je názov k ategórie. A by sm e videli všetky kategórie, 
kliknim e na šípku a objaví sa úplná ponuka kategórií. P od názvom  jednej kategórie sa 
skrývajú všetky súvisiace pečiatky. A k si chcem e vybrať pečiatku, kliknim e na ňu. A k 
teraz kliknem e na náš obrázok, pečiatka sa na tomto mieste odtlačí. V  spodnej časti 
okna Pečiatok  sú štyri hodnoty, ktoré m ôţete upravovať: 
 V eľk osť p ečiatok  (pozri časť jed n od u ch é p ou ţitie p ečiatok ). 
 Medzery medzi dvoma za sebou idúcim i odtlačkam i (keď  zvolím e pečiatku 

a ťahám e kurzor alebo pero po papieri). 
 N áh od n é rozm iesten ie, viac v časti o  prík azoch p on uk y p ečiatk y . 
 P om iešan é, pozri časť P rík azy p on u k y P ečiatk y . 

P ečiatky m ôţem e pouţiť pri m nohých zábavných a tvorivých aktivitách (pozri 
nasledujúci obrázok):  

 

V ýsledný vzhľad pečiatky alebo pečiatok otlačených na obrázok je ovplyvnený  tým ito 
voľbam i: 
 K torá pečiatka je zvolená? Je to jednoduchý obrázok alebo séria ob rázk ov? 
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 A ké je aktuálne nastavenie v  ponuke P ečiatk y? 
 Je vyhlad zovan ie h rán  vypnuté alebo zapnuté? 
 Je nastavená nejaká symetria? 
 Je nastavený nejaký povrch papiera? 

V yskúšajm e si rôzne nastavenia a štýly práce s pečiatkam i a pečiatkovanie na rôzne 
druhy povrchu papiera. A k sa chcem e naučiť viac o  práci s pečiatkam i, pom ôţu nám  pri 
tom  nasledujúce časti: 
 Jed n od u ch é p ou ţívan ie p ečiatok  
 K reslen ie p ečiatk ou 
 P ečiatk a ak o ob lasť  
 V k lad an ie p ečiatk y p ravým  tlačid lom  m yši 
 P ečiatk a so sériou  ob rázk ov 
 P rík azy ponuky Pečiatk y 
 P ečiatk ovan ie pomocou tabletu 
 P rid ávan ie vlastn ých  p ečiatok  

Jednoduché používanie pečiatok  
N ajprv sa presvedčm e, či je zobrazen é okno  Pečiatok .  
1. V ponuke kategórií nájdime takú, ktorá nás zaujím a (napr. A rchitektúra).  
2. P od názvom  kategórie sa objaví niekoľko súvisiacich pečiatok.  
3. Vyberme si tú, ktorú chcem e pouţiť v  obrázku , kliknim e na ňu  a uvoľnim e tlačidlo 

m yši alebo grafického pera. 
4. Potom posuňm e kurzor na stránku a kliknim e na m iesto, kam  chcem e pečiatku 

odtlačiť. T ú istú pečiatku m ôţeme opakovane odtlačiť na rozličné m iesta na papieri. 
K eď  odtlačím e pečiatku na papier, nem ôţem e uţ s ňou hýbať (m ôţem e však  pouţiť 
m oţnosť S p äť). 

A k chcem e zm eniť veľkosť pečiatky skôr, ako ju odtlačím e na papier, m usím e zm eniť 
nastavenie poloţky V eľk osť, ktorá sa vyjadruje rôznym i spôsobm i:  
 A ko percento pôvodnej veľkosti (napr. 33%, 50%, 150% atď .), alebo  
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 v celých číslach ako 40 alebo 210, ktoré určujú  presnú veľkosť zm enenej pečiatky 
v bodoch (pom er m edzi výškou a šírkou sa pritom zachová, dané číslo určuje väčší 
z dvoch rozmerov). 

 

  

A k vyberiem e pečiatku a klikneme do obrázka pravým  tlačidlom  m yši, pečiatka bude 
vym azaná z pozadia (pozrime obrázok hore). 

K reslenie pečiatkou  
A k chcem e pom ocou pečiatky kresliť: 
1. V yberm e si pečiatku a presuňm e kurzor na stránku.  
2. K eď  stlačím e tlačidlo m yši a začnem e kresliť, pečiatka sa opakovane odtláča podľa 

ťahu kurzora.  
Najprv si vyskúšajm e iba vodorovné ťahy, neskôr m ôţem e vyskúšať napr. aj kruhové 
ťahy. V šim nim e si, ţe pečiatka sa najprv otočí a aţ potom  sa odtlačí na stránku. 
M ôţem e získať rozličné výsledky podľa toho, či začnem e ťah vo vodorovnom  sm ere 
a potom  ho m ením e sm erom  dole alebo hore, alebo ťah začnem e v zvislom smere. 
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A k kreslím e s pečiatkou so stlačeným  pravým  tlačidlom  m yši, pečiatka sa opakovane 
vymazáva  z pozadia. 

 

M ôţem e tieţ m eniť veľkosť m edzery m edzi jednotlivým i po sebe nasledujúcim i 
pečiatkam i. V opred nastavená je hodnota 100%, t.j. pečiatky sa odtláčajú  tesne jedna 
vedľa druhej (pozrime prvý rad dom ov na obrázku niţšie). T úto hodnotu m ôţem e 
zm eniť tým , ţe kliknem e na Medzery v okne Pečiatok  a zvolím e inú hodnotu. T áto 
hodnota m ôţe byť vyjadrená: 
 A ko percento veľkosti pečiatky (napr. 50%, 100%, 150% atď .), kde napríklad 

200% znam ená, ţe dve susedné pečiatky budú m ať medzi sebou medzeru takej 
veľkosti, aká je veľkosť pečiatky. 

 V  celých číslach ako napr. 10, 50 alebo -20, ktoré určujú  veľkosť m edzery v bodoch. 
T.j. 0 znam ená to isté ako 100%, 20 znam ená, ţe veľkosť m edzery bude 20 bodov, -
10 znam ená, ţe dve susedné pečiatky sa prekryjú o 10 bodov atď . 
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M ôţem e si tieţ vyskúšať m oţnosť M aľovan ie/P ečiatk y/N áh od n é rozm iestn en ie. Ak 
je táto m oţnosť zapnutá, R N A  vloţí m edzi jednotlivé pečiatky náhodne veľké m edzery. 
V tom to prípade bude aktuálna hodnota medzery nastavená ako priem erná hodnota 
a náhodné m edzery budú m ať hodnotu m edzi 0 a dvojnásobkom  tejto hodnoty (pozri na 
obrázok  niţšie). 

 

P ečiatka ako oblasť  
P ečiatku m ôţem e pouţiť aj ako oblasť –  a vyuţiť potom  tie m oţnosti, ktoré práca 
s oblasťou ponúka: 
1. Z voľm e pečiatku v okne Pečiatok  tak, ţe na nej stlačím e ľavé tlačidlo m yši. P otom  

pritiahnim e jej kópiu na papier.  
2. K eď  tlačidlo uvoľním e, pečiatka sa poloţí na obrázok  ako ozn ačen á ob lasť, takţe 

predtým , ako ju odtlačím e na papier, m ôţem e m eniť jej veľkosť, otáčať ju, alebo 
s ňou zaobchádzať ako s ktoroukoľvek inou oblasťou . T áto m etóda je uţitočná, keď  
chcem e presne um iestniť pečiatku  alebo ju pred odtlačením  upraviť (pozri obrázok 
dolu). 

 
Ak chceme našu  pečiatky dostať ako oblasť do stredu papiera, vyberm e m oţnosť 
M aľovan ie/P ečiatk y/P ou ţiť ak o ob lasť  (pozri aj časť P rík azy ponuky Pečiatk y). 
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V kladanie pečiatky pravým  tlačidlom  m yši 

 

K eď  vybranú pečiatku potiahnem e na papier so stlačeným  p ravým  tlačid lom  m yši 
a tlačidlo potom uvoľním e, objaví sa ponuka s nasledujúcimi príkazm i: 

O d tlačiť Odtlačí pečiatku do nášho  obrázka. 

P ou ţiť ak o ob lasť  P onúkne pouţitie pečiatky ako oblasti, takţe pred jej odtlačením  
na papier m ôţem e zm eniť jej veľkosť, otáčať ju alebo pracovať 
s ňou ako s akoukoľvek inou ob lasťou . 

P ou ţiť ak o p ozad ie O tvorí ponuku s štyrm i štýlm i (Do stredu, P risp ôsob iť , 
N atiah n u ť  a V yk ach ličk ovať ). Tieto určujú, ako sa pečiatka 
objaví na pozadí papiera. T áto m oţnosť je zhodná s m oţnosťou 
O b rázok pozadia v dialógovom  okne Nastavenie papiera. 

 

P ečiatka so sériou obrázkov 
N iektoré pečiatky, ktoré si vyberiem e v  okne Pečiatok , m ôţu byť v  skutočnosti série 
obrázkov. T oto sa m ôţe stať vtedy, keď  pouţívam e ako pečiatky ob rázk y  form átov 
RNA a LGF alebo LGW obrázky z prostredia C om enius L ogo, anim ované obrázky 
GIF, anim ované kurzory, anim ované ikony atď . (K aţdý z týchto form átov obrázkov so 
sériam i m ôţeme v RNA vytvoriť, preskúm ať alebo upraviť.) S kutočnosť, ţe v  RNA 
m ôţem e pouţiť série obrázkov ako pečiatky, robí z mechanizmu Pečiatky ešte 
zaujím avejší nástroj. 
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Predtým , ako sa pokúsim e porozum ieť fungovaniu zloţených pečiatok , pripom eňm e si, 
čo sú anim ované obrázky a čo sú ich záb ery  a fázy. V šetky pečiatky, ktoré obsahujú 
sériu obrázkov, sa správajú , ako keby boli ich jednotlivé obrázky fázy obrázka s jedným  
záberom . 

O brázky so záberm i podľa sm eru  
A k pouţívam e ako pečiatku obrázok anim ovan ý p od ľa sm eru , RNA dostane od 
sam otného obrázka úplné inform ácie o tom, ako sa m ajú zobraziť na papieri rozličné 
smery ťahu m yši či grafického pera. P reto platí: 
 A k si vyberiem e pečiatku a opakovane klikám e na papier, odtláča sa stále len jeden 

záber –  buď  prvý, alebo ten, pri ktorom  sm e naposledy skončili kreslenie s touto 
pečiatkou. 

 A k si vyberiem e pečiatku a kreslím e ňou , vyberie sa záber, ktorý zodpovedá sm eru 
pohybu kurzora, a jeho jednotlivé fázy sa odtlačia na papier jedna za druhou (aj 
opakovane). 

 N apríklad, vybrali sm e si obrázok robot so 4 záberm i a základným  uhlom  20. Jeho 
prvý záber sa pouţije vtedy, ak budeme kurzorom pohybovať v  smere od -70 do 110 
stupňov. Jeho druhý záber sa pouţije pre smery medzi 110 a 200 atď . 

 
 V eľkosť m edzery m edzi susedným i fázam i bude zodpovedať aktuálnym  

nastaveniam Medzery v okne Pečiatok  (pozri časť K reslen ie s p ečiatk am i). 

V šim nim e si: 
 Postup, ktorý sm e popísali vyššie, zodpovedá spôsobu, akým  sa pouţívajú  a 

zobrazujú  anim ované tvary v  programe Imagine. 
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 A k pouţívam e ako pečiatku obrázok anim ovan ý p od ľa sm eru , RNA uţ nebude 
jednotlivé fázy otáčať  –  predpokladá totiţ, ţe zábery ako také uţ vyjadrujú 
príslušné otáčania. 

 P redpokladajm e, ţe obrázok, ktorý pouţívam e, m á iba jeden záber. V  tom to prípade 
sa pre všetky smery kreslenia pouţije ten istý záber a jeho fázy sa odtlačia vţdy 
v pôvodnom  sm ere (t.j. bez otáčania). 

 
 P redpokladajm e, ţe kaţdý záber, ktorý pouţívam e ako pečiatku , m á iba jed inú fázu. 

K edykoľvek kliknem e na obrázok, odtlačí sa prvý záber. V ţdy, keď  kreslím e s touto 
pečiatkou, opakovane sa odtlačí ten záber, ktorý zodpovedá m om entálnem u  smeru 
pohybu kurzora. 

 

O brázky so záberm i podľa čísla 
A k pouţívam e ako pečiatku obrázok  s animáciou  p od ľa čísla záb eru , RNA nedostane 
ţiadne inform ácie (od obrázka ako takého) o tom, ako sa m ajú zobrazovať rôzne smery. 
P reto R N A  otáča fázy obrázka, aby tak vyjadril rôzne smery pohybu kurzora. M ôţu 
nastať nasledujúce situácie: 
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 A k kreslím e a náš ťah je viac-m enej vodorovný (zľava doprava), všetky fázy 
všetkých záberov budú odtlačené jedna po druhej v  pribliţnom rade s m inim álnym  
natočením . A k je náš ťah viac-m enej vertikálny (zhora nadol), všetky fázy všetkých 
záberov sa odtlačia jedna po druhej v pribliţnom  stĺpci s takm er ţiadnym natočením . 
(N a ilustráciu sm e pouţili toho istého robota, pozrime niţšie, a anim ovan ie p od ľa 
smeru sme v tom to obrázku zmenili na an im ovan ie p od ľa čísla záb eru ). 

 

 A k začnem e náš ťah pribliţne horizontálne, ale potom  ho stočím e sm erom  nahor 
alebo nadol (a pokračujem e v  tom to sm ere), všetky fázy všetkých záberov sa 
odtlačia jedna po druhej, a to kolmo na náš pohyb. R N A  otočí fázy podľa 
m om entálneho  pohybu kurzoru (pozri si ľavú  časť nasledujúceho obrázka). 

 A k začnem e náš ťah pribliţne vertikálne sm erom  nahor, ale potom  ho stočím e 
a pokračujem e v  tom to sm ere, všetky fázy všetkých záberov sa odtlačia jedna po 
druhej v sm ere pohybu. F ázy sa teda otočia tak, aby vyjadrili smer pohybu. 

 A k začnem e náš ťah pribliţne vertikálne sm erom  nadol, ale potom  ho stočím e 
a pokračujem e v  tom to sm ere, všetky fázy všetkých záberov sa odtlačia jedna po 
druhej v opačnom  sm ere k sm eru pohybu.  
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 V eľkosť m edzery m edzi susedným i fázam i m ôţem e m eniť v nastavení Medzery 

v okne Pečiatok  (pozri časť K reslen ie s p ečiatk am i). M ôţem e zvoliť aj m oţnosť 
Náhod n é rozm iestn en ie. 

 Ak označím e voľbu  M aľovan ie/P ečiatk y/P om iešan é, poradie fáz odtlačených do 
nášho  obrázka bude náhodné (pozri časť P rík azy p on uk y p ečiatk y). 
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P ríkazy ponuky P ečiatky 
Ak zvolím e M aľovan ie/P ečiatk y, otvorí sa nasledujúca ponuka: 

 

N áh od n é 
rozmiestenie 

V ypne alebo zapne náhodné rozm iestenie m edzi dvojicam i 
susedných odtlačených pečiatok. V šim nim e si rozdiel m edzi 
nasledujúcim i radm i robotov –  pri druhom rade sme pouţili 
náhodné rozm iestnenie. 

 
Ak je Náhod n é rozm iestn en ie zapnuté, veľkosť medzery sa 
nastaví ako priem erná hodnota a m edzery sa vyberajú náhodne 



4 P racujem e s jednotlivým  obrázkom  

P ríručka používateľa    119 

medzi 0 a dvojnásobkom  tejto hodnoty (pozri aj časť Kreslenie 
s p ečiatk am i). 

P om iešan é A k kreslím e s pečiatkou ako so sériou obrázkov, všetky jej fázy sa 
odtlačia v ich skutočnom  poradí. K eď  ale zvolím e m oţnosť 
M aľovan ie/P ečiatk y/P om iešan é, fázy sa budú odtláčať 
v náhodnom  poradí (aţ kým  túto voľbu opäť nevypneme). 

 

P ou ţiť ak o ob lasť  Odtlačí zvolenú  pečiatku do stredu papiera a ponúkne jej pouţitie 
ako s ozn ačen ou  oblasťou , takţe pred jej odtlačením  na papier 
m ôţem e zm eniť jej veľkosť, otáčať ju alebo pracovať s ňou ako 
s akoukoľvek inou oblasťou. 

P ou ţiť ak o p ozad ie O tvorí ponuku s štyrm i štýlm i (Do stredu, P risp ôsob iť , N atiah nu ť  
a V yk ach ličk ovať ). Tieto určujú, ako sa pečiatka pouţije na pozadí 
papiera. T áto m oţnosť je zhodná s m oţnosťou O b rázok  p ozad ia 
v dialógovom  okne Nastavenie papiera. 
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P ečiatkovanie pomocou tabletu 
Ak v RNA pacujeme s tabletom a kreslím e s pečiatkam i, ktoré sú anim ovaným i 
ob rázk am i s niekoľkým i záb erm i a fázam i, RNA reaguje na prítlak pera –  tlakom pera 
m ôţem e vtedy ovplyvniť ú roveň  p riesvitn osti kaţdej nakreslenej fázy. 

 

Pomocou tejto funkčnosti m ôţem e vytvoriť veľa zaujím avých efektov, ako  napr. 
krajinu, ktorá sa postupne vynára z hmly. 
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P ridávanie vlastných pečiatok  
A k chcem e ako pečiatku pouţiť niektorý vlastný obrázok (akejkoľvek veľkosti 
a p od p orovan éh o grafick éh o form átu ), skopírujm e ho do priečinku R N A  s názvom  
Peciatky. Je vhodné, aby sm e tento súbor vloţili priam o do priečinku, ktorý sa zhoduje 
s nám etom  našej novej pečiatky. A k potom  otvorím e príslušnú kategóriu v  okne 
Pečiatok , m edzi m oţnosťam i sa objaví aj nová pečiatka a bude pripravená na beţné 
pouţitie.  
N iekedy sa m ôţe stať, ţe chcem e rýchlo (a opakovane) vytvoriť na papieri skupinu 
niekoľkých náhodne usporiadaných pečiatok vecí alebo postáv  (ako napr. na obrázku 
dolu), ktoré sm e našli v  okne Pečiatok . Najprv môţem e pouţiť R N A  na to, aby sm e 
tieto pečiatky skom binovali do jediného ob rázka s viacerým i fázam i, a potom výsledok  
uloţiť do priečinku Peciatky. Pri kreslení pom ocou  novej zloţenej pečiatky potom 
m ôţem e vyuţiť voľby N áh od n é rozm iestn en ie alebo P om iešan é. 
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4.11 Používanie efekto v  

Č o sú efekty  
M ôţem e si ich predstaviť ako zvláštne štetce p re šp eciáln e efek ty. E fekty určujú 
spôsob, akým  by sa m ali m eniť body na obrázku, keď  cez ne prechádzam e nástrojom  (či 
uţ pri kreslení od ruky alebo pri kreslení úsečiek, obdĺţnik ov alebo pridávaní textu 
a pod.). Ak napr. zvolím e efekt gumovanie a nakreslím e ob d ĺţn ik , tento tvar sa z nášho 
obrázka zm aţe. 
Ak pouţijem e akýkoľvek efekt okrem  gum ovania, pri stlačení pravého tlačidla (m yši 
alebo pera) sa daný tvar z obrázka zm aţe. Prekvapujúce a zaujím avé výsledky tieţ 
m ôţem e dosiahnuť, keď  budem e kom binovať rôzne efekty s rôznym i povrchmi 
a m otívm i. 
A k pouţívam e efekty, nasledujúce nastavenia ovplyvnia výsledok: 
 K torý efekt je zvolený? 
 A ká veľk osť h rotu  je zvolená? 
 A ký tvar hrotu je nastavený? 
 A ká ú roveň  p riesvitn osti je nastavená? 
 Je vyh lad zovan ie h rán  vypnuté alebo zapnuté? 
 K torý tvar sa chystám e pom ocou vybraného efektu vloţiť do obrázka? 
 A ký text sa chystám e vloţiť do obrázka; aké sú nastavenia textu? 
 Chceme vyp ln iť  alebo n ah rad iť  farbu? 
 Je nastavený nejaký povrch papiera? 
 Je zvolený m otív? 
 Je nastavená niektorá symetria? 
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A k si chcem e vybrať jeden z efektov, m ôţem e buď  kliknúť na príslušné tlačidlo na 
paneli M aľovanie a efekty, alebo zvoliť príkaz M aľovan ie/Š tetec/E fek t a vybrať si 
jeden zo zoznamu efektov:  

 Z ák lad n é k reslen ie 
 Gumovanie 
 Farbenie 
 Rozmazanie 
 Zosvetlenie 
 Stmavenie 
 Vyhladenie 
 Zaostrenie 
 Farbenie obrysov 
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Základné kreslenie  
Z ák lad n é k reslen ie pouţívam e vtedy, keď  chcem e kresliť jednoduché bodky, úsečky , 
krivky alebo tvary bez u m eleck ých  štetcov . 
V šim nim e si, ţe: 
 Pri Z ák lad nom kreslení sa pouţíva m om en táln e n astaven ú  farb u  a jej 

priesvitnosť. 
 Ak pri Základ n om  k reslen í pouţívam e tablet s podloţkou  citlivou na tlak, zmenou 

tlaku pera nezm ením e hrúbku čiary, ale dosiahnem e odlišnú sýtosť farby. 
 K eď  ťahy pri Základ n om  k reslen í opakujem e, sýtosť farby sa nezvýši. 

 
Z ákladné kreslenie m ôţem e pouţiť napr. aj vtedy, ak chcem e vloţiť do fotografie jasné a ľahko viditeľné 
technické inform ácie. V pravej polovici obrázka sú tie isté čiary nakreslené pom ocou bielej a čiernej 
umeleckej ceruzky. Obidve farby ale RNA skombinovalo s bodm i za nim i, takţe stratili svoju sýtosť. 
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Gumovanie  
Gumovanie pouţívam e vtedy, keď  chcem e (čiastočne alebo úplne) odstrániť určité 
časti obrázka. V šim nim e si, ţe: 
 Gumovanie neberie do úvahy m om en táln e n astaven ú  farbu. 
 Ú čin n osť gu m ovan ia  m ôţem e ovplyvniť tak, ţe nastavím e rozličné úrovne 

priesvitnosti. Č ím  niţšia je nastavená úroveň priesvitnosti, tým  viac bude 
vym azaných bodov, cez ktoré gum a prejde. A k je úroveň priesvitnosti nastavená na 
0%, kaţdý vym azaný bod stratí svoju farbu a stane sa priesvitný. 

 Ak pri gu m ovan í pouţívam e tablet s podloţkou  citlivou na tlak, rôznym  tlakom  na 
pero dosiahnem e rozličné úrovne priesvitnosti. 

 Ak gumujeme s pouţitím  oblasti, stupeň vym azania jednotlivých bodov závisí od 
úrovne priesvitnosti príslušného bodu v  oblasti. Č ím  niţšia je úroveň priesv itnosti, 
tým  väčší stupeň bude stupeň vym azania. T o isté platí, ak gum ujem e pridávaním  
vyplneného tvaru (napr. vyplnenej elipsy alebo kruhu) a zvolili sme m otív  alebo 
povrch papiera. 

 Ak sme predtým  na papieri určili niektorý ob rázok  ako pozadie alebo farbu 
pozadia, pri gum ovaní obrázka sa odkryjú zodpovedajúce časti obrázka alebo farby 
pozadia. 

Gumovanie nám  tieţ um oţní vytvoriť niektoré pôsobivé vizuálne efekty. 
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Farbenie  
Farbenie pouţívam e vtedy, keď  chcem e upraviť farebné odtiene určitých častí obrázka. 
V šim nim e si, ţe: 
 Farbenie pouţíva m om en táln e zvolen ú  farbu a prem aľuje kaţdý bod obrázka, cez 

ktorý prejde. 
 Intenzitu farbenia m ôţem e ovplyvniť tým , akú ú roveň  p riesvitn osti nastavím e. 

Č ím  niţšia je nastavená úroveň priesvitnosti, tým  väčšia bude intenzita farbenia. 
 A k pri farbení pouţívam e tablet s podloţkou  citlivou na tlak, rôznym  tlakom  na pero 

dosiahnem e rozličnú úroveň farbenia. 

 

P rvý obrázok ukazuje pôvodnú fotografiu. O kno sm e potom  zafarbili ţltým  vyplneným  m nohouholníkom  s 0% 
priesvitnosťou. T retí obrázok ukazuje výsledok. Š tvrtý obrázok opäť vychádza z pôvodného  obrázka a je zafarbený 
rovnakým  ţltým  m nohouholníkom , ale s 65% priesvitnosťou. P iaty obrázok ukazuje výsledok. 
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Rozmazanie  
Rozmazanie pouţívam e vtedy, keď  chcem e rozm azať určité časti obrázka. 
V šim nim e si, ţe: 
 R ozm azanie neberie do úvahy m om en táln e n astaven ú  farbu. 
 Rozsah rozmazania m ôţem e ovplyvniť tým , akú ú roveň  p riesvitn osti nastavím e. 

Č ím  niţšia je nastavená úroveň priesvitnosti, tým  bude väčší rozsah rozm azania. 
 A k pri rozm azaní pouţívam e tablet s podloţkou  citlivou na tlak, rôznym  tlakom  na 

pero dosiahnem e rozličnú hrúbku  a rozsah rozmazania. 
 Ak pri rozmazávaní pouţívam e vyplnené tvary (ako napr. vyplnený kruh atď .), 

výsledný účinok bude podobný ako pri vyhladzovan í. 
R ozm azávať sa oplatí s veľkým i hrotm i nástroja (10 a viac), ktoré m ôţem e kom binovať 
s rôznym i úrovňam i priesvitnosti.  

 
N a prvom  obrázku je pôvodná fotografia. N a druhom  obrázku bol na 
odraze vody pouţitý efekt rozm azanie nanesený hrotom  veľkosti 12, 
kreslením  od ruky. 
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Zosvetlenie  
Zosvetlenie pouţívam e vtedy, keď  chcem e zosvetliť určité časti obrázka. 
V šim nim e si, ţe: 
 Z osvetlenie neberie do úvahy m om en táln e zvolen ú  farbu . 
 S tu p eň  zosvetlen ia  m ôţem e ovplyvniť tým , akú ú roveň  p riesvitn osti nastavím e. 

Č ím  niţšia je nastavená úroveň priesvitnosti, tým  bude väčší stupeň zosvetlenia. 
 Ak pri zosvetlovaní pouţívam e tablet s podloţkou  citlivou na tlak, rôznym  tlakom  

na pero dosiahnem e rozličný stupeň zosvetlenia.  
 Z osvetlenie predstavuje opačnú úpravu obrázka ako stmavenie. 

Z osvetlenie je uţitočným  nástrojom  pri upravovaní tm avých fotografií. T reba len nasta-
viť vysokú úroveň priesvitnosti a opakovane pokrývať obrázok (alebo jeho časť) 
pom ocou vyplneného obdĺţnika, elipsy, m nohouholníka a pod. 

Stmavenie  
Tento efekt pouţívam e vtedy, keď  chcem e stm aviť určité časti obrázka. 
V šim nim e si, ţe: 
 Stmavenie neberie do úvahy m om en táln e zvolen ú  farb u . 
 S tu p eň  stm aven ia  m ôţem e ovplyvniť tým , akú ú roveň  p riesvitn osti nastavím e. 

Č ím  niţšia je nastavená úroveň priesvitnosti, tým  bude väčší stupeň stm avenia. 
 Ak pri stm avovaní pouţívam e tablet s podloţkou  citlivou na tlak, rôznym  tlakom  na 

pero dosiahnem e rozličný stupeň stm avenia.  
 S tm avenie predstavuje opačnú úpravu obrázka ako zosvetlenie. 
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Vyhladenie  
Vyhladenie pouţívam e vtedy, keď  chcem e vyhladiť prechody farieb alebo ostré hranice 
v rám ci obrázka. 
V šim nim e si, ţe: 
 V yhladenie neberie do úvahy m om en táln e zvolen ú  farbu . 
 Mieru vyhladenia m ôţem e ovplyvniť tým , akú ú roveň  p riesvitn osti nastavím e. 

Č ím  niţšia je nastavená úroveň priesvitnosti, tým  bude väčšia m iera vyhladenia. 
 Ak pri vyhladzovaní pouţívam e tablet s podloţkou  citlivou na tlak, rôznym  tlakom  

na pero dosiahnem e rozličnú m ieru vyhladenia.  
 V yhladenie predstavuje opačnú úpravu obrázka ako zaostrenie. 
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Zaostrenie  
Zaostrenie pouţívam e vtedy, keď  chcem e zvýrazniť hranice m edzi odtieňm i. 
V šim nim e si, ţe: 
 Zaostrenie neberie do úvahy m om en táln e zvolen ú  farb u . 
 Mieru zaostrenia m ôţem e ovplyvniť tým , akú ú roveň  p riesvitn osti nastavím e. 

Č ím  niţšia je nastavená úroveň priesvitnosti, tým  bude väčšia m iera zaostrenia. 
 Ak pri zaostrovaní pouţívam e tablet s podloţkou  citlivou na tlak, rôznym  tlakom  na 

pero dosiahnem e rozličnú m ieru zaostrenia.  
 Z aostrenie predstavuje opačnú úpravu obrázka ako vyhladenie. 

 
P rvý obrázok ukazuje pôvodnú fotografiu. E fekt zaostrenia sme pouţili na veţu v  ţltom  obdĺţniku s úrovňou 
priesvitnosti nastavenou na 50%. N a treťom  obrázku vidím e výsledok. Š tvrtý obrázok opäť vychádza z pôvodnej 
fotografie a pouţili sm e pri ňom  úroveň priesvitnosti 15%. N a piatom  obrázku vidím e výsledok. 
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Farbenie obrysov  
Farbenie obrysov pouţívam e vtedy, keď  chcem e zdôrazniť obrysy obrázka. 
V šim nim e si, ţe: 
 F arbenie obrysov pouţíva m om en táln e zvolen ú  farb u . V šetky body, ktoré nie sú 

priesvitné, ale s priesvitným i bodm i susedia, sa zafarbia na m om entálne zvolenú  
farbu. 

 S tu p eň  zafarb en ia ob rysov  m ôţem e ovplyvniť tým , akú ú roveň  p riesvitn osti 
nastavím e. Č ím  niţšia je nastavená úroveň priesvitnosti, tým  bude väčší bude stupeň 
zafarbenia obrysov. 

 Ak pri farbení obrysov  pouţívam e tablet s podloţkou  citlivou na tlak, rôznym  
tlakom  na pero dosiahnem e rozličný stupeň zafarbenia obrysov.  

T ento efekt je veľm i uţitočný  napr. vtedy, keď  potrebujem e stm aviť a zvýrazniť obrysy 
kreslenej postavy. 
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4.12 V yhladzovanie hrán  
V yh lad zovan ie h rán  je účinný spôsob  ako zjem niť ťahy pri kreslení od ruky, úsečky, 
pravidelné tvary, ostré prechody a hrany písm en atď . Spočíva v  tom , ţe RNA do 
obrázka pridá body navyše, ktoré m ajú rôzne ú rovn e p riesvitn ostí m om en táln e 
vybranej farby. 
M ôţem e ho vypnúť alebo zapnúť tak, ţe zapneme alebo vypneme tlačidlo 
V yh lad zovan ie h rán  na Hlavnom paneli. P odľa predvolených nastavení je tento 
nástroj zapnutý. Je uţitočné pouţívať ho vţdy –  s výnim kou prípadov, keď  potrebujeme 
m ať iba ostré hrany v  našom  obrázku. 

 

V yhladzovaním  hrán m á vplyv na tieto činnosti: 
 Vkladanie tvarov (ako napr. kreslenie od ruky, kreslenie úsečiek, kruhov, 

obdĺţnikov a pod.). P rvý riadok na obrázku vyššie ukazuje dvojicu kruţníc. Ľ avú 
z nich sme nakreslili so zapnutým  vyhladzovaním hrán, pravú s vypnutým  
vyhladzovaním hrán. 

 V yp ĺň an ie ploch y . D ruhú a tretiu kruţnicu vľavo sm e vyplnili so  vypnutým  
vyhladzovaním, druhú a tretiu kruţnicu  vpravo sme vyplnili so zapnutým 
vyhladzovaním. 

 Vkladanie textu. 
 M en en ie veľk osti. O táčanie a zošikm ovanie oblasti. 
O brázok dolu ukazuje niekoľko párov objektov (oblastí, písm en, elíps a úsečiek). 
V kaţdom  páre sme prvý objekt vytvorili pri zapnutom vyhladzovaní a druhý pri 
vypnutom . D vojica kvetináčov ukazuje, ako vyzerá výsledok zm enšovania oblasti 
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(podobne pri otáčaní alebo zošikm ení) s alebo bez vyhladzovania. D vojica písm en 
znázorňuje rozdiel pod lupou, kedy sú detaily ľahko viditeľné. P osledná skupina 
ukazuje, ako závisí vyhladzovanie hrán od toho, aký pouţívam e štetec. Č ierne elipsy 
s úsečkam i sme nakreslili fixkou a nie sú m edzi nim i ţiadne viditeľné rozdiely. M odré 
elipsy a úsečky sme nakreslili vodovou farbou a účinok vyhladzovania hrán je uţ 
zjavný. 
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4.13 Práca so súm ernosťou  
V eľa postáv a objektov je určitým  spôsobom  sym etrick ých. K eď  v RNA pouţijem e 
niektorý z druhov kreslenia so sú m ern osťou , rozšírim e a obohatím e naše kreatívne 
m oţnosti. R N A  ponúka h orizon táln u a vertik áln u  sú m ern osť  a ich kom bináciu. 
V yskúšajm e si nasledujúce tlačidlá (alebo im  zodpovedajúce príkazy): 

S ú m ern osť vľavo, 
vpravo, hore aj dolu 
V ypnúť/zapnúť 

K liknim e na toto tlačidlo na Hlavnom paneli alebo 
vyberm e m oţnosť M aľovan ie/S ú m ern osť/V ľavo, vp ra-
vo, hore aj dolu. T ým  zapneme alebo vypneme kom biná-
ciu horizontálnej a vertikálnej súm ernosti (pozri niţšie). 

S ú m ern osť h ore a d olu  
V ypnúť/zapnúť 

K liknim e na toto tlačidlo na Hlavnom paneli alebo 
vyberm e m oţnosť M aľovan ie/S ú m ern osť/H ore a d olu . 
T ým  zapnem e alebo vypnem e h orizon táln u  sú m ern osť . 
Ak je zapnutá, objaví sa vodorovná vodiaca čiara v  strede 
obrázka (alebo na inom  m ieste, ktoré sm e predtým  
nastavili, pozri N astaviť sú m ern osť  niţšie). V odiaca čiara 
označuje pozíciu m ysleného  horizontálneho zrkadla, ktoré 
odráţa naše kroky, keď  kreslím e, m aľujem e, pridávam e 
tvary, texty alebo pečiatky atď . 

 

S ú m ern osť vľavo a vp ravo 
V ypnúť/zapnúť 

K liknim e na toto tlačidlo na Hlavnom paneli alebo 
vyberm e m oţnosť M aľovan ie/S ú m ern osť/V ľavo a 
vpravo. T ým  zapnem e alebo vypnem e vertik áln u 
sú m ern osť. A k je zapnutá, objaví sa zvislá vodiaca čiara 
v strede obrázka (alebo na inom  m ieste, ktoré sm e predtým  
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nastavili, pozri N astaviť sú m ern osť  niţšie). V odiaca čiara 
označuje pozíciu m ysleného  vertikálneho zrkadla, ktoré 
odráţa naše kroky, keď  kreslím e, m aľujem e, pridávam e 
tvary, texty alebo pečiatky atď . 

 

N astaviť sú m ern osť  K liknim e na toto tlačidlo na Hlavnom paneli. U m oţní 
nám  to m eniť pozíciu vodiacich čiar súm ernosti. A k je 
zapnutá jedna z troch súm erností a kliknem e na tlačidlo 
N astaviť sú m ern osť, kurzor sa zm ení na nitkový kurzor, 
pom ocou ktorého m ôţem e presunúť vodiacu čiaru na 
akékoľvek m iesto na obrázku. A k je zapnutá iba horizon -
tálna alebo  vertikálna súm ernosť, m ôţem e presúvať iba 
jednu vodiacu čiaru. A k je zapnutá kom binácia horizon -
tálnej a vertikálnej súm ernosti, posúvam e vţdy bod, v 
ktorom sa vodiace čiary pretínajú. A konáhle prestanem e 
posúvať jednu alebo obidve vodiace čiary a pustím e tla-
čidlo m yši, N astaven ie sú m ern osti sa automaticky vypne. 

Z apnuté m ôţe byť vţdy iba jedno z troch tlačidiel pre súm ernosť. Ak chceme sú m ern é 
kreslenie vypnúť, m usím e znova kliknúť na príslušné tlačidlo. 



4 P racujem e s jednotlivým  obrázkom  

  P ríručka používateľa  136 

A k je zapnuté niektoré sú m ern é k reslen ie, prejaví sa pri týchto činnostiach: 
 Vkladanie tvarov a kreslenie od ruky, vkladanie textu, výp lň  a nahradenie 

farieb. K aţdý ťah alebo iný krok sa objaví na našom  obrázku  aj zrk ad lovo otočen ý , 
vrátane vkladania textu. 

 Vkladanie p ečiatok . 
 P ouţívanie efektov, ako napr. základné kreslenie, gum ovanie alebo rozm azanie. 

 
V eľa zaujím avých obrázkov m ôţem e vytvoriť aj tak, ţe striedavo vypíname a zapíname 
súm ernosti, pouţívame rozličné um iestenia vodiacich čiar, vkladám e pečiatky najprv so 
súm ernosťou, a potom bez nej, prepíname z jedného  typu súm ernosti na druhý atď . 
Nasledujúce obrázky sme vytvorili pom ocou spom ínaných techník. 
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N a obrázku hore sm e pouţili horizontálnu aj vertikálnu súm ernosť v  štyroch rôznych 
pozíciách (pri vytváraní rám ika pre poštové znám ky). P otom  sm e rám iky vyplnili 
rôznym i farbam i (bez pouţitia súm ernosti) a pridali do nich text a pečiatky z 
okna Pečiatok .  
N a obrázku niţšie sm e zasa pripravili pozadie, pouţili horizontálnu súm ernosť 
a jediným  ťahom  vloţili sériu pečiatok (pozri časť P ečiatk y ob sah u jú ce sériu  
ob rázk ov). Potom sme odraz postáv  vo vode označili ako ob lasť  a zošikm ili m ierne 
doprava. Nakoniec sme odraz vo vode rozmazali pomocou svetlomodrej vodovej farby. 

 

4.14 Práca s oblasťou  
T ento reţim  pouţívam e, ak chceme na zvolenú obdĺţnikovú oblasť obrázka pouţiť 
jednu alebo viaceré funkcie RNA. O oblastiach sa dozvieme podrobnejšie v častiach: 
 U rčen ie oblasti 
 P rík azy p on u k y ob lasť 

U rčenie oblasti 
O blasť určím e tak, ţe kliknem e na tlačidlo O b lasť  na Hlavnom paneli, alebo 
vyberieme príkaz M aľovan ie/O b lasť/O zn ačiť ob lasť . V reţim e ob lasť  sa kurzor 
zm ení na označovací kríţik . S tlačením  ľavého tlačidla a ťahaním  po papieri označím e 
ob d ĺţn ik ovú  oblasť  nášho obrázka (pozri ilustráciu vľavo  dolu).  
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K eď  uţ je oblasť definovaná (pozri strednú časť ilustrácie dolu), m ôţem e s ňou robiť 
takéto  akcie: 
 
 P redtým , neţ pohnem e vybran ou oblasťou z jej pôvodnej pozície, m ôţem e zm eniť 

hranice a polohu obdĺţnika oblasti (t.j. hranice ako také, nie obsah obdĺţnik a). K eď  
podrţím e stlačen ý kláves Shift, hranica oblasti sa m ierne zm ení (pozri ilustráciu 
vpravo dolu). T eraz m ôţem e potiahnuť jednu z ôsm ych štvorcových značiek, a tým  
zm ením e veľkosť obdĺţnika. K eď  potiahnem e okraj alebo vnútornú časť obdĺţnika, 
budeme s rám ikom  oblasti hýbať po obrázku. 

 
 Ak kláves Shift nie je stlačený –  potiahneme obsah označenej oblasti do inej pozície 

(pozri ilustráciu vľavo dolu). O bdĺţnikom  m ôţem e hýbať buď  pomocou m yši, alebo 
grafickým  perom, alebo pom ocou šípok na klávesnici. 

 Ak je stlačený kláves Ctrl –  potiahneme kópiu obsahu označenej oblasti do inej 
pozície na papier a tam  ju pustením  ľavého tlačidla m yši poloţím e do obrázka. 

  Potiahneme jednu z ôsm ych štvorcových značiek  rám ika, a tak  zmením e veľkosť 
obsahu oblasti (pozri strednú časť ilustrácie dolu). 

  Dvojklikneme na oblasť. O sem  štvorcov ých značiek sa zm ení na štyri krúţky (pozri 
pravú časť obrázka dolu). K eď  za tieto krúţky potiahnem e, m ôţem e otáčať  celý 
obsah oblasti. 

 
 Ď alším  dvojkliknutím  do oblasti sa značky zm enia na osem  troju h oln ík ov. K eď  

potiahnem e za jeden zo štyroch trojuholníkov na stranách rám ika, celá oblasť sa 
zošik m í (pozri ilustráciu vľavo dolu). K eď  potiahnem e za jeden zo štyroch 
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trojuholníkov v rohoch rám ika, oblasť sa sk reslí (t.j. roztiahne a deformuje; pozri 
strednú a pravú časť ilustrácie dolu). Takto sa rám ik  oblasti zm ení na rôznobeţník. 

 
 O pakovaným  dvojklikaním  do vnútornej časti oblasti sa budem e cyklicky 

pohybovať m edzi m oţnosťam i m en iť veľk osť  –> otáčať  –> zošik m ovať aleb o 
sk resľovať –> ... K eď  pouţijem e na jednu oblasť viacero takýchto zm ien, m ôţem e 
dosiahnuť zaujím avé obm eny toho istého objektu (pozrime obrázok niţšie). 

 Ak sa chcem e vrátiť k  pôvodném u obrázku a zrušiť všetky transform ácie, ktoré sm e 
na ňom  vykonali, klikn im e pravým  tlačidlom  m yši dovnútra oblasti a z ponuky 
vyberme príkaz V rátiť k  p ôvod n ej. 

 
 P om ocou tlačidla Esc m ôţem e zrušiť označenie oblasti. 
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P ríkazy ponuky O blasť 
A k vyberiem e m oţnosť M aľovan ie/O b lasť  alebo ak kliknem e pravým  tlačidlom  m yši 
na obdĺţnik oblasti, otvorí sa nasledujúca ponuka: 

 

O zn ačiť ob lasť  Zapne alebo vypne reţim  definovania oblasti (to isté sa stane, 
ak kliknem e na tlačidlo O b lasť  na Hlavnom paneli). V tomto 
reţim e sa kurzor zm ení a jeho potiahnutím  m ôţem e označiť 
oblasť. 

O tvoriť ob lasť zo 
sú b oru …  

O tvorí dialógové okno O tvoriť ob lasť zo sú b oru . Potom 
m ôţem e otvoriť a na papier priloţiť akýkoľvek obrázok v  
niektorom podporovanom grafickom form áte. Tento 
vloţený obrázok bude rám ikom  označený ako nová oblasť. 

U loţiť ob lasť ak o…  O tvorí dialógové okno U loţiť ob lasť . V tom to okne m ôţem e 
určiť m eno súboru a form át, v  akom chceme uloţiť obsah 
oblasti. 

Z ach ovať p riesvitn osť  A k je táto m oţnosť zapnutá, kaţd ý priesvitný bod oblasti 
zostane priesvitný, keď  budem e hýbať celou oblasťou . 
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V opačnom  prípade priesvitné nezostanú. 

V rátiť k  p ôvod n ej Tento príkaz sa dá zvoliť, ak sm e pouţili aspoň jednu 
z transform ácií, ktoré sú pre oblasť dostupné. P ríkaz zruší 
všetky transform ácie, ktoré sm e vykonali s obdĺţnikovou 
oblasťou . P ríkaz však  m ôţem e pouţiť iba vtedy, keď  je oblasť 
ešte stále označená. (N eskôr m ôţem e pouţiť m oţnosť S p äť  
a zrušiť sled zmien krok za krokom.) 

M en iť veľk osť  
O táčať 
Z ošik m ovať  

Tieto príkazy ponuky nám  um oţňujú  m eniť veľkosť, otáčať 
a zošikm ovať označenú oblasť. 

T ran sform ácie O tvorí ponuku s nasledujúcim i príkazm i: 
 P rek lop iť vod orovn e alebo P rek lop iť zvislo . 
 Z m en šiť n a 50% alebo Z väčšiť n a 200% . 
 O točiť o 90%, O točiť o 180%, O točiť o 270%. 

K resliť s ob lasťou  N astaví obsah oblasti ako vlastn ý h rot pre kreslenie. 

P ou ţiť ak o p ozad ie O tvorí ponuku so štyrm i štýlm i (Do stredu, P risp ôsob iť , 
N atiah n u ť , V yk ach ličkovať), ktoré určujú, akým  spôsobom  
sa oblasť pouţije ako pozadie. 

P rid ať ak o fázu  S kopíruje obsah oblasti a pridá ju ako novú fázu  do 
označeného  záberu. 
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4.15 Lupa  
Je veľm i uţitočné, keď  m ôţem e zväčšiť alebo zm enšiť časti obrázka, s ktorým i práve 
pracujeme. Pom áha nám  to vyladiť detaily, presnejšie vybrať oblasť alebo sa pohybovať 
s presnosťou na jednotlivé body atď . A k lupa nie je zapnutá, obrázok je zobrazený 
v N orm áln ej veľk osti, t.j. 100%. (N ezabudnim e, ţe v reţim e U k áţk a  sa nám  obrázok 
vţdy zobrazí v  norm álnej veľkosti –  ani zväčšený, ani zm enšený.) 
K eď  chcem e zm eniť úroveň zväčšenia/zm enšenia, m ôţem e: 
 O točiť koliesko  m yši.  
 P ouţiť klávesové skratky Ctrl+Q a Ctrl+W (alebo Ctrl+Num –, Ctrl+Num + a 

Ctrl+Num *). 
 K liknúť na tlačidlo Z väčšiť  na Hlavnom paneli. 
 Vybrať niektorú  z m oţností ponuky Zobrazenie/Lupa. 
A k chcem e zistiť aktuálnu úroveň zväčšenia, m ôţem e sa buď  pozrieť na titulný riadok 
hlavného okna R N A , alebo otvoriť okno Lupa a skontrolovať v ňom  úroveň zväčšenia. 
V okne Lupa nájdem e náhľad  na celý obrázok so zvýrazn en ou  časťou, ktorá je práve 
zväčšená na papieri. T ento zvýraznený obdĺţnik m ôţem e pom ocou m yši (alebo 
grafického pera) posúvať v  rám ci náhľadu . Viac detailov nájdem e v časti o okne Lupa. 
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5 Pracujeme so sériou obrázkov. Anim ácie 
RNA je efektívny a atraktívny nástroj na vytváranie sam ostatn ých  ob rázk ov, ktoré 
m ôţem e tlačiť, ukladať a pouţívať na rôzne účely (aj v iných aplikáciách). Okrem toho 
nám  R N A  um oţňuje vytvárať a upravovať aj anim ované ob rázk y , napríklad : 
 A nim ované GIF-y pre w ebové stránky alebo rôzne prezentácie. 
 A nim ované kurzory pre Windows. 
 O brázky pre Imagine, ktoré m ôţeme pouţiť pre korytnačky ako ich tvary . 
 Z loţen é p ečiatk y  pre vlastné RNA. 
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5.1 A nim o vaný obrázok a jeho vlastnosti 
RNA ob rázk y  (a tieţ LGF obrázky v  prostredí Im agine, anim ované GIF-y, anim ované 
kurzory alebo obrázky LGW z prostredia Comenius Logo) sú zloţité grafické dátové 
objekty, ktoré sa pouţívajú najm ä ako anim ované obrázky, zloţené pečiatky pre R N A , 
alebo ako tvary pre korytnačky v prostredí Imagine atď . K aţdý anim ovaný obrázok je 
buď  prázdna, alebo neprázdna séria záb erov . 
K aţdý záber sa skladá buď  z jedného obrázka, alebo zo série obrázkov nazývaných 
fázy. S éria obrázkov tvorí druh anim ovaného filmu znázorňujúceho napríklad  pohyb 
určitej postavy niektorým  sm erom . T eda rôzne zábery m ôţu znázorňovať pohyb tej istej 
postavy rôznym i sm erm i (ako napr. ch ôd zu doprava, ch ôd zu sm erom  k  n ám , ch ôd zu 
d oľava  a ch ôd zu sm erom  od  n ás). 
N asledujúci obrázok predstavuje súbor RNA robot (jeho názov m ôţem e vidieť pod 
názvom  okna Obsah). V  ľavej časti Obsahu (na kompase) vidím e, ţe obrázok robot 
obsahuje štyri zábery: kaţdý z nich vyjadruje pohyb robota v určitom  zväzku sm erov . 
Napr. prvý záber ukazuje, ako by robot vyzeral, keby bol smer jeho pohybu medzi 335 a 
65 stupňam i (alebo inak vyjadrené, medzi -25° a 65°). N a obrázku dolu  je práve 
označená prvá zo šiestich fáz tohto záberu. V idím e tieţ, ţe d ĺţka jej trvania  je 200 
m ilisekúnd. 

 

V šim nim e si, ţe obrázky m ôţu m ať: 
 N iekoľko záberov zobrazujúcich rôzne sm ery pohybu, pričom  kaţdý záber 

pozostáva z jed inej fázy. A k pouţijem e takýto obrázok napr. ako tvar korytnačky, 
korytnačka nebude anim ovaná. K aţdý záber však bude vyjadrovať určitý jej sm er 
(resp. zväzok sm erov). Š tandardná zelená korytnačka z prostredia Imagine je 
príkladom  takéhoto obrázka. 
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 Jediný záber pozostávajúci z niekoľkých fáz. A k po uţijem e takýto obrázok napr. 

ako tvar korytnačky v prostredí Im agine, korytnačka nebude vyjadrovať svoj sm er 
tvarom. Napriek tomu vyuţije sériu fáz na au tom atick ú  animáciu. Viac sa 
dozvieme v časti Obsah. 

 N iekoľko záberov, z ktorých kaţdý obsahuje niekoľko  fáz. T akýto obrázok je 
typický pre anim ované korytnačky, ktoré autom aticky (alebo m anuálne –  čiţe 
určovaním  čísla záberu) m enia svoj tvar podľa súčasného smeru. 

A nim ované obrázky sa vyuţívajú napr. v projektoch Imagine alebo pri tvorbe w ebových 
stránok, prezentácií a pod. Okrem vlastnej grafickej podoby obsahuje kaţdý obrázok aj 
tieto doplňujúce inform ácie: 
 Z ák lad n ý b od  pre kaţdú fázu . 
 D ĺţk u  trvan ia  pre kaţdú  fázu. 
 Č i sa m á animovať p od ľa sm eru  alebo p od ľa čísla záb eru . 
 Z ák lad n ý u h ol. 
 Opakovanie an im ácie (zapnuté alebo vypnuté). 

Základný bod  
V kaţdej fáze je niektorý bod určený ako zák lad n ý . P racujú s ním  viaceré príkazy 
jazyka Imagine –  povaţujú ho za pozíciu tejto fázy. Ak sa napr. ob rázok  pouţije ako 
tvar korytnačky v prostredí Imagine, základný bod práve zobrazenej fázy obrázka sa 
umiestni do m om entálnej pozície korytnačky. V šim nim e si tieţ, ţe: 
 K aţdá fáza obrázka m á svoj vlastný základný bod . 
 P ri určovaní základného bodu v  obrázku pouţívam e takýto súradnicový systém : 

Ľ avý horný roh danej fázy m á súradn ice [0 0], X-ová súradnica rastie sm erom  
doprava, Y-ová súradnica rastie smerom dolu. 
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 Z ákladný bod sa nem usí nachádzať vnútri fázy. A k je napr. veľkosť fázy [53 30], 
základný bod m ôţe m ať súradnice [110 20] alebo [-25 -10] atď . 

U m iestnenie základného bodu sa zobrazuje v reţim e Z ák lad n ý b od , ktorý m ôţem e 
zapnúť kliknutím  na tlačidlo Z ák lad n ý b od  na paneli Animácia , stlačením  klávesu  F11 
alebo zvolením  Zobrazenie/Z ák lad n ý b od ).K eď  zapnem e tento reţim , základný bod 
fázy sa zv ýrazní bielym  kríţom . O krem  toho sa kurzor m yši zm ení na štyri biele šípky, 
ktoré um oţňujú ľahké a presné určenie inej pozície (aj m im o obrázka a papiera) 
základného bodu. 

 

Ď alšou  m oţnosťou je určiť tento bod v dialógovom  okne Z ák lad n ý b od , ktoré 
zobrazím e, ak zvolím e príkaz A n im ácia/N astaviť zák lad n ý b od .  

D ĺžka trvania 
K aţdá fáza ob rázk a  m á svoju dĺţku trvania. A k pouţijem e obrázok ako tvar 
korytnačky, Imagine bude autom aticky zobrazovať všetky fázy zodpovedajúceho  
záberu jednu po druhej. U rčené dĺţky trvania pouţije ako „rýchlosť“, s akou sa m ajú 
jednotlivé fázy vym ieňať. D ĺţka trvania 1000 znam ená 1000 m ilisekúnd, čiţe 1 
sekundu. Takto sa v prostredí Im agine zabezpečuje autom atická anim ácia. 
A k chcem e zm eniť dĺţku trvania jednej fázy, klikn ime na súčasnú nastavenú dĺţku a 
prepíšm e ju, alebo kliknime pravým  tlačidlom  na fázu a zvoľm e Animácia/N astaviť 
trvanie… . Vtedy sa otvorí dialógové okno Dĺţk a trvan ia; podrobnosti m oţno nájsť v  
časti Obsah. 
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A k chcem e zm eniť dĺţku trvania všetkých fáz jedného záberu  na rovnakú  hodnotu, 
označm e tento záber v Obsahu záb erov  a zvoľm e m oţnosť Animácia/N astaviť 
trvan ie… . Otvorí sa dialógové okno Dĺţka trvan ia . 
A k chcem e zm eniť dĺţku trvania všetkých fáz všetkých záberov  na rovnakú hodnotu, 
označm e obrázok v  O b sah u  ob rázk ov  a zvoľm e A n im ácia/N astaviť trvan ie…  alebo 
kliknim e pravým  tlačidlom  na obrázok v O bsahu obrázkov  a zvoľm e 
A n im ácia/N astaviť trvan ie… . O tvorí sa dialógové okno Dĺţka trvan ia . 

A nim ovanie podľa sm eru  alebo podľa čísla záberu  
O b rázok  m ôţe pozostávať z niekoľkých záberov a obsahovať inform áciu o tom , akým  
spôsobom  sa m ajú tieto zábery pouţiť napr. pre animovanie v prostredí Imagine. 
E xistujú dve m oţnosti: 
 V reţim e podľa sm eru  sa zábery v prostredí Im agine pouţijú autom aticky tak , aby 

vţdy vyjadrovali m om entálny sm er korytnačky.  
 V reţim e p od ľa čísla záb eru  nie sú zábery autom aticky previazané so smerom 

korytnačky. Sami sa musím e rozhodnúť, ktorý záber korytnačka pouţije v danej 
chvíli ako  jej tvar. 

K eď  pouţijem e obrázok z RNA ako tvar korytnačky v Imagine, jej nastavenie 
u rčovan ieZ áb eru  sa automaticky zapne alebo vypne podľa toho, v ktorom  reţim e sm e 
v R N A  obrázok vytvorili. 

Ak chcem e prepnúť medzi anim ovaním  podľa sm eru a anim ovaním  podľa čísla záberu 
a naopak:  
 Z voľm e m oţnosť Animácia/Z áb ery .  
 O značm e alebo zrušm e voľbu  A n im ovať  p od ľa  smeru (alebo zvolím e to isté 

v ponuke Obsah záb erov .) 

Základný uhol  
K aţdý ob rázok , ktorý sa animuje p od ľa sm eru , m á určený uhol, ktorý sa nazýva 
zák lad n ý u h ol ob rázk a . Jeho hodnota vyjadruje stredný sm er pre prvý záber obrázka. 
Z v yčajne to býva 0 stupňov , t.j. sever. N iekedy je však šikovné túto hodnotu  zm eniť. 
N asledujúci obrázok napr. predstavuje robota, ktorý m á štyri zábery. P rvý záber 



5 P racujem e so sériou obrázkov. A nim ácie 

  P ríručka používateľa  148 

ukazuje robota kráčajúceho sm erom  od nás. Z ákladný uhol tohto záberu je (kvôli 
názorném u vyjadreniu priestoru a perspektívy) 20°. 

 

V  tom to prípade je rozum né rozdeliť všetky m oţné smery pohybu robota na štyri 
skupiny: od -25° do 65°, od 65° do 155°, od 155° do 245° a od 245° do 335°, t.j. -25°. 
A k chcem e zm eniť základný uhol obrázka: 
1. Zvoľm e A n im ácia/Z áb ery/N astaviť zák lad n ý uh ol…  alebo kliknim e na súčasné 

nastavenie v strede kompasu v Obsahu záb erov . 

O pakovanie anim ácie 
A k m á ob rázok  zapnuté op ak ovan ie anim ácie a pouţijem e ho napr. ako tvar 
korytnačky v prostredí Imagine, fázy m om entálne zobrazeného záberu sa budú  
zobrazovať opakovane, v  tzv. animačnej slučke. V  opačnom  prípade sa anim ácia prehrá 
iba raz a zastane (ako anim ovaný film ). 
Aby sme zapli alebo vypli op ak ovanie an im ácie: 
1. Zvoľm e Animácia/Z áb ery . 
2. Zapnime alebo vypnim e voľbu  O p ak ovať anim áciu  (alebo to isté urobím e v  ponu-

ke O b sah u  záb erov). 

D ialógové okno Základný bod  
Ak chceme zobraziť toto dialógové okno, m ôţem e buď : 
 zvoliť Animácia/N astaviť zák lad n ý b od …  v hlavnej ponuke, alebo 
 stlačiť Ctrl+H, alebo 
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 zvoliť A n im ácia/N astaviť zák lad n ý b od …  v ponuke O b sah u  ob rázk ov , ak 
chcem e zvoliť rovnaký zák lad n ý b od  pre všetky fázy všetkých  záb erov daného  
ob rázk a , alebo 

 zvoliť A n im ácia/N astaviť zák lad n ý b od …  v ponuke Obsahu záb erov , ak chceme 
zvoliť rovnaký základný bod pre všetky fázy  daného záb eru  , alebo 

 zvoliť A n im ácia/N astaviť zák lad n ý b od …  v ponuke Obsahu fáz, ak chceme 
zvoliť základný bod pre konkrétnu fázu . 

Toto dialógové okno nám  um oţní určiť nový zák lad n ý b od  pre jednu alebo viacero fáz 
(podľa toho, čo sm e označili, keď  sm e otvárali toto dialógové okno ). 

 

Poskytuje nám  tri m oţnosti, ako určiť základný bod : 
 P ouţijem e okienka S ú rad n ica X a S ú rad n ica Y a zadám e polohu v percentách  

šírky a výšky danej fázy. N apríklad : 

 

T ieto základné body sme zvolili ako: 
 50% a 50% (základný bod je v strede fázy). 
 50% a 100% (základný bod je v strede dolného okraja). 
 20% a 110% (Y-ová súradnica je m im o obrázka). 
 -30% a 50% (X-ová súradnica je m im o obrázka). 
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 P ouţijem e okienka S ú rad n ica X a S ú rad n ica Y a zadať polohu v bodoch, napr. 20 
a 10, alebo 0 a 0, alebo –10 a 50. 

 P ouţijeme m oţnosť R ých ly výb er. Klikneme na niektorú  z deviatich čiernych  
značiek, a tým  určím e polohu základného bodu. 

V šim nim e si, ţe určenia zák lad n éh o b od u  pomocou percent je veľm i uţitočné v 
prípadoch, kedy naraz určujem e základný bod pre fázy rôznych veľkostí. Niekedy, 
najm ä keď  sami vytváram e alebo skenujeme anim ované obrázky, je dôleţité určovať 
základný bod „ručne“ fázu za fázou, aby sm e dosiahli realistickú a presvedčivú ilúziu 
pohybu. 
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D ialógové okno Transform ovať obrázok  
T oto dialógové okno nám  pom áha upraviť jednu alebo niekoľko  fáz tým , ţe zmením e 
ich veľkosť, otočím e ich alebo preklopím e. Ľ ubovoľnú  kom bináciu týchto úprav  
m ôţeme vykonať so všetkým i vybraným i fázami v jednom kroku, a to so zapnutým  
alebo vypnutým  Vyhladzovaním  h rán . 

 

A k chcem e otvoriť dialógové okno T ran sform ovať ob rázok , označíme jednu alebo 
niekoľko  fáz, alebo niekoľko záb erov , prípadne aj celý ob rázok  kliknutím  na jeho  
záloţku v okne Obsah. Potom  buď : 
 zvolím e príkaz Animácia/Transformovať… , alebo 
 stlačíme Alt+T, alebo 
 klikneme pravým  tlačidlom  na označenú fázu/fázy , alebo záber, alebo obrázok a 

zvolíme zo zobrazenej ponuky príkaz Animácia/Transformovať… .  

Z m en a veľk osti Hodnoty pre Zmenu veľk osti zadávam e buď : 
 ako percento pôvodnej veľkosti (napr. 33%, 50%, 150% atď .), 

alebo 
 ako celé číslo, napr. 40 alebo 230, ktoré určuje presnú šírku alebo 

výšku zm eneného obrázka v bodoch. 
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K aţdú  z týchto hodnôt m ôţeme buď  vybrať z pripojenej ponuky, 
alebo zadať ako kladné celé číslo , alebo percento. V šim nim e si tieţ, ţe 
pod V ýšk ou  je okienko Proporčn e. T áto voľba zachováva pom er 
m edzi výškou a šírkou obrázka. Ak ju nezvolím e, m ôţem e určovať 
kaţdú hodnotu  zvlášť.  

O točen ie Hodnotou pre O točen ie je uhol (zadaný v stupňoch), ktorým  
určujem e, o  koľko chcem e otočiť obrázok v sm ere hodinových 
ručičiek. M ôţem e tu však zadať aj zápornú hodnotu uhla – vtedy sa 
bude obrázok otáčať proti smeru hodinových ručičiek. 

Preklopenie Funkcia Preklopenie nám  um oţňuje preklopiť obrázok buď  
vodorovne a/alebo zvislo zároveň so zm enou jeho veľkosti a/alebo 
otočením . 

 

V tomto dialógovom  okne m ôţem e zvoliť ľubovoľnú kom bináciu  popísaných  funkcií. 
Keď  napokon klikneme na tlačidlo  OK, zloţená transform ácia sa aplikuje na všetky 
označené fázy a pôvodný obrázok sa nahradí výsledným . Tieto kroky však m ôţem e 
vrátiť späť tlačidlom  S p äť . 
N asledujúci príklad ukazuje transform áciu  veľkosti na 200%, a zároveň otočenie o  90 
stupňov . Zväčšili a otočili sm e obe fázy zároveň. 
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D ialógové okno V ytvoriť anim áciu  
P odobá sa oknu Transformovať ob rázok : aj pom ocou tohto nástroja m ôţem e urobiť 
zm enu veľkosti fázy alebo fáz, ich otočenie a preklopenie spolu s vyh lad zovan ím  
h rán . Rozdiel medzi oknami V ytvoriť an im áciu  a T ran sform ovať ob rázok  však 
spočíva v tom , ţe kým  okno Transformovať ob rázok  m ení a prepisuje pôvodnú  fázu 
či fázy, okno V ytvoriť an im áciu  ich zachová a pridá (vygeneruje) jednu alebo 
niekoľko  ď alších  (ich počet určujem e v okienku  P očet).  
Pri tomto postupe sa m ôţe stať (v závislosti od nastavení v dialógovom  okne), ţe pre 
kaţdú zvolenú fázu vytvorím e sériu nových fáz, ktoré budú znov a obsahovať aj 
pôvodnú fázu –  napr. nové fázy budú obsahovať pôvodnú  fázu  ako poslednú v sérii. V 
niektorých prípadoch si ju v sérii nechám e, inokedy ju odstránime. 
N asledujúce tri príklady ilustrujú  oba prípady. V kaţdom  z nich sme najprv zvolili 
jednu fázu  včely , a potom  otvorili dialógové okno V ytvoriť an im áciu . 

P ríklad  1 
N astavenia sú  P očet = 8, Uhol = 360 a je zapnuté Vyhlad zovan ie h rán . Z nam ená to, ţe 
z označenej fázy včely  vznikne 8 nových fáz, ktoré budú  postupne rovnomerne 
ponatáčané doprava tak, aby posledná z nich bola otočená o 360 stupňov . Č iţe prvá 
nová fáza bude otočená o 45°, druhá o 90°, tretia o 135°…  atď .  
K eď ţe jediný pouţitá transform ácia je tu otočenie (bez zm eny veľkosti alebo 
preklopenia), posledná fáza bude rovnaká ako prvá, takţe ju m ôţem e odstrániť. 
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P ríklad  2  
V  tom to príklade sme pouţili tie isté nastavenia, pridali sm e však Zmenu veľk osti na 
10%. Z nam ená to, ţe fázy sa budú postupne zm enšovať tak, aby posledná m ala 10% z 
veľkosti prvej. Samozrejme, teraz nie je posledná fáza identická s prvou, takţe ju 
nevyhodím e. 

 

P ríklad  3 
Nastavenia sú P očet =  8 , ţiadna Z m en a veľk osti, t.j. Š írk a a V ýšk a = 100%, ţiadne 
O točen ie, avšak  zvolím e zvislé p rek lop en ie. V ýsledkom  bude séria 8 nových fáz, ktoré 
sa postupne preklápajú zvislo tam  a späť vo svojej pôvodnej veľkosti 100%. 
D ialógové okno V ytvoriť an im áciu  je však ešte m ocnejším  nástrojom . Z atiaľ sm e vţdy 
mali v O b sahu  fáz jedinú fázu a z nej generovali sériu nových transform ácií. T eraz 
však vychádzajm e z obrázka, ktorý m á jediný záber s viacerým i fázam i (na 
nasledujúcom  obrázku sú to dve fázy včely letiacej na sever). O značm e teraz celý záber 
a otvorm e dialóg V ytvoriť an im áciu . Nastavme P očet = 12, O točen ie = 360° 
a zapnime Vyhlad zovan ie h rán . V ýsledkom  generovania bude 12 anim ovaných 
záberov , z ktorých kaţdý obsahuje toľko  fáz ako pôvodný záber (v našom  prípade dve), 
a sú rovnom erne pootáčané tak, aby pokryli celkové otočenie 360°. Nasledujúci obrázok 
ilustruje tretí z týchto záberov. 
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5.2 Obsah 

P rehľad okna O bsah  
Okno Obsah je hlavným  prvkom  RNA na organizovanie našej práce, keď  pracujem e s 
viacerým i obrázkam i, alebo so sériou anim ovaných obrázkov  (konkrétne s ob rázk am i 
form átu  R N A  a LGF, ale tieţ s anim ovaným i súborm i GIF, anim ovaným i ikonam i 
atď .). P om áha nám  udrţiavať si prehľad o všetkých obrázkoch, ktoré m ám e otvorené na 
obrazovke. P ri anim ovaných obrázkoch nám  pom áha organizovať, generovať, 
upravovať a usporadúvať všetky jeho záb ery  a fázy . 
Okno Obsah m ôţe byť skryté, otvorené, alebo m inim alizované. P okiaľ nie je skryté, 
m ôţe byť ukotvené (väčšinou v  spodnej časti hlavného okna) alebo voľné, takţe ho 
m ôţem e presúvať na ľubovoľnú vyhovujúcu pozíciu na obrazovke: 
 Ak je Obsah úplne skrytý, otvorím e ho stlačením  klávesu  F4 alebo tak, ţe zvolím e 

m oţnosť Zobrazenie/Obsah.  
 A k je okno zm enšené, kliknem e na m alý trojuholník v  jeho pravom hornom rohu. 
 A k je zobrazené, m ôţem e ho  zavrieť kliknutím  na m alý kríţik, alebo ho zm enším e 

kliknutím  na trojuholník. 
 Ak je Obsah ukotvený, potiahnutím  za vrchný pás ho uvoľním e a um iestnim e na 

ľubovoľnú  pozíciu. 

 

Okno Obsah m á tri časti, ako ukazuje nasledujúci obrázok : 
 O b sah  ob rázk ov  na prácu s obrázkami. 
 O b sah  záb erov  na prácu so  zábermi. 
 O b sah  fáz na prácu s fázami. 



5 P racujem e so sériou obrázkov. A nim ácie 

P ríručka používateľa    157 

 

V zhľad a funkčnosť týchto častí závisí od toho, kde sme posledne klikli m yšou (čiţe 
kde je práve „fokus“), a tieţ od toho, či je označený jeden alebo niekoľko obrázkov , 
záberov  alebo fáz. 
V Obsahu m ôţem e m eniť poradie obrázkov na ploche, poradie záberov anim ovaného 
obrázka, a tieţ poradie fáz v zábere. N avyše, m ôţem e tu aplikovať aj rôzne operácie a 
zmeny na jeden alebo niekoľko obrázkov, záberov alebo fáz.  
T aktieţ tu m ôţem e voliť niektoré nastavenia, ako  op ak ovan ie an im ácie, animovanie 
p od ľa sm eru , zák lad n ý u h ol a  niektoré ď alšie základné vlastnosti obrázka. Alebo si 
m ôţem e jednoducho zvoliť obrázok, vybrať si jeden jeho záber a jednu jeho fázu, ktorá 
sa zobrazí na stránke, takţe s ňou  m ôţem e pracovať. 
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P ráca s obrázkami  
V RNA m ôţem e m ať na obrazovke otvorených niekoľko  ob rázk ov . V ď aka tom u  
m ôţem e kopírovať časti jedného obrázka do iného, m eniť viaceré obrázky rovnakým  
spôsobom  v jedinom kroku, alebo tieţ pouţiť zloţené transform ácie na všetky záb ery  a 
fázy týchto obrázkov súčasne. 
K aţdý obrázok, ktorý sm e otvorili, m á svoju vlastnú záloţku vo vrchnej časti okna 
Obsah. T áto záloţka obsahuje meno otvoreného súboru. 
P ozn ám k a p re p ok ročilých  p ou ţívateľov: K aţdý obrázkový súbor form átu RNA a 
LGF m ôţe v sebe obsahovať niekoľko  obrázkov. K eď  otvorím e takýto súbor, kaţdý z 
obrázkov dostane svoju vlastnú záloţku (s pripojeným  číslom ; pozri nasledujúcu 
ilustráciu) a obrázky prestanú byť spojené dokopy. A b y sm e uloţili niekoľko obrázkov 
do jediného súboru, m usím e ich všetky označiť a zvoliť m oţnosť U loţiť ak o…  z 
ponuky O b sah u  ob rázk ov . 

 

P onuka O bsahu obrázkov 
K eď  kliknem e pravým  tlačidlom  na záloţku príslušného ob rázk a  v O b sah u  ob rázk ov , 
otvorí sa nám  nasledujúca ponuka: 



5 P racujem e so sériou obrázkov. A nim ácie 

P ríručka používateľa    159 

 

U m oţňuje nám : 

Nový Ctrl+N R ovnaké ako príkaz S ú b or/Nový. 

Otvoriť…  Ctrl+O R ovnaké ako príkaz S ú b or/Otvoriť… . 

U loţiť Ctrl+S R ovnaké ako príkaz S ú b or/U loţiť . 

U loţiť ak o…  Alt+F2 R ovnaké ako príkaz S ú b or/U loţiť ak o… . 

Z atvoriť  Ctrl+F4 R ovnaké ako príkaz S ú b or/Z atvoriť . 

Ú p ravy  Ponuka Ú p ravy  je rovnaká ako ponuka Ú p ravy  v časti 
O b sah  záb erov . Jediným  rozdielom  je to, ţe tieto úpravy 
sa týkajú celého obrázka. A k v tejto ponuke zvolím e 
O zn ačiť všetk o , označia sa všetky záloţky . A k zvolím e 
K op írovať obrázok , m ôţem e ho: 
V loţiť do O b sah u  ob rázk ov , čo znam ená, ţe vytvorím e 
novú záloţku (alebo záloţky) s presnou kópiou 
označeného obrázka (či obrázkov). 
V loţiť (cez ponuku Obsahu záb erov) do časti Obsah 
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záb erov , čo znam ená, ţe sa sem  vloţia všetky zábery 
označených obrázkov . 
V loţiť (cez ponuku Obsahu fáz) do časti O b sah  fáz, čo 
znam ená, ţe sa sem vloţia všetky fázy všetkých záberov 
označených obrázkov. 

Animácia  Ponuka A n im ácia  je rovnaká ako ponuka A n im ácia  v 
časti O b sah  záb erov. Jediným  rozdielom  je to, ţe tieto 
úpravy sa týkajú celého obrázka. 
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O bsah obrázkov s jedným  zvoleným  obrázkom 

 

Na tejto ilustrácii je označený práve jeden z ob rázk ov . Z ároveň  je tieţ v Obsahu 
záb erov  označený jeho prvý záb er a v O b sah u  fáz označená jeho prvá fáza . 
V  tejto časti okna Obsah m ôţem e jednoducho m eniť zoradenie obrázkov tým , ţe 
kliknem e na záloţku niektorého z nich a potiahneme ju na iné m iesto  na záloţke. 
M ôţem e tieţ K op írovať  celý obrázok a V loţiť  ho ako kópiu buď  sem , alebo do 
Obsah u  záb erov  (cez ponuku Obsahu záb erov), kam sa vloţia všetky jeho zábery, 
alebo do O b sahu  fáz (cez ponuku Obsahu fáz), kam  sa vloţia všetky fázy všetkých 
záberov tohto obrázka. 

O bsah obrázkov s niekoľkými zvolenými obrázkami 

 

A k stlačím e kláves Shift a postupne klikneme na viacero záloţiek  v O b sah u  ob rázk ov , 
označím e niekoľko za sebou idúcich ob rázk ov . V  takom to prípade sa v Obsahu 
záb erov  nezobrazia ţiadne záb ery  a v O b sah u  fáz ţiadne fázy.  
Teraz môţem e presúvať celé skupiny obrázkov a m eniť tak poradie ich záloţiek. 
M ôţem e tieţ zvoliť ľubovoľný príkaz z ponuky O b sah u  ob rázk ov , ktorá sa otvorí tak, 
ţe pravým  tlačidlom  m yši kliknem e na tieto záloţky. Zvolený príkaz sa vykonaná pre 
všetky označené obrázky. K eď  zvolím e príkaz U loţiť  alebo U loţiť ak o..., všetky 
označené obrázky sa uloţia do jedného súboru . 
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A k spustím e U k áţk u  an im ácie s viacerými označenými obrázkami, všetky fázy 
všetkých záberov týchto obrázkov sa postupne zobrazia v jedinom ukáţkovom cykle, 
akoby boli spojené dokopy. 

P ráca so  zábermi 
O b sah  záb erov  sa nachádza na ľavej strane okna Obsah, pod záloţkam i s m enam i 
otvorených ob rázk ov . A k sú v O b sah u ob rázk ov  práve otvorené rôzne obrázky, v 
O b sah u  záb erov  bude v závislosti od označeného obrázka a jeho typu toto: 
 A k je to fotografia, pozadie, alebo iný typ jednotlivého obrázka, v O b sah u  záb erov  

uvidím e jednoduché políčko . 
 Ak je označený ob rázok  typu anim ovan ie p od ľa sm eru  a obsahuje niekoľko 

záb erov, uvidím e tu kompas rozdelený na niekoľko úsekov . 
 Ak je označený obrázok typu an im ovan ie p od ľa čísla záb eru  a obsahuje niekoľko 

záberov , alebo ak je označený obrázok napr. form átu GIF, uvidím e tu zoznam mien 
záberov v m alých políčkach. 

 Ak je v O b sah u  ob rázk ov  označených niekoľko  obrázkov, Obsah záberov  bude 
prázdny. 

 

 
N a týchto ilustráciách  vidím e najprv označenú jednu fotografiu, ď alej anim ovaný 
obrázok robota pozostávajúci zo štyroch záberov v  reţim e an im ovan ie p od ľa smeru, 
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potom šesť záberov z obrázka v reţim e an im ovan ie p od ľa čísla záb eru , a na 
poslednom  obrázku vidím e označené dva obrázky súčasne. 

P onuka O bsahu záberov 
K eď  kliknem e pravým  tlačidlom  na m eno niektorého záberu alebo na kompas v 
O b sah u  záb erov , otvorí sa nám  nasledujúca ponuka: 

 

U m oţňuje nám : 

O p ak ovať an im áciu  Zapne alebo vypne op ak ovan ie an im ácie celého  (označe-
ného) ob rázk a . 

A n im ovať p od ľa sm eru  Zapne alebo vypne anim ovan ie p od ľa sm eru  celého  
(označeného ) obrázka, t.j. zm ení ho na reţim  animovanie 
p od ľa čísla záb eru  alebo späť). 

N astaviť zák lad n ý u h ol…  U m oţní nastaviť zák ladn ý u h ol celého (označeného ) obráz-
ka. 

Z m en iť n a fázy Z m ení všetky fázy  všetkých záberov tohto obrázka na jediný 
záber obsahujúci všetky fázy v jednej dlhej sérii. 
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Ú p ravy U m oţní nám  m eniť postupnosť záberov príkazm i z ponuky 
Ú p ravy . M ôţem e: 
 V ystrih n ú ť  označený záber alebo označené zábery a dať 

ich do schránky. 
 K op írovať  označený záber alebo označené zábery  do 

schránky. 
 P rilep iť p red  alebo P rilep iť za  záber alebo zábery zo 

schránky. 
 V loţiť  nový záber pred alebo za označený. 
 O d strán iť  označený záber alebo označené zábery . 
 O zn ačiť všetk y zábery pre ď alší príkaz. 

A n im ácia P onúkne nám  zoznam  príkazov, ktoré m oţno vykonať pre  
všetky fázy označeného  záb eru  alebo záberov. M ôţem e: 
 N astaviť novú d ĺţk u  trvania pre všetky fázy označeného 

záberu alebo záberov . 
 N astaviť zák lad n ý b od  pre všetky fázy označeného 

záberu alebo záberov . 
 Minimalizovať všetky fázy označeného záberu alebo 

záberov  (rovnako ako príkazom  A n im á-
cia/M in im alizovať  alebo tlačidlom  M in im alizovať  na 
Hlavnom paneli). 

 V ytvoriť prelínanie (druh vizuálneho priem eru ) pre 
kaţdý pár za sebou idúcich fáz (rovnako ako príkazom 
A n im ácia/V ytvoriť p relín an ie). 

 O tvoriť dialógové okno V ytvoriť an im áciu  a generovať 
nové fázy podľa nastavení v ňom . 

 P revrátiť poradie fáz označeného záberu  alebo záberov . 
 O tvoriť dialógové okno Transformovať ob rázok  

a vykonať niektorú zloţenú  transform áciu  na všetky fázy 
označeného záberu alebo záberov . 
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O bsah záberov pre obrázok anim ovaný podľa sm eru  

 

F arba označeného záberu  (a tieţ rám ika okolo 
jeho prvej fázy) je v tom to príklade bledá –  
znam ená to, ţe práve teraz pracujem e s prvou 
fázou tohto záberu niekde inde, m oţno ju 
upravujem e na papieri alebo skúm am e pod 
lupou...  
V idím e, ţe obrázok je typu anim ovan ie p od ľa 
smeru a jeho zák lad n ý u h ol je 20° (namiesto 
zvyčajných  0°). 

 

F arba označeného záberu je teraz tm avá, pretoţe 
sm e práve klikli m yšou do O b sah u  záb erov  na 
úsek zodpovedajúci jeho sm eru . K eď  klikneme na 
hodnotu zák lad n éh o u hla , zm ení sa tento prvok 
na editovacie okienko, takţe doňho m ôţem e 
z klávesnice napísať novú hodnotu . 
M ôţem e tieţ záber V ystrih n ú ť  alebo K op írovať  
(t.j. všetky jeho fázy), a potom ich P rilep iť  buď  
do tejto časti ako zábery, alebo do časti Obsahu 
fáz (cez ponuku O b sah u fáz) ako fázy. 

 

K eď  m yšou ťahám e tm avom odrý (označen ý) 
úsek po obvode kom pasu , vystrihneme označený 
záber z jeho súčasnej pozície a presun ieme ho na 
novú pozíciu m edzi ostatné zábery obrázka. 
P ozícia vloţenia sa vţdy zobrazuje krátkou 
čiernou čiarou .  
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A k stlačím e ktorýkoľvek z klávesov  Shift, Ctrl 
alebo Alt a zároveň ťahám e m yšou  niektorý úsek 
po obvode kompasu, otáča sa celý kruh. T akto 
mením e zák lad n ý uh ol obrázka. 

 

Teraz sú  označené dva zábery v Obsahu 
záb erov . V iacero záberov označujem e v  Obsahu 
záb erov  tak, ţe kliknem e na prvý z nich, stlačím e 
Shift a kliknem e na posledný z tých, ktoré 
chcem e označiť. Označia sa všetky úseky medzi 
prvým  a posledným  (v sm ere hodinových 
ručičiek). N ie je m oţné označiť zábery, ktoré nie 
sú susedné. 
A k je označených viacero záberov, Obsah fáz je 
prázdny. Takisto aj oblasť Papiera je prázdna 
(pokiaľ nie je zapnutá U k áţk a an im ácie). 
K eď  ťahám e tm avom odrý polkruh  po obvode 
kompasu, m ôţem e vystrihnúť označené zábery z 
ich súčasnej pozície a presunúť ich na novú 
pozíciu v poradí všetkých záberov obrázka. 
P ozícia vloţenia sa vţdy zobrazuje krátkou 
čiernou čiarou. 
A k stlačím e ktorýkoľvek z klávesov  Shift, Ctrl 
alebo Alt a zároveň ťahám e tm avom odrú 
(označenú) časť, otáča sa celý kruh. T akto 
m ôţem e interaktívne m eniť zák lad n ý uh ol 
obrázka. 
Môţem e tieţ V ystrih n úť  alebo K op írovať  celú 
skupinu a Prilep iť  ju buď  do tejto časti ako 
zábery, alebo do O b sah u  fáz ako fázy. 
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Ak chceme označiť všetky zábery, m ôţem e: 
 Z voliť príkaz Ú p ravy/O zn ačiť všetk o  z 

ponuky Obsah záb erov, ktorá sa zobrazí, keď  
klikneme pravým  tlačidlom  do tejto časti 
Obsahu, alebo  

 stlačiť Ctrl+A (ak sm e v tejto časti), alebo 
 kliknúť na ľubovoľný záber, stlačiť kláves 

Shift a potom  kliknúť na predchádzajúci 
záber (t.j. na vedľajší záber proti smeru 
hodinových ručičiek ). 

Príkazy, ktoré vykonám e po označení všetkých 
záberov, sa aplikujú na všetky fázy všetkých 
záberov obrázka. 

O bsah záberov pre obrázok anim ovaný podľa čísla záberu  

 

Ak chcem e prepnúť medzi anim ovan ím  p od ľa 
smeru a an im ovan ím  p od ľa čísla záb eru , 
kliknim e pravým  tlačidlom  m yši do Obsahu 
záb erov  a v ponuke vypnime/zapnime 
A n im ovan ie p od ľa sm eru , alebo prepnime 
voľbu  Animácia/Z áb ery/A n im ovať p od ľa 
smeru. 
V  tom to príklade sme označili jeden záber –  
v O b sah u fáz vidím e jeho fázy (v tom to prípade 
len jednu). 
Ľ ahko m ôţem e zm eniť poradie záberov tým , ţe 
m yšou potiahneme označen ý záber na iné m iesto 
v zozname záberov. K ým  hýbem e m yšou, nová 
pozícia sa zobrazuje ako čierna čiara. K eď  
tlačidlo  pustím e, záber sa prem iestni na určené 
m iesto a všetky zábery sa prem enujú podľa 
nového poradia na Z áb er 1, Z áb er 2…  atď . 
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Ak chcem e označiť niekoľko za sebou idúcich 
záb erov , kliknime na prvý z nich, potom  stlačm e 
kláves Shift a kliknim e na posledný z nich.  
Ak chcem e označiť všetky zábery, m ôţem e: 
 S tlačiť Ctrl+A (ak sm e v tejto časti), alebo 
 zvoliť príkaz Ú p ravy/O zn ačiť všetk o  z 

ponuky O b sah u  záb erov , ktorá sa zobrazí, 
keď  kliknem e pravým  tlačidlom  do tejto časti 
Obsahu, alebo  

 kliknúť na prvý záber, stlačiť Shift a potom 
kliknúť sa posledný záber. 

P ríkazy, ktoré vykonám e po označení všetkých 
záberov, sa aplikujú na všetky fázy všetkých 
záberov obrázka. 

P ráca s fázami 
T áto časť Obsahu nám  pom áha vyznať sa a usporadúvať fázy označeného záb eru . 
Z obrazuje buď : 
 Jednu fázu, ak je označený jednoduchý obrázok (fotografia, pozadie atď .) alebo ak 

zvolený záber obsahuje len jednu fázu , alebo 
 všetky fázy záberu zvoleného ob rázk a  alebo anim ovaného GIF súboru či 

anim ovaného kurzora atď ., alebo 
 nič, ak je označených viacero obrázkov alebo viacero záberov obrázka. 

 

P am ätajm e si, ţe vţdy, keď  záber obsahuje viac ako jednu fázu a neskôr tento obrázok 
pouţijem e ako tvar korytnačky v prostredí Im agine, fázy sa budú automaticky striedať 
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ako v animovanom filme –  prehrajú sa iba raz, ak obrázok nem á zapnuté opakovanie 
an im ácie, alebo sa budú hrať v nekonečnej anim ačnej slučke, ak m á obrázok zapnuté 
op ak ovan ie an im ácie. V šim nim e si tieţ, ţe séria fáz príslušného  záberu síce súvisí 
s anim ovaním  korytnačky, ale nesúvisí s tým , či je obrázok typu anim ovan ie p od ľa 
smeru alebo an im ovan ie p od ľa čísla záb eru . 

P onuka O bsahu fáz 
K eď  kliknem e pravým  tlačidlom  na O b sah  fáz, otvorí sa nám  takáto  ponuka: 

 

U m oţňuje nám : 

Z m en iť n a záb ery B ez ohľadu na počet označených  fáz m ôţem e zvoliť príkaz 
Z m en iť n a záb ery . V šetky fázy daného záberu sa vtedy zmenia na 
sekvenciu jednofázov ých  záberov a nahradia práve označený záber. 
O blasť O b sahu  fáz bude teraz prázdna a novovytvorené zábery 
budú označené v O b sah u  záb erov . 

Ú p ravy Ponuka Ú p ravy  je rovnaká ako ponuka Ú p ravy  v časti Obsah 
záb erov . Jediným  rozdielom je to, ţe kým  v O b sah u  záb erov  sa 
všetky príkazy, ako V ystrih n ú ť alebo P rilep iť , aplikovali na 
označené zábery, tu sa tieto príkazy aplikujú na označené fázy. 
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A n im ácia Ponuka A n im ácia  je rovnaká ako ponuka A n im ácia  v časti Obsah 
záb erov . Jediným  rozdielom je to, ţe kým  v O b sah u  záb erov  sa 
všetky príkazy, ako N astaviť trvan ie…  alebo M in im alizovať , 
aplikovali na označené zábery, tu sa tieto príkazy aplikujú na 
označené fázy. 

Ponuky Ú p ravy a A n im ácia um oţňujú vykonať zloţené úpravy na viacero fáz súčasne. 

O bsah fáz pri jednej označenej fáze 

 

N achádzam e sa v časti Obsah fáz a m ám e označenú jednu fázu . Z volená fáza je 
zároveň zobrazená na ploche, takţe ju m ôţem e upravovať. 
Ľ ahko m ôţem e zm eniť poradie fáz tým , ţe potiahneme označenú  fázu na iné m iesto 
v sérii fáz. K ým  hýbem e m yšou, m oţná nová pozícia sa zobrazuje ako čierna čiara. K eď  
tlačidlo  pustím e, fáza sa presunie na toto miesto. 
M ôţem e tieţ V ystrih núť  alebo K op írovať  fázu, a potom  ju P rilep iť  buď  do tejto časti 
ako fázu, alebo do časti O b sah u  záb erov  (cez ponuku Obsah záb erov) ako záber s 
jednou fázou. 
N a nasledujúcom  obrázku vidím e, ţe kaţdá fáza m á pod  sebou zobrazenú svoje dobu 
trvanie. M ôţem e ju zm eniť kliknutím  na toto políčko a prepísaním  hodnoty. 
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T o isté m ôţem e urobiť, ak zvolím e príkaz A n im ácia/N astaviť trvan ie…  v ponuke 
Obsah fáz, ktorú otvorím e kliknutím  pravého tlačidla na danú fázu, alebo ak stlačím e 
k lávesovú  sk ratk u  Ctrl+D. V  týchto prípadoch sa otvorí dialógové okno D ĺţk a 
trvania. 

O bsah fáz pri viacerých označených fázach  

 

Ak chceme označiť viacero za sebou idúcich fáz, kliknime na prvú z nich , potom 
stlačm e kláves Shift a kliknime na poslednú z nich. Ak chcem e označiť všetky fázy, 
m ôţem e zvoliť príkaz Ú p ravy/O zn ačiť všetk o  z ponuky Obsah záb erov , ktorá sa 
objaví po kliknutí pravým  tlačidlom  na značku  daného záberu, alebo ak stlačím e 
k lávesovú  sk ratk u  Ctrl+A. A k je označených viacero fáz, Papier je prázdny (pokiaľ 
nie je zapnutá U k áţk a an im ácie). 

P oradie fáz m ôţem e zm eniť ťahaním  označenej skupiny v  O b sah u  fáz. M ôţem e tieţ 
V ystrih n ú ť  alebo K op írovať  celú skupinu a P rilep iť  ju buď  do tejto časti ako fázy, 
alebo do O b sah u  záb erov ako nový záber s označeným i fázam i (cez ponuku Obsahu 
záb erov). 
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5.3 U kážka anim ácie 
O blasť stránky (pracovn ú  oblasť) hlavného okna R N A  pokrýva: 
 M om entálne zvolená fáza upravovaného  ob rázk a  –  buď  zväčšeného/zm enšeného 

alebo v jeho norm álnej veľkosti, alebo  
 U k áţka animácie m om entálne zvoleného záb eru  (alebo niekoľkých záberov). A k 

m á označený záber niekoľko fáz, v  anim ačnej slučke sa prehráva „film“ zloţený zo 
všetkých zvolených fáz –  alebo sa prehrá iba raz, ak nie je zapnutá voľba O p ak ovať 
an im áciu . 

Ak sa chceme prepnúť m edzi reţim om  M aľovan ie a U k áţk a an im ácie, m ôţem e:  
 S tlačiť kláves F9, alebo 
 stlačiť tlačidlo P reh rať n orm áln e alebo P reh rať od zad u  na paneli A n im ácia , 

alebo 
 vybrať m oţnosť Z ob razen ie/U k áţk a an im ácie. 

K ed ykoľvek sa prepnem e do reţim u Ukáţk a an im ácie, obrázok (alebo obrázky) sa 
zobrazia v norm álnej veľkosti (nezávisle od úrovne zväčšenia, ktorú  práve pouţívame 
v reţim e Maľovan ie). 
Ak sa chceme dozvedieť viac o u k áţk e an im ácie, pozrime si aj časti:  
 Panel Anim ácia 
 U m iestn en ie ob rázk a 
 P on u k a v ob lasti U k áţk y an im ácie 
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U m iestnenie obrázka  
Č o sa stane, ak kliknem e ľavým  tlačidlom  do oblasti Ukáţk y an im ácie: 
 A k krátko kliknem e kam koľvek do  tejto oblasti, zobrazený ob rázok  preskočí na túto 

pozíciu. 
 Ak klikneme do oblasti Ukáţk y  a potiahnem e m yšou, obrázok presk očí na túto 

pozíciu  a nechá sa ťahať m yšou po ploche (aţ dokým  nepustím e tlačidlo m yši). 
T akto m ôţem e obrázok prem iestniť kam koľvek v rám ci oblasti ukáţky. 

 A k stlačím e kláves Ctrl a potiahnem e m yšou, obrázok preskočí na pozíciu, kde sme 
klikli a zostane tam. A k budem e m yš ď alej ťahať (bez prerušenia), z tejto pozície sa 
vynorí šedá šípka, ktorá bude svojím  koncovým  bodom  sledovať kurzor m yši. 

 
K eď  pustím e tlačidlo m yši, šípka určí svojím  sm erom  a dĺţkou (ako vektor) pohyb 
anim ovaného obrázka po obrazovke. S m er šípky určí sm er tohto pohybu a dĺţka 
jeho rýchlosť. Ak znova klikneme do plochy, pohyb sa preruší. 

 A k stlačím e klávesy Ctrl+Shift a potiahnem e m yšou, m oţné smery šedej šípky sa 
obmedzia na násobky 45 stupňov. 

P onuka v oblasti U kážky anim ácie  
Ak klikneme do oblasti U k áţk a an im ácie pravým  tlačidlom  m yši, otvorí sa m enu s 
dvoma príkazm i: 

 

 F arb a p ozad ia…  otvorí farebnú paletu, z ktorej si m ôţem e vybrať farbu pozadia, 
ktorá sa pouţije v oblasti Ukáţk a an im ácie. To nám  dovolí preveriť, ako bude 
ob rázok  vyzerať, keď  ho neskôr (napr. ako tvar korytnačky) umiestnime na plochu 
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určitej farbe. T áto farba pozadia nie je súčasťou obrázka a nesúvisí s nastavením  
farby pozadia pre papier. 

 O b rázok  n a p ozad í…  otvorí dialógové okno O b rázok  n a p ozad í, v ktorom si 
m ôţem e vybrať súbor, ktorý sa zobrazí na pozadí oblasti Ukáţk a an im ácie. T o nám  
dovolí preveriť, ako bude obrázok vyzerať, keď  ho neskôr (napr. ako tvar 
korytnačky) pouţijem e na stránke s takým to pozadím . O b rázok  n a p ozad í nie je 
súčasťou obrázka a nesúvisí s ob rázk om  p ozad ia p ri n astaven í p apiera . 
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6 Upravujeme prostredie RNA podľa svojich 
potrieb 

P rostredie R N A  si m ôţem e prispôsobiť podľa našich m om entálnych potrieb 
a skúseností. M ôţem e určiť: 
 K toré m oţnosti hlavnej ponuky a ktoré jednotlivé ponuky nám  budú k  dispozícii. 
 K toré panely a ok n á s n ástrojm i budú pouţívateľovi k  dispozícii –  buď  štandardné, 

alebo vytvorené pouţívateľom . 
 A ké vlastnosti m ajú m ať panely a okná s nástrojm i (napr. akú veľkosť, ktorú pozíciu 

ukotvenia titulného riadku a pod.). 
 K toré poloţky budú prístupné v  rám ci kaţdého panelu alebo okna s nástrojm i, ako 

budú usporiadané, aké budú ich dodatočné nastavenia a skratky. 
 Akú veľkosť m ajú m ať viditeľné kom ponenty (ikony, nástroje, ...). 
S voje prispôsobenie prostredia (t.j. k on figu ráciu ) m ôţem e vytvoriť, pom enovať 
a uloţiť pre budúce pouţitie. V  R N A  si m ôţem e vybrať jednu z troch preddefinovaných 
k on figu rácií, ktoré zodpovedajú rozličným  úrovniam  našich skúseností: 
Jed n od u ch á ú roveň  
M iern e p ok ročilá ú roveň  
P ok ročilá ú roveň  

T ento zoznam  ale m ôţem e rozšíriť o konfigurácie, ktoré si sam i vytvorím e. 
A k chcem e zvoliť inú konfiguráciu: 
 V yberm e m oţnosť Z ob razen ie/In é/N astaven ia p rostredia... alebo pouţim e 

klávesovú skratku Ctrl+Alt+medzera a otvorí sa dialógové okno Nastavenia 
prostredia. 

 P resvedčm e sa, ţe je zobrazená záloţka K on figu rácie. Vyberme jednu 
z konfigurácii a kliknim e na tlačidlo P ou ţiť . 

T ri vyššie spom ínané prednastavené konfigurácie nem ôţem e predefinovať. A k si však 
niektorú z nich prispôsobím e, m ôţem e ju uloţiť ako pouţívateľskú konfiguráciu pod 
iným  m enom . 
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6.1 Jednoduchá úroveň  
T oto je zjednodušená verzia (t.j. najjednoduchšie nastavenie) editora R N A , ktorá je 
vhodná pre začiatočníkov. M ôţem e ju pouţiť na vytváranie obrázkov a malieb 
pom ocou kreslenia od ruky, m aľovania, pridávania tvarov a pridávania pečiatok. N a 
tejto úrovni R N A  m ôţem e pracovať iba s jediným  jednoduchým  obrázkom  (v 
ktorom koľvek z p rípu stn ých  form átov).  

Jednoduchá úroveň R N A  ponúka: 
 O bm edzenú h lavn ú  p on u ku  s nasledujúcim i m oţnosťam i: Sú b or so základným i 

funkciami; Ú p ravy  s m oţnosťam i Sp äť  a Znovu; Zobrazenie s tlačidlom  pre 
zobrazenie alebo skrytie O k n a p ečiatok , m oţnosťou In é/N astaven ie p rostred ia... a 
m oţnosťou N astaviť p ap ier; M aľovan ie; Ponuka Š tetec obsahuje tri typy štetcov 
(pozri niţšie). P onuka Tvar obsahuje K reslen ie od  ru k y/Č iara , Ú sečk a , Obvod 
a výp lň  elip sy , Obvod a výp lň  ob d ĺţn ik a , Obvod a výp lň  p ravid eln éh o 
m n oh ou h oln ík a , Obvod a výp lň  h viezdy a V ýp lň . Ponuka P ečiatk y  obsahuje 
m oţnosti N áh od n é rozm iestn en ie a p om iešan é. P oslednou m oţnosťou je príkaz 
Z m azať ob rázok . Pomoc s m oţnosťam i U k ázať p om ocn ík a , Z ob raziť 
d om ovsk ú  strán k u  a O programe. 

 O bm edzený H lavn ý  panel so základným i funkciam i (Otvoriť , U loţiť , T lačiť) a 
ď alším i tlačidlam i Z m azať ob rázok , N astaviť p ap ier, S p äť a znovu, niekoľkým i 
uţitočným i tvarm i a tlačidlam i V ýp lň  a P ečiatk y . 

 O bm edzený panel Š tetce s trom i typm i štetcov: k aligrafick á fixk a, tem p erová 
farba a vosk ová p astelk a  (kliknutím  na šedé šípky alebo na šedý štetec m ením e typ 
štetca). K aţdý typ štetca je k  dispozícii v  škále najpouţívanejších farieb. K liknutím  
na určitú farbu v  paneli ju zvolím e a m ôţem e ňou kresliť. 

 Z jednodušený P reh liad ač p ečiatok  s jednoduchým i kategóriam i pečiatok. V ybranú 
pečiatku m ôţem e buď  otlačiť na papier, alebo ňou kresliť. 
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Jednoduchá úroveň R N A  nám  nedovoľuje pracovať so sériam i ob rázk ov  (anim áciam i). 
A k sa chcem e naučiť viac o  RNA, pozrime si aj jeho m iern e p ok ročilú  a p ok ročilú 
ú roveň . V iac podrobností nájdem e v  častiach: 

 Zoznamujeme sa s p rostred ím  
 V ytváram e a u p ravu jem e ob rázk y  
 S k ú m am e p racovn ý p riestor 
 P racu jem e s jed n otlivým  ob rázk om  
 P racu jem e so sériou  ob rázk ov. A n im ácie 
 Upravujem e p rostred ie R N A  p od ľa svojich  p otrieb  
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6.2 M ierne pokročilá úroveň  
T áto úroveň sa odporúča tým , ktorým  je uţ jed n od u ch á ú roveň  dôverne znám a a chcú 
pouţívať viac nástrojov a m oţností pre vytváranie obrázkov. M ierne pokročilá úroveň 
je rozšírená úprava editoru R N A , ktorá nám  ponúka všetky funkcie jednoduchej úrovne 
a nasledujúce rozšírenia:  
 Ponuka Ú p ravy  obsahuje aj všetky m oţnosti pre prácu s ob lasťou  (ako napr. 

V ystrih n ú ť , K op írovať , P rilep iť). 
 Ponuka Zobrazenie nám  um oţňuje zobraziť/skryť viaceré okná a panely s nástrojm i 

(pozri niţšie), konkrétne Paletu, H lavn ú  p on uku , panel Tvary a H lavn ý p an el. 
T ieţ si v  nej m ôţem e vybrať jeden z troch fareb n ých  modelov alebo pouţiť lupu. 

 Ponuka M aľovan ie pridáva m oţnosť zapnutia alebo vypnutia vyh lad zovan ia h rán  
a symetrie. Ponuka Š tetce obsahuje úplnú súpravu štetcov  RNA. Ponuka Tvar je 
rozšírená o  m oţnosti O tvoren á/U zavretá/V yp ln en á k rivk a , O tvoren ý/U zavre-
tý/V yp ln en ý m n oh ou h oln ík  a Text. 

 H lavn ý p an el je rozšírený a obsahuje všetky operácie so schránkou, všetky nasta-
venia sym etrie, nástroj N ab rať  farbu a tlačidlo O b lasť . 

 Panel Tvary je rozšírený a obsahuje krivky, m n oh ou h oln ík y  a p rid ávan ie textu . 
 Panel Š tetce je úplnou verziou panelu z pokročilej úrovne. 
 K dispozícii je panel Paleta  
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A ni na tejto úrovni nem ôţem e pracovať so sériam i obrázkov (anim áciam i). A k sa 
chcem e naučiť viac o  RNA, pozrime si aj jeho p ok ročilú  ú roveň . V iac podrobností 
nájdem e v  častiach: 

 Zoznamujeme sa s p rostred ím  
 V ytváram e a u p ravu jem e ob rázk y 
 S k ú m am e p racovn ý p riestor 
 P racu jem e s jed n otlivým  ob rázk om  
 P racu jem e so sériou  ob rázk ov. A n im ácie 
 U p ravu jem e p rostred ie R N A  p od ľa svojich  p otrieb  
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6.3 P okročilá úroveň  
T áto úroveň je určená skúseným  pouţívateľom . S ú tu dostupné všetky m oţnosti ponúk 
a štandardných okien a p an elov s n ástrojm i. T áto príručka sa zaoberá práve pokročilou 
úrovňou. A k sa chcem e o  práci s R N A  naučiť viac, pozrim e si aj časti: 

 V ytváram e a u p ravu jem e ob rázk y  
 S k ú m am e p racovn ý p riestor 
 P racu jem e s jed n otlivým  ob rázk om  
 Pracu jem e so sériou  ob rázk ov. A n im ácie 
 U p ravu jem e p rostred ie R N A  p od ľa svojich  p otrieb  

A j pre pokročilých pouţívateľov m ôţe byť uţitočné vytvoriť si vlastný vzhľad prostre-
dia tak, aby bol pre nich efektívny a vhodný na riešenie konkrétnych úloh. 

 

6.4 V ytváranie vlastnej konfigurácie: 
dialógové okno N astavenia prostredia 
T oto dialógové okno pouţívam e na prepínanie m edzi jednotlivým i konfiguráciam i 
alebo na vytvorenie alebo preskúm anie niektorej vlastnej konfigurácie. A k chcem e 
otvoriť toto dialógové okno, zvo ľm e m oţnosť Z ob razen ie/Iné/N astaven ie 
prostredia... alebo stlačm e kom bináciu klávesov Ctrl+Alt+medzera. O tvorí sa 
dialógové okno Nastavenia prostredia a R N A  prejde do reţim u N astavenie prostredia. 
T eraz nem ôţem e pouţívať nástroje pre m aľovanie a kreslenie a nem ôţem e zvoliť 
m oţnosti z hlavnej ponuky. M ôţem e však: 

 U rčiť, ktoré m oţnosti ponuky sa m ajú pouţívateľovi poskytnúť. 
 Z m eniť um iestnenie kaţdého panelu alebo okna s nástrojm i v  rám ci obrazovky; 

vym azať ich alebo vytvoriť nové. 
 P reskúm ať a/alebo upraviť v lastnosti panelov a okien s nástrojm i. 
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 P reskupiť alebo upraviť kom ponenty, ktoré sú zobrazené na paneloch alebo oknách 
s nástrojm i. 

 N astaviť veľkosť ikon a ostatné doplňujúce nastavenia. 

(U vedom m e si: A j keď  nie je R N A  v reţim e nastavenia prostredia, m ôţem e presúvať 
panely a okná s nástrojm i v rám ci obrazovky, uloţiť ich alebo ich nechať voľne polo -
ţené –  ak nie je uloţenie zam knuté.) 

D ialógové okno Nastavenia prostredia m á päť záloţiek: 

 K on figu rácie 
 P rík azy 
 Komponenty 
 O k n á a p an ely 
 In é 

K onfigurácie  
K eď  otvorím e túto záloţku, objaví sa nám  zoznam  aktuálne dostupných konfigurácií, 
napríklad: 

1. Jed n od u ch á 
2. M iern e p ok ročilá 
3. P ok ročilá 
Mini 
Ú p ln á 
P rvé tri konfigurácie sú prednastavené a nedajú sa m eniť alebo presúvať. V šetky ď alšie 
konfigurácie (ak sa tu nejaké nachádzajú) sú d efin ovan é p ou ţívateľom  –  ich názov 
a obsah určil sám  pouţívateľ. 

P ou ţiť   
A k sa chcem e prepnúť do inej konfigurácie, vyberm e jej názov zo zoznam u a kliknim e 
na tlačidlo P ou ţiť. P otom  zatvorm e dialógové okno Nastavenia prostredia. 

U loţiť 
P redstavm e si, ţe sm e si práve prispôsobili prostredie R N A  tak, ako to vyhovuje účelu, 
na ktorý ho chcem e vyuţiť. K eď  toto nastavenie chcem e uloţiť pre ď alšiu prácu ako 
jedno z alternatívnych nastavení, kliknim e na tlačidlo U loţiť  a pom enujm e našu novú 
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pou ţívateľom  d efin ovan ú  k on figu ráciu . N em ôţem e ale pouţiť m eno ţiadnej 
preddefinovanej konfigurácie (Jednoduchá, M ierne pokročilá, P okročilá). 
A k sm e práve prispôsobili prostredie R N A  a zatvorím e okno Nastavenia prostredia 
bez toho, aby sme toto nastavenie uloţili, zachová sa v  R N A  aj po jeho vypnutí 
a následnom  zapnutí. A k by sm e však v  prispôsobovaní chceli pokračovať, 
prechádzajúci stav prostredia sa stratí a m usím e ho začať nastavovať odznova. 

O d strán iť 
A k vyberiem e jednu z prednastavených konfigurácií, tlačidlo O d strán iť  sa nedá pouţiť 
(tieto konfigurácie nem ôţem e odstrániť). A k chcem e odstrániť jednu z  pouţívateľom  
definovaných konfigurácií, označm e ju kliknutím  m yšou a stlačm e tlačidlo O d strán iť . 
R N A  nás vyzve na potvrdenie tejto voľby. P ouţívajm e tú to m oţnosť opatrne. 

P ríkazy  
Z áloţku  Prík azy  pouţívam e, keď  chcem e označiť, ktoré príkazy ponuky m ajú byť 
k dispozícii v  našej novej konfigurácií. Jednotlivé príkazy však nem ôţem e presúvať 
z jednej ponuky do druhej, nem ôţem e ani m eniť poradie príkazov  v rámci ponuky. 
M ôţem e ale ukryť niektoré príkazy alebo celé vnorené ponuky. Ú plný súbor príkazov  
ponuky nájdem e v p ok ročilej ú rovn i. 

 
A k chcem e upraviť m oţnosti ponuky: 
 O tvorm e záloţku P rík azy  v dialógovom  okne Nastavenia prostredia a preskúmaj-

m e súčasnú úpravu. 
 V ym enovaných je tu šesť m oţností hlavnej ponuky –  Sú b or, Ú p ravy , Zobrazenie, 

M aľovan ie, A n im ácia  a P om ocn ík . P ri kaţdej z nich sa nachádza značka + . T úto 
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značku nájdem e aj pri tých m oţnostiach, ktoré ponúkajú ď alšiu (vnorenú) ponuku 
m oţností. K liknutím  na túto značku sa nám  zobrazia všetky m oţnosti vnorenej 
ponuky. 

 A k sa pri danej m oţnosti objaví tm avá kontrolná značka, znam ená to, ţe bude 
k dispozícii (spolu s vnoreným i m oţnosťam i, ak nejaké m á). A k kliknem e na tm avú 
kontrolnú značku, daná m oţnosť nebude v  našej konfigurácii prístupná (so všetkým i 
jej vnoreným i m oţnosťam i). A k je pri m oţnosti svetlá kontrolná značka, znam ená 
to, ţe niektoré z jej vnorených m oţností sú prístupné a iné nie. P reskúm ajm e celú 
štruktúru m oţností ponuky a označm e alebo zrušm e kontrolné značky. 

 A k si vyberiem e m oţnosť, ktorá uţ neobsahuje ď alšiu ponuku, v  okienku k lávesové 
skratky sa objaví jej klávesová skratka alebo skratky (ak nejaké m á). Jednotlivým  
m oţnostiam  m ôţem e priradiť aj vlastné klávesové skratky tak, ţe stlačím e tlačidlo 
P rid ať  a určím e vlastnú skratku. A k chcem e skratky vym azať, stlačím e tlačidlo 
O d strán iť. A k sm e zadali skratku, ktorá je uţ priradená inej m oţnosti, objaví sa 
správa s varovaním . 

 Skryté m ôţu byť všetky m oţnosti okrem  Nastavenie prostredia –  nikdy sa nem ôţe 
stať, ţe stratím e cestu k  dialógovém u oknu Nastavenia prostredia. Toto okno 
m ôţem e kedykoľvek otvoriť aj pom ocou klávesovej skratky Ctrl+Alt+medzera. 
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Komponenty 
Z áloţku Komponenty pouţívam e, keď  chcem e usporiadať zloţky existujúcich okien 
a panelov s n ástrojm i. T ieto zloţky m ajú podobu ikon, čiţe m alých grafických 
objektov (napr. okienko lupy alebo textu), ovládacích prvkov (ponuka všetkých typov 
písm a) a iných značiek so špeciálnym  v ýznam om . 
V šetky kom ponenty prístupné v R N A  sú zaradené do šiestich skupín (viac-menej 
zodpovedajú m oţnostiam  hlavnej ponuky) –  S ú b or, Ú p ravy , Zobrazenie, M aľovan ie, 
A n im ácia  a In é. Z a nim i sú štyri špeciálne prvky –  T extový  popis, H orizon táln y  
od d eľovač, Vertik áln y  od d eľovač a P rázd n e miesto. 
Z načka + sa objaví pri kaţdej hlavnej skupine kom ponentov a tieţ pri ich podskupinách. 
K liknim e na ňu a objavia sa všetky podskupiny a kom ponenty, ktoré do nej patria. A k 
chcem e nájsť určitý kom ponent, prezerajm e detailne celú štruktúru. A k hľadám e napr. 
ponuku so všetkým i typm i písm a, prejdim e do časti Kreslenie/Tvary/T ext/P ísm o .  

 

K eď  si vyberiem e skupinu a komponent v rám ci nej (napr. K reslen ie/Š tet-
ce/Prip raven é štetce/G élová farb a), v pravej časti záloţky Komponenty sa zobrazí 
jeho vizuálne znázornenie. N iekedy pri ňom  nájdem e aj ď alšie nastavenia ako napr. 
prednastavenú veľkosť hrotu alebo farbu. 
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P rid ávan ie k om p on en tu  
A k chcem e pridať nejaký prvok do panelu alebo ok n a s n ástrojm i: 
 N ájdim e ho v štruktúre komponentov. 
 A k m á pri sebe aj ď alšie nastavenia, zvolím e ich hodnoty a potiahnim e vizuálne 

zobrazenie vybraného prvku na cieľový panel alebo okno s nástrojm i. 
 K eď  takto ikonu um iestnim e, nastavím e vlastnosti jej umiestnenia (pozri niţšie). 

Vymazanie komponentu 
A k je zapnutý reţim  Nastavenie prostredia, m ôţem e kliknúť na ktorýkoľvek prvok 
panelov alebo okien s nástrojm i a potiahnuť ho preč z jeho pozície. M ôţem e ho 
prem iestniť na ktorýkoľvek iný panel alebo okno s nástrojm i. K eď  ho potiahnem e na 
pracovnú plochu a uvoľním e tlačidlo m yši, kom ponent sa vym aţe. 

Vlastnosti umiestnenia komponentu 
A k je zapnutý reţim  Nastavenie prostredia, m ôţem e kliknúť pravým  tlačidlom  m yši 
na ktorýkoľvek prvok panelov alebo okien s nástrojm i. O tvorí sa m enu, ktoré zodpo -
vedá tom uto kom ponentu. 
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P rvá skupina vlastností v  ponuke určuje spôsob, akým  je dan ý prvok zakotvený k 
ostatným  prvkom . M oţnosti sú Z ak otviť  vľavo  a Z ak otviť  vpravo a jedna z m oţností 
Z ak otviť  Hore alebo Z ak otviť  dolu. D ruhá skupina m oţností určuje, či si prvok 
zachová m axim álnu m oţnú šírku a výšku, keď  panel alebo okno s nástrojm i neskôr 
prem iestnim e alebo zm ením e jeho veľkosť. T ieto dve m oţnosti však fungujú iba pre 
prvky, ktorých veľkosť sa dá zm eniť (ako napr. textové okno, okno lupa a pod.). 
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O kná a panely  
T úto záloţku pouţívam e, ak chcem e vytvoriť alebo vym azať panely alebo ok n á 
s n ástrojm i alebo ak chcem e zm eniť ich vlastnosti. V  ľavej časti je zoznam  všetkých 
existujúcich panelov a okien s nástrojm i. P anely a okná m ôţem e rozlíšiť podľa jem ne 
rozdielnych ikon. V pravej časti sú štyri tlačidlá: N ový  panel, N ové okno, O d strán iť  
a Vlastnosti... 

N ový p an el 
K liknutím  na toto tlačidlo vytvorím e nový, prázdny panel. K eď  chcem e spresniť jeho 
vlastnosti (pozri niţšie), prejdim e do záloţky Komponenty a pridajme do neho prvky. 
V eľkosť panelu je vţdy určená prostredím  R N A  a nedá sa zm eniť. Z ávisí od veľkosti 
a typu jednotlivých prvkov a od vlastností, nastavení a m om entálnej pozície panelu. 
K aţdý panel, ktorý vytvorím e, dostane predvolený názov (napr. P anel 1). T ento názov 
sa ihneď  objaví na zoznam e panelov a okien s nástrojm i. T ieţ sa objaví ako poloţka 
v ponuke Z ob razen ie/In é, pom ocou ktorej m ôţem e panel zobraziť alebo skryť. A k ho 
chcem e prem enovať (napr. na Moje ceruzky), preskúm ajm e jeho vlastnosti. 

 

N ové ok n o  
K liknutím  na toto tlačidlo vytvorím e nové, prázdne okno. T eraz m ôţem e určiť jeho 
vlastnosti (pozri niţšie) a pridať doň prvky (v záloţke komponenty). M ôţem e m eniť 
jeho veľkosť a určiť jeho pozíciu. V eľkosť a pozícia kaţdého okna je jedným  
z nastavení, ktoré sa uloţí v  rám ci konfigurácie. 
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K aţdé okno, ktoré vytvorím e, dostane predvolený názov (napr. O kno 4). T ento názov sa 
ihneď  objaví na zoznam e panelov a okien s nástrojm i. T ieţ sa objaví ako poloţka 
v ponuke Z ob razen ie/In é, pom ocou ktorej m ôţem e okno zobraziť alebo skryť. A k  ho 
chcem e prem enovať (napr. na M oje nástroje), preskúm ajm e jeho vlastnosti. 

O d strán iť  
A k chcem e odstrániť niektorý panel alebo okno s nástrojm i z m om entálnej 
konfigurácie, kliknim e na jeho m eno v  zozname panelov a okien a kliknim e na tlačidlo 
O d strán iť . Musím e si uvedom iť, ţe táto akcia je úplne odlišná od skrytia panelu alebo 
okna. A k odstránim e panel alebo okno, uţ nebudú existovať a neobjavia sa ani v ponuke 
Z ob razen ie/In é. O dstrániť m ôţem e všetky panely alebo okná z aktuálnej konfigurácie 
(aj tie najzákladnejšie). 

Vlastnosti 
K eď  stlačím e toto tlačidlo, m ôţem e preskúm ať alebo upraviť vlastnosti ktoréhokoľvek 
panelu alebo okna s n ástrojm i. N ajprv m usím e kliknúť na panel alebo okno, ktoré 
chcem e upraviť, potom  kliknúť na tlačidlo Vlastnosti. O tvorí sa dialógové okno 
Vlastnosti s nasledujúcim i m oţnosťam i nastavenia: 
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Nadpis, jeho um iestnenie a spôsob zobrazenia. 
T u m ôţem e vidieť alebo upraviť nadpis okna alebo panelu. M ôţem e tieţ určiť, či sa m á 
nadpis zobraziť vľavo , hore, vpravo alebo dolu. M ôţem e tieţ určiť, či m á byť nadpis 
zobrazený, keď  je okno ukotvené alebo voľné. 

R ozloţen ie h orizon táln e alebo vertik áln e 
K aţdý panel a okno m usí byť určené ako H orizon táln e alebo V ertik áln e. Ak je 
horizontálne, m ôţem e ho ukotviť iba k vrchném u a spodném u okraju hlavného okna. 
A k je vertikálne, m ôţem e ho ukotviť iba k ľavém u alebo  pravém u okraju hlavného 
okna. 

V eľk osť 
P re kaţdé okno m ôţem e určiť, či sa bude dať m eniť jeho výška alebo šírka. M ôţem e 
tieţ určiť, či m á byť okno zväčšené na m axim um  jeho šírky, keď  je ukotvené pri 
vrchnom  alebo spodnom  okraji hlavného okna alebo či m á byť zväčšené na m axim um  
jeho výšky, keď  je ukotvené pri ľavom  alebo pravom  okraji hlavného okna  
P ri paneloch tieto nastavenia nem ôţem e pouţiť. V eľkosť kaţdého panelu je totiţ 
autom aticky určená prostredím  R N A  a nedá sa zm eniť. 

V id iteľn osť 
K eď  zvolím e túto m oţnosť, okná a panely s nástrojm i budú zobrazené, v  opačnom  
prípade budú skryté. N apriek tom uto nastaveniu m ôţem e vybrať m oţnosť 
Zobrazen ie/In é a označiť alebo zrušiť označenie názvu panelu alebo okna, aj keď  nie 
sme v reţim e Nastavenia prostredia.  

U loţen ie 
K aţdý panel alebo okno m ôţe byť tým to nastavením  chránené proti neúm yselným  
zm enám . P ri zam knutom  uloţení nem ôţem e s oknom alebo panelom  hýbať, m eniť jeho 
veľkosť, ukotviť ho (ak je voľné) alebo ho zm eniť na voľné (ak je ukotvené). 

S p rávan ie 
T áto rolovacia ponuka obsahuje niekoľko m oţností. P rvá z nich, O b yčajný p an el aleb o 
okno, je predvolené správanie pre najbeţnejšie alebo pouţívateľom  vytvorené panely a 
okná. A le aj šesť štandardných panelov a okien (Š tetce, Obsah, Paleta, P ečiatk y , 
Nastavenia lupy a Text) m á svoje predvolené (špeciálne) správanie. T ak napr. panel 
Š tetce tu m á nastavenú poloţku Š tetce ako jeho správanie. A k sm e si vytvorili vlastný 
panel alebo okno a chceme, aby sa s ním  zaobchádzalo napríklad ako s panelom Š tetce, 
zvolím e poloţku Š tetce ako jeho správanie. P odobne by sm e postupovali, keby sm e 
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chceli, aby sa s našim  panelom  alebo oknom  zaobchádzalo ako s ktorým koľvek iným  
štandardným  oknom  alebo panelom . 

 

Iné  
T úto záloţku pouţívam e, ak chcem e spresniť niektoré doplňujúce nastavenia. 

P racovať ib a s jed n ým  ob rázk om  
T áto m oţnosť sa odporúča iba začiatočník om  (je pouţitá v jednoduchej a mierne 
p ok ročilej ú rovn i). A k vyberiem e túto m oţnosť, nebudem e m ôcť otvoriť alebo 
vytvoriť viac ako jeden obrázok súčasne. T o znam ená, ţe Obsah by sa skladal iba 
z jednej poloţky (preto sa vôbec nezobrazí pri nastavení prostredia, ktoré pouţíva 
m oţnosť P racovať ib a s jed n ým  ob rázk om ). 
A k nie je táto m oţnosť označená, m ôţem e pracovať s viacerým i obrázkam i súčasne 
(pozrim e časť P ráca s n iek oľk ým i ob rázk am i). 

P riečin ok  p re p ečiatk y 
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P o kliknutí na tlačidlo ... sa otvorí dialógové okno V yh ľad ať p riečin ok . V ňom  
m ôţem e zm eniť východiskový priečinok pre P reh liad ač p ečiatok . A k sa chcem e vrátiť 
k predvolenej zloţke, kliknim e na tlačidlo X. 
T áto voľba m ôţe byť v  rôznych konfiguráciách odlišná. K eď  otvorím e P reh liad ač 
p ečiatok , zobrazí sa m om entálny obsah určeného priečinku a rolovacia ponuka jeho 
kategórií –  t.j. názvov všetkých priečinkov vloţených vo výcho diskovom  priečinku. 

 

V eľk osť ik on  
M ôţem e určiť prim eranú veľkosť ikon vo všetkých paneloch a oknách nástrojov. 
V eľkosť jednotlivých ikon zm eniť nem ôţem e, nastavenie je všeobecné a  spoločné pre 
všetky ikony. P re skúsenejších pouţívateľov sa odporúča veľkosť okolo 33%, pre 
m ladších ţiakov je vhodná veľkosť okolo 50% a viac. 

D ek orácia 
M ôţem e určiť netradičný vizuálny štýl alebo dekoráciu pre pozadie hlavného okna 
a všetkých okien a panelov s n ástrojm i. P o kliknutí na tlačidlo ... sa otvorí dialógové 
okno O tvoriť , v ktorom  m ôţem e zvoliť dekoráciu z priečinku RNA. Ako dekoráciu 
m ôţem e pouţiť akýkoľvek obrázok vo form áte *.DIB alebo *.BMP. Ak sa chceme 
vrátiť k  predvolenej dekorácii, kliknim e na tlačidlo X. 
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7 S lovníček základných pojm ov a výrazov 
 

fáza Z áb er kaţdého ob rázk a  m ôţe byť buď  jednoduchý obraz, alebo 
séria obrázkov  nazývaných fázy. A k záber s viacerým i fázam i 
pouţijem e napr. ako tvar korytnačky v  prostredí Im agine, fázy sa 
budú autom aticky opakovať, takţe vznikne ilúzia anim o vaného 
filmu.  

 
R N A  nám  ponúka silné prostredie pre vytváranie takýchto 
anim ácii zo sérií fáz. T ieto série si m ôţem e vytvárať a prezerať 
v U k áţk e an im ácie.  
N ezabudnim e, ţe pri anim ovaní série fáz je dôleţitá aj d ĺţka 
trvania. 

Imagine Im agine je nová generácia prostredia a programovacieho jazyka 
L ogo, ktorú vyvinulo vydavateľstvo edukačného softvéru 
Logotron, pozri www.logo.com. Im agine vznikol ako m oderný 
nástroj pre ţiakov, študentov, učiteľov a profesionálnych autorov 
edukačného softvéru. Ţ iaci a študenti v  ňom  m ôţu rozvíjať svoje 
tvorivé schopnosti, m ôţu v  ňom  kresliť a vytvárať anim ácie, 
vytvárať w ebové stránky, riešiť tradičné logovské problém y, 
vyvíjať m ultim ediálne aplikácie, vyuţívať hlasový vstup 
a výstup, m odelovať, konštruovať prostredia a mikrosvety pre 
objavovanie, komunikovanie a konštruovanie poznania, vyvíjať 
prezentácie a projekty pre rozvoj m atem atického a informa-
tického m yslenia, pre prácu s údajm i a pod. 
Im agine m á objektovo -orientovanú štruktúru a podporuje v 
úplnej m iere objektové program ovanie, ktoré je zaujím avým  a 
nenásilným  spôsobom  zakom ponované do tradičného logovské-
ho m yslenia. P odporuje hierarchiu objektov a správaní, paralelné 
nezávislé procesy, poskytuje základné nástroje na m aľovanie 
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voľnou rukou. Z ákladným  cieľom  prostredia a jazyka Im agine je 
poskytnúť ţiakom , študentom  a učiteľom  inšpirujúci nástroj na 
podporu učenia sa objavovaním  a konštruovaním . 

M edzi zaujím avé vlastnosti prostredia Im agine patria: 
 K orytnačky a korytnačia geom etria. 
 Jednoduché a viacnásobné korytnačky. 
 P om ôcky a ď alšie grafické súčiastky. 
 Udalosti a paralelné procesy. 
 Ú plná objektová štruktúra so základným i a pouţívateľm i de-

finovaným i triedam i. 
 N ástroje pre nekorytnačie kreslenie. 
 M ultim édia a hlasový vstup/výstup. 
 P riam e m anipulácie a bohaté prostredie pre vývoj m ikro -

svetov. 

krivky a mnohouholn íky M nohouholníky sú útvary pospájané z rôzne dlhých úsečiek. 
K rivky sú oblé čiary spájajúce niekoľko bodov. 

 
A j m nohouholníky aj krivky m ôţu byť buď  otvoren é, u zavreté 
alebo vyp ln en é. 
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L G F  sú b or V lastný grafický form át pre uchovávanie ob rázk ov  v prostredí 
Imagine a LogoMotion. LGF súbory m ôţu obsahovať jeden 
alebo niekoľko (kom prim ovaných) obrázkov. 

L G W  sú b or Vlastný grafický form át pre uchovávanie ob rázk ov  v prostredí 
Comenius Logo. RNA, Imagine a L ogoM otion naď alej 
akceptuje tento form át. V ylepšením  form átu L G W  vznikol 
form át LGF sú b orov . 

LogoMotion Je to predchodca editora R N A , určený na editovanie obrázkov a 
anim ácií. V  spolupráci s prostredím  Imagine dokáţe vytvárať a 
m odifikovať anim ované obrázky, ktoré pouţívam e napr. ako 
tvary korytnačiek. V  grafickom  editore L ogoM otion m ôţem e 
vytvárať a upravovať obrázky, ktoré pouţijem e v prostredí 
Imagine alebo aj mimo neho.  
L ogoM otion poskytuje bohatú škálu nástrojov na kreslenie a 
m aľovanie, vkladanie textu do grafickej plochy s vyuţitím  
rôznych druhov písm a, štýlov, farieb a veľkostí. T ak isto 
dovoľuje kresliť základné geom etrické tvary (čiary, kruhy, 
obdĺţniky, elipsy, vyplnené elipsy, zaoblené krivky a pod.). 
L ogoM otion m ôţem e pouţívať aj pri vytváraní a úprave ikon a 
kurzorov prostredia Windows a tieţ dobre spolupracuje so 
schránkou. G rafický editor L ogoM otion um oţňuje m eniť 
veľkosť anim ovaných obrázkov, otáčať ich a farbiť. P oskytuje 
silné nástroje na vytváranie anim ácií a anim ovaných film ov, čiţe 
postupností fáz. P odporuje m noho ď alších m oderných gra-
fických nástrojov. 

m n oh ou h oln ík  Pozri k rivk y a m n oh ouh oln ík y . 

m otív M otív je m alý grafický objekt (obrázok, tvar) pouţitý opakovane 
nam iesto farby napr. pri vypĺňaní m nohouholníkov, obdĺţnikov 
alebo iných plôch. M otívy sú uloţené ako sam ostatné bitm apy 
vo form áte *.DIB v priečinku M otívy  prostredia RNA. 
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ob rázok  O brázky sú zloţité grafické údajové objekty prostredia Im agine 
a editorov R N A  a L ogoM otion, ktoré sa vyuţívajú napr. ako 
tvary korytnačiek. R N A  nám  poskytuje silné prostredie pre ich 
vytváranie a upravovanie. 
K aţdý obrázok je buď  prázdna alebo nep rázdna séria záb erov . 
K aţdý záber je buď  jednoduchý obrázok alebo séria obrázkov 
nazývaných fázy. Je to akýsi „anim ovaný film “, ktorý 
znázorňuje napr. pohyb postavičky daným  sm erom . V iacero 
záberov teda m ôţe znázorňovať pohyb postavičky rôznym i 
smermi (napr. chôdzu doprava, chôdzu sm erom  k nám , chôdzu 
doľava a chôdzu sm erom  od nás). 
O brázky sa uchovávajú ako R N A  sú b ory  (alebo v staršom  
form áte ako L G F  sú b ory  či ob rázk y L G W  z prostredia 
C om enius L ogo) a pouţívajú sa napr. v projektoch pre Im agine. 
Okrem vlastného grafického obsahu m á kaţdý obrázok pripojené 
aj ď alšie inform ácie, a to o: 
 d ĺţk e trvan ia  pre kaţdú fázu, 
 zák lad n om  b od e kaţdej fázy, 
 štýle anim ácie –  p od ľa sm eru  aleb o p od ľa čísla záb eru , 
 zák lad n om  u h le, 
 op ak ovan í an im ácie (zapnuté alebo vypnuté). 

okn o s n ástrojm i Je podobné ako p an el n ástrojov, m ôţem e však m eniť jeho 
veľkosť a prvky podľa vlastnej potreby, napr. do dvoch riadkov 
a pod. 
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p an el n ástrojov P anel nástrojov je úzky zvislý alebo vodorovný pruh –  jeden 
riadok alebo jed en  stĺp ec tlačidiel alebo iných riadiacich 
prvkov. M ôţe byť buď : 
 U k otven ý  pri niektorom  okraji hlavného okna R N A , alebo  
 U k otven ý  pri inom , uţ ukotvenom  paneli, alebo  
 V oľn e u m iesten ý  kdekoľvek na ploche. 

podporované grafick é 
form áty 

P re príkaz S ú b or/O tvoriť… R N A  podporuje tieto grafické 
form áty: 

 form át R evelation N atural A rt *.RNA 
 LogoMotion –  obrázkový súbor *.LGF 
 Imagine –  súbor s projektom  *.IMP 
 Comenius Logo –  obrázkový súbor *.LGW 
 Windows Bitmap *.BMP 
 Device Independent Bitmap *.DIB 
 JP E G  obrázok *.JPG 
 GIF –  anim ovaný obrázok *.GIF 
 A nim ovaný kurzor *.ANI 
 Kurzor *.CUR 
 Ikona *.ICO 
 Windows Metafile *.WMF a *.EMF 
 Targa *.TGA 
 Portable Network Graphics *.PNG 
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P re príkaz S ú b or/ U loţiť ak o  RNA podporuje tieto grafické 
form áty: 
 form át R evelation N atural A rt *.RNA 
 LogoMotion –  obrázkový súbor *.LGF 
 Windows Bitmap *.BMP 
 Device Independent Bitmap 32bpp *.DIB 
 JP E G  obrázok *.JPG 
 A nim ovaný kurzor *.ANI 
 Kurzor *.CUR 
 Ikona *.ICO 
 GIF –  anim ovaný obrázok *.GIF 
 Targa *.TGA 
 Portable Network Graphics *.PNG 

R N A  sú b or V lastný grafický form át pre uchovávanie ob rázk ov  v prostredí 
RNA. RNA sú b ory  m ôţu obsahovať jeden alebo niekoľko 
(kom prim ovaných) obrázkov. 

uzavretá krivka Pozri k rivk y a m n oh ouh oln ík y . 

uzavretý mnohouholn ík  Pozri krivk y a m n oh ouh oln ík y . 

záb er Z ákladný prvok zloţeného ob rázk a  v R N A . Z ábery obvykle 
znázorňujú postavu či iný prvok v rôznych sm eroch a pohyboch 
(napr. chôdza doprava, chôdza sm erom  k nám , chôdza doľava 
a chôdza sm erom  od nás).  
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V  tom to príklade bol kom pas pre všetky zábery rozdelený na 
štyri úseky (kaţdém u úseku zodpovedá jeden záber, preto m á 
tento obrázok štyri zábery). C elkový počet záberov v obrázku 
nie je obm edzený.  
Z áber m ôţe byť buď  jednoduchý obrázok, alebo séria obrázkov 
nazývaných fázy. V eľkosť záberu nie je ničím  obm edzená 
(okrem  obm edzenia grafickou pam äťou prostredia W indow s). 
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8 Tabuľka klávesových skratiek  
T oto je zoznam  obvyklých  (prednastavených ) klávesových skratiek k príkazom  a 
tlačidlám . V šim nim e si však, ţe si m ôţem e p risp ôsob ovať  aj klávesové skratky. 
O krem  toho si pam ätajm e, ţe niektoré príkazy m ajú viacero prednastavených 
klávesových skratiek . Napr. keď  stlačím e Ctrl+O alebo F3, v ykoná sa príkaz S ú b or 
/O tvoriť… . 

Skratka Prík az v p on u k e T lačid lo n a p an eli aleb o 
okne 

   

[ M aľovan ie/O b lasť/T ran sform ácie/ 
O točiť o 270° 

 

] M aľovan ie/O b lasť/T ran sform ácie/ 
O točiť o 90° 

 

Alt+BackSpace Ú p ravy/S p äť < čo>  H lavn ý p an el/S p äť 
Alt+F2 Ú p ravy/U loţiť ak o...  
Alt+F3  S ú b or/Z atvoriť   
Alt+F7 Z ob razen ie/In é/F arb a  
Alt+G A n im ácia/V ytvoriť an im áciu ...  
Alt+T A n im ácia/T ran sform ovať...  
Alt+X S ú b or/U k on čiť  
Ctrl+` M aľovan ie/O b lasť/Z ach ovať p riesvit-

n osť 
 

Ctrl+A Ú p ravy/O zn ačiť všetk o  
Ctrl+Alt+medzera Z ob razen ie/In é /N astaven ie 

p rostred ia…  
 

Ctrl+B A n im ácia/V ytvoriť p relín an ie  
Ctrl+C Ú p ravy/K op írovať  H lavn ý p an el /K op írovať  
Ctrl+D A n im ácia/N astaviť trvan ie...  
Ctrl+F4 S ú b or/Z atvoriť   
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Skratka Prík az v p on u k e T lačid lo n a p an eli aleb o 
okne 

   

Ctrl+F7 Z ob razen ie/In é/N astaven ie farieb   
Ctrl+H A n im ácia/N astaviť zák lad n ý b od ...  
Ctrl+Insert Ú p ravy/K op írovať  H lavn ý p an el /K op írovať  
Ctrl+M A n im ácia/M in im alizovať  Panel 

A n im ácia/M in im alizovať 
ob rázok  

Ctrl+N S ú b or/N ový  
Ctrl+Num – Z ob razen ie/L u p a/Z m en šiť   
Ctrl+Num * Z ob razen ie/L u p a/Z ob raziť n orm áln e  
Ctrl+Num + Z ob razen ie/L u p a/Z väčšiť   
Ctrl+O S ú b or/O tvoriť…  H lavn ý p an el /O tvoriť  
Ctrl+P S ú b or/T lačiť…  H lavn ý p an el /T lačiť…  
Ctrl+Q Z ob razen ie/L u p a/Z m en šiť   
Ctrl+R A n im ácia/P revrátiť p orad ie  
Ctrl+S S ú b or/U loţiť H lavn ý p an el /U loţiť  
Ctrl+V Ú p ravy/P rilep iť  alebo  

Ú p ravy/P rilep iť za 
H lavn ý p an el /P rilep iť 

Ctrl+W Z ob razen ie/L u p a/ Z väčšiť   
Ctrl+X Ú p ravy/V ystrih n ú ť  H lavn ý p an el /V ystrih nú ť  
Ctrl+Z Ú p ravy/S p äť < čo>  H lavn ý p an el /S p äť < čo>  
Del Ú p ravy/O d strán iť   
F1 Pomoc/Revelation Natural Art  
F11 Z ob razen ie /P ečiatk y H lavn ý p an el/P ečiatk y 
F2 S ú b or /U loţiť  
F3 S ú b or /O tvoriť…   
F4 Zobrazenie /Obsah  
F5 Z ob razen ie /Š tetce  
F6 Z ob razen ie/In é/N astaven ie n ástrojov  
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Skratka Prík az v p on u k e T lačid lo n a p an eli aleb o 
okne 

   

F7 Zobrazenie/Paleta  
F8 Zobrazenie /Nastavenia lupy  
F9 Z ob razen ie /U k áţk a an im ácie  
Ins Ú p ravy /V loţiť za  
Shift+Ctrl+Z Ú p ravy /Z n ovu  < čo>  H lavn ý p an el /Z n ovu  
Shift+Ctrl+Z Ú p ravy/S p äť < čo>   
Shift+Delete Ú p ravy/V ystrih n ú ť  H lavn ý p an el /V ystrih nú ť  
Shift+Insert Ú p ravy/P rilep iť  alebo 

Ú p ravy /P rilep iť za 
H lavn ý p an el /P rilep iť  

X  P an el A n im ácia 
/N asled u jú ca fáza 

Z  P an el A n im ácia 
/Predch ád zajú ca fáza 
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9 RNA v príkazovom  riadku  
R ôzne vlastnosti program u R N A  a jeho ď alšie správanie m ôţem e ovplyvniť pom ocou 
prepínačov a param etrov. P ouţívam e ich pri spustení program u z príkazového riadka, 
alebo prostredníctvom  zástupcu v ponuke Š tart, alebo na Pracovnej ploche Windows. 
V  nasledujúcej tabuľke je uvedený stručný prehľad všetkých pouţívaných prepínačov a 
parametrov. 

Nezabudnime: 
 A k sa v názve súboru alebo priečinka nachádza m edzera, treba toto m eno 

v príkazovom  riadku uvádzať v  úvodzovkách –  je to vlastnosť operačného systém u, 
ktorý potom  odovzdá takýto názov ako jeden param eter pre program , a  nie ako 
viacero sam ostatných param etrov. 

 N iektoré prepínače m ajú aj ď alší param eter, ktorý nasleduje tesne za dvojbodkou. 
 V novších verziách program u R N A  fungujú aj param etre zo starších verzií. 
 A k program  R N A  spustím e bez param etrov, očakáva, ţe súbory s konfiguráciou sú 

um iestnené v adresári 
C:\Documents and Settings\<username>\Application 
Data\RevelationNaturalArt\ Konfiguracie. 

 A k takýto adresár neexistuje, program  sa snaţí pouţiť vnorený adresár 
Konfiguracie toho adresára, v ktorom  sa nachádza súbor 
RevelationNaturalArt.EXE. 

 A k program  R N A  spustím e bez param etrov, očakáva, ţe súbory s kresbam i sú 
um iestnené v adresári 
C:\Documents and Settings\<username>\Documents\Moje obrazky. 

 A k takýto adresár neexistuje, program  sa snaţí pouţiť vnorený adresár Moje 
obrazky toho adresára, v ktorom je RevelationNaturalArt.EXE. 
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O tvoren ie sú b oru  
P repínače a para- 
metre: 

názovSúboru  
"názov súboru" 

Popis: O tvorí jeden alebo viacero súborov. S úbory sú oddelené m edzeram i 
(jeden súbor =  jeden param eter). A k sa v  súbore alebo ceste k  súboru 
vyskytujú m edzery, treba m eno alebo cestu dať do úvodzoviek. 

P ríklad: RevelationNaturalArt.exe Blobs.rna 
RevelationNaturalArt.exe D:\Blobs.rna 
RevelationNaturalArt.exe "C:\My Documents\Blobs.rna" 

Spustenie v k onfigu rácii 
P repínače a para- 
metre: 

/CFG:"názovSúboruSK onfiguráciou" 
/CFG:"názov súboru s konfiguráciou" 

Popis: N a veľkosti písm en nezáleţí, dôleţitá je lomka na začiatku a dvojbodka 
za CFG. 
S pustí R N A  v  zadanej konfigurácii. D á sa uviesť iba názov konfigu rácie, 
relatívna cesta alebo absolútna cesta ku konfigurácii. R N A  sa pokúša 
hľadať konfiguráciu v  aktuálnom  adresári, ak ju tam  nenájde, R N A  sa 
pokúša hľadať konfiguráciu v  adresári s konfiguráciam i. 

P ríklad: RevelationNaturalArt.exe /CFG:"1. Simple.cfg" 
RevelationNaturalArt.exe /CFG:"C:\Tester\3. Advanced.cfg" 

S p u sten ie p rogram u  b ez ú vod n ej ob razovk y  
P repínače a para- 
metre: 

/NoSplashScreen 

Popis: Na veľkosti písm en nezáleţí, dôleţitá je lom ka na začiatku. 
S pustí R N A  bez úvodnej obrazovky. T o m á za následok rýchlejšie 
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A ltern atíva 
 

spustenie programu. 

P ríklad: RevelationNaturalArt.exe /NoSplashScreen 

P resm erovan ie d o ad resára s EXE 
P repínače a para- 
metre: 

/GoToExeDir 

Popis: N a veľkosti písm en nezáleţí, dôleţitá je lom ka na začiatku. 
P resm eruje prácu program u RNA do adresára, v  ktorom  sa nachádza 
EXE tohto programu. V adresári by m ali byť podadresáre 
s konfiguráciam i a vlastným i obrázkam i, t.j. adresár vyzerá takto: 

Konfiguracie    adresár 
Dokumentacia    adresár 
Ikony      aresár 
Motivy     adresár 
Moje obrazky    adresár 
Hroty      adresár 
Peciatky     adresár 
Povrchy     adresár 
RevelationNaturalArt.exe  aplikácia 

T ento prepínač je uţitočný pre tých, ktorí chcú m ať program , 
konfigurácie a obrázky pohrom ade. 

P ríklad: RevelationNaturalArt.exe /GoToExeDir 

P resm erovan ie p rogram u  d o in éh o p racovn éh o ad resára  
P repínače a para- 
metre: 

/GoTo:"názovP racovnéhoA dresára" 
/GoTo:"názov pracovného adresára" 

Popis: N a veľkosti písm en nezáleţí, dôleţitá je lom ka na začiatku a dvojbodka 
za GoTo. 
P resm eruje prácu program u R evelation N atural A rt do zadaného adre-
sára. V  adresári by m ali byť podadresáre s konfiguráciam i a vlastným i 
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A ltern atíva 
 

obrázkam i, t.j. adresár vyzerá takto: 
Konfiguracie    adresár 
Moje obrazky    adresár 

T ento prepínač je výhodný pre sieťové inštalácie a inštalácie v  školách, 
kde m ajú pouţívatelia uloţené svoje údaje v  in ých neštandardných adre-
sároch. 

P ríklad: RevelationNaturalArt.exe /GoTo:"H:\RNA" 

Nastavenie adresára s k on figu ráciam i 
P repínače a para- 
metre: 

/CFGDir:"názovA dresáraSK onfiguráciam i" 
/CFGDir:"názov adresára s konfiguráciam i" 

Popis: N a veľkosti písm en nezáleţí, dôleţitá je lom ka na začiatku a dvojbodka 
za CFGDir. 
U rčí adresár s konfiguráciam i. T ento prepínač je výhodný pre sieťové 
inštalácie a inštalácie v  školách, kde m ajú pouţívatelia uloţené svoje 
konfigurácie v  neštandardných adresároch. 

P ríklad: RevelationNaturalArt.exe /CFGDir:"H:\RNA\Configurations" 

D ialógy v ostatn e p ou ţitom  ad resári 
P repínače a para- 
metre: 

/UseLastDir 

Popis: N a veľkosti písm en nezáleţí, dôleţitá je lom ka na začiatku. 
S úborové dialógy („O pen F ile“ a „S ave F ile“ dialógy) RNA neotvorí 
v adresári „Moje obrazky“, ale v  tom  adresári, z ktorého sa ostatne otvá-
ral obrázok, alebo sa doň obrázok ukladal.  
T ento prepínač je výhodný pre pokročilých pouţívateľov, ktorí nechcú 
zakaţdým  prechádzať adresáre od  „Moje obrazky“, ale vyhovuje im , ţe 
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A ltern atíva 
 

program  si pam ätá adresáre, v ktorých ostatne pracovali. 

P ríklad: RevelationNaturalArt.exe /UseLastDir 
RevelationNaturalArt.exe /GoToExeDir /UseLastDir 

Z ak ázan ie b eh u  viacerých  in štan cií R N A  
P repínače a para- 
metre: 

/SingleInstance 

Popis: N a veľkosti písm en nezáleţí, dôleţitá je lom ka na začiatku. 
D ovolí, aby v  jednom  okam ihu beţal program  R N A  iba raz. T ento prepí-
nač je výhodný pre pouţívateľov, ktorým  vyhovuje, ţe program  sa 
nespúšťa veľakrát. 

P ríklad: RevelationNaturalArt.exe /SingleInstance 
RevelationNaturalArt.exe /SingleInstance "Picture 1.jpg" 
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