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pribehy z obrazov a zvukov



Na pouZivanie tohto softvéru nepotrebujes videokameru. Méze3 pouzivat
akékolvek fotografie, animdcie ¢i klipy a akikolvek hudbu alebo zvuky
(Dodrzuj pritom autorské prdva). Staci ti zdkladné vybavenie, napriklad
lacny digitdlny fotoapardt, a moézes si vytvorit vlastné projekty.

Mézes pouzivat vlastni

zbierku zvukov a obrdzkov, ale
vela ich ndjdes aj na CD spolu
s aktivitami a projektami, ktoré ™
ti pomdZu zacat.

Jeannnnnnnnnns

~
Pomocou tohto programu sa nauci§ vytvdrat rozhlasové reldcie,

prezentdcie, dokumentdrne filmy z obrdzkov a dokonca aj hrané filmy.

Vzorové klipy, hudba a obrdzky pomézu detom rozvijat svoju zru¢nost
vyjadrovat sa multimedidlnymi prvkami.

V €asti Prvé kroky sa nauci, ako mézes vyrobit pdsobivé
dokumentdrne filmy iba pomocou fotografii a mikrofénu.

Vdcsina digitdlnych fotoapardtov dokdZe snimat video, ¢asto aj so zvukom.

Fotoapardt méze$ pouZit na vytvorenie svojich prvych filmov.

Nepotrebuje$ dokonca ani vysokorychlostné pripojenie,
ako je Firewire. Na vstup do sveta tvorby filmov
potrebuje3 len citacku kariet alebo USB port, ktoré

uz asi poznds a pouzivas na prenos fotografii do
svojho pocitaca.

Ak mas videokameru, dokdzes vyrdbat
kvalitnejSie filmy. Existuji rézne typy
videokamier, ktoré sa pripdjaju k pocitacu
roznymi spésobmi. Na zadnej vnitornej
strane obdlky tejto knihy ndjdes viac
informdcii o spésoboch pripojenia digitdlnych
fotoapardtov a videokamier k pocitacu.

-

Filmy méZes tvorit:

\E/| iba pomocou tohto CD,
\Z pomocou tohto CD a mikrofénu,
\D/ pomocou tohto CD a digitdlneho fotoapardtu,

Z pomocou tohto CD a videokamery.

POZNAMKA Budes potrebovat aj pocitac.

~

V kapitole ,,Ako pouZivat
program Revelation Sight

and Sound” na strandch 22-25
ndjdes krdtke zhrnutie prdce s
programom. Nezabudni, Ze pri
praci s programom mozes vidg
pouZit kldves F1 na zobrazenie

\Pomocn[ka. J
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Stafi sa filmovjm tvorcom

Nezabudni...

Tuto prirucku ndjdes spolu s ostatnjmi priruckami,
Rtoré su sucastou programu Revelation Sight and
Sound, v menu Start > V3etky programy >
Revelation Sight and Sound.

Prdve zacinas robit prvé kroky k tvorbe vlastnych filmov. Musi§ sa
vela naucit, ale tdto cesta bude vzrulujica.

. . . . . , . 7 - T & Revelation Sight and Sound
Filmy a televizia st najmladsie v dlhej tradicii rozprdvania pribehov. vietky programy B | Revelation Sight and Sound S .
Tisice rokov sedeli ludia okolo taborovych ohfiov a potivali pribehy, 12 Start RIS Aktivity

ktoré rozprdvall starsi. R3535 Referencna prirucka
R55 Obrazkowy scenar - Ako zacat

R3S Obrazkowy scenar

Potom - asi pred 100 rokmi - bola
objavend pohybliva fotografia a objavil sa
novy druh rozprdvania pribehov.

Kamera bola pripevnend na jednom mieste
a herci pred fiou rozpravali svoje pribehy.

Ako ¢as plynul, bolo objavenych vela
novych technik. V sicasnosti su filmy

Neskér boli tdborové ohne nahradené knihami a divadlom.
velmi déleZité pri rozprdvani pribehov.

N\

Aktivity v tejto prirucke
ta postupne naucia filmové
techniky.




Na hodindch slovenského
jazyka sa ucis, ako pouzit
slova:
na vyrozprdvanie pribehu,
* na obhdjenie svojho ndzoru,
na presvedcenie niekoho
iného,
na pobavenie.

Na rozne Ucely pouzivas rozne slova.
Pouziva$ napriklad:
podstatné mend na oznacenie postav,
pridavné mend na opis scény,
slovesd na vyjadrenie toho, ¢o sa deje,

prislovky na opis deja.

Toto je klasicka gramotnost.

Tvorba filmov je novd gramotnost - filmovd gramotnost.

Hlavny panel zobrazujici Obrazovka programu Revelation Sight and Sound
vybrani pracovni
plochu Videoklipy

»
Priecinky obsahujice
V'Ldeokl'[py R T P T TT T LI YT PYT TP }
~..
VideoRUpY v | N
PY oL > Tu si pozri
svoj film

Casovd os obsahuje
RlipY, ZVUROVUL SEOPU--evvvvusnerrrereviirinnnnees -
titulky a efekty

(Namiesto pouZivania podstatngch\\

mien, slovies a pridavnjch mien
bude$ pouZivat zdbery, uhly
zdberu a zvuky.

Neboj sa — vetko, ¢o potrebujes
vediet, sa nachddza v tejto knihe.

o _/

Rovnako ako pri pisani, ak si dékladne pldnujes prdcu a skisa$ rézne
sposoby, ako sa vyjadrit, vytvor vzrulujice dielo.



Tvorba filmu je podobnd ako pecenie torty. Musis si pripravit prisady,

AkO Sa rObi_a f[l_mg zmie3at ich a potom upiect tortu. Na konci je viak jeden velky rozdiel:

D Najskdr si mus® napldnovat celj projekt:
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Priprava
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Na upecenie torty budes Na vgrobu filmu budes
potrebovat tieto veci. potrebovat tieto veci.

e Potom si vietko zhromaZds:

Produkcia
Chod’ nakupovat Chod filmovat

- Mlieko
Wuka
) /"'

Toto sa nazgva prisady.

Produkcia

Film
Zvuk Hudba

\~

-

Toto sa nazgva zdroje.



€) Potom v3etko priprav a vytvor svoje majstrovské dielo:
Postprodukcia Postprodukcia
Dokladne zmieSaj vietky prisady
=
=
=<
o
Svoje zdroje dokladne uloZ na ¢asovu os.
V poslednej etape st v3ak tieto dve Cinnosti velmi rozdielne:
i
Zvuk Film Hudba
Upe¢ svoju tortu a Urob svoj film a zdroje ti
vietky prisady su prec. zostanu. Mézes ich znovu
/ pOUZit.
\\
~



Praca so zvukom

Zainime zvukmi...

Otvor subor 02 Vasa skola (Rozhlasova

relacia).rss a prehraj ho.

Nie si tam obrdzky, pretoZe je to

rozhlasovad reldcia.

Su tam v3ak titulky a tie ti pomo6Zu naucit

sa nieco o zvukovych stopdch.

\_

[Poéas filmu v televizore vypni obraz. \

Alebo pociivaj rozhlasovi hru v rddiu.
Co pocujes?

Pomocou menu Subor > Otvorit otvor
subor O1 Dobrodruzstvo na utese

(Rozhlasova relacia).rss a prehra;j si ho.

Nendjde3 v fiom obrdzky, lebo ide o
rozhlasovy pribeh.

J

Poclvaj rézne zvuky.

Presvedc sa, ¢i pocujes tieto typy zvuku:

* Hudba: ARy je to druh hudby?
Je veseld alebo smutnd? ARy je jej ciel?

+ Hlas: Kto rozprdva? Je to muz alebo Zena, chlapec alebo
dievéa? Su veseli alebo smutn{?

* Zvukové efekty: AkRé zvuky pocujes?

Vo zvukovych stopdch je dalsi ddleZity zvuk. Je to ticho!

Ticho nie je zvuk, ale je to déleZity prvok vo zvukovych stopdch.

Co si sa naudil:

Vo zvukovej stope
rozhlasovej reldcie alebo
filmu existuju Styri typy
zvuku:

* hudbaq,

* hlas,

* zvukové efekty,

+ ticho.

3

Pre vytvorenie ticha v
programe Revelation Sight
and Sound jednoducho
nechaj na ¢asovej osi

medzery.




Podme sa pozriet, ako bola
vyrobend tdto rozhlasovd reldcia.

Posuvna lista

Prehravac

Kliknutim premiestni
poziciu; dvojitgm Rliknutim
.budes prehrdvat od tohto

bodu.

Zastav prehrdvanie.

- Kliknutim prehrd3 obsah casovej osi.
Dvojitgm kliknutim zacnes prehrdvat
................................ od zaciatku.

e
%aéidlo pracovnej plochy Hudba a Zvuky -~
PrieE[nkg ................................. NS
Zd.roje ............................... S
CQSOVd O +ererreesnnesnenirennaeens »
ODBIAZOVG SLOPQ wrorvverssssssssssssvesfoves: I
ZVUROVA StOPQ -+vvvvrssvvssssnvesss ’T ................ _
Efekty e
................. »
Hudobnd stopa "
................ » \ -<

Priesvitnd stopa zobrazuje titulky

Pozri sa na obrazovku programu Revelation Sight and Sound.

EjektO\}d stopa

Klikni na tlacidlo Hudba a zvuky. Nachddza sa na vrchu na hlavnom paneli.
Tierlované listy su priecinky. Klikni na jeden, otvori sa ti a méZzes si pozriet
obsah. Klikni znovu a zavries ho.

Ndjdi priecinok s ndzvom Vasa skola (Zvuky) a pozri sa dori kliknutim na
farebni listu. UvidiS zdroje, ktoré boli pouZité na vytvorenie tejto reldcie.

Klikni na zdroj a vypocyj si ho.

Je tam tiez vela dalSich zdrojov, ktoré neboli pouZité v tejto reldcii.

Ndjdes ich?

Ak mds na svojej mysi koliesko, méze3 ho pouZit na zmenu mierky

casovej osi.

Casovd znacka
alebo pozicia prehrdvania

Teraz sa pozri na Casovu os v dolnej polovici obrazovky.
Vid@§ obrazovu stopu? Je prdzdna, pretoZe toto je rozhlasova reldcia.

Vid§ dalsie stopy?

§[pkami doprava a dolava méZzes postvat
poziciu na ¢asovej osi o jednu sekundu
alebo pouzi Alt + Sipky a postivaj poziciu
po ovela mensich krokoch.
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Reldcia ma takuto $truktiru:

\JYtvor st SVoju viastng rozhlasovi relact

[

Tato aktivita ti poméZze pracovat so zvukmi. Vytvor( si vlastné * zatina nejakou titulnou hudbou,

* potom nasleduju rozhovory. Kazdj sa zacina rozprdavanim
moderdtora o tom, kde sa nachddza (napr. v obchode, na
farme). Potom sa rozprdva s niekym, kto tam pracuje.
Casto pocuje$ zvuky v pozadi (napr. bucanie krdv
za farmdrom);

Budeme napodobriovat rozhlasovi reldciu stanice BBC.

Kazdy tyzderi je moderdtor v meste alebo na dedine a zhovdra
sa so zaujimavymi ludmi. Na konci reldcie by si mal vediet dost
0 mieste, ktoré navstivil.

* na konci reldcie povie moderdtor par zdverecnych
pozndmok a povie ,dovidenia”,

+ konéi titulnou hudbou.

Tvojou ulohou bude vytvorit
rozhlasov reldciu o tvojej Skole.

PoméZe ti zoznam, ktory uvidi$ dole...




-
Zoznam

& 1. Priprava

Zacni s prieskumom 3koly:

* Aké zaujimavé miesta tam su?

* Kto tam pracuje? POStprodukcia
* Rozhodni sa, ¢o pouZijes.

" Rozhodni sa, s Rgm urobi rozhovor:

* S kRym sa budes rozpravat?
* Budes sa rozprdvat s jednou osobou alebo s viacergmi?

vl Napldnuj svoje rozhovory:

* Urob si prieskum a zisti, na ¢o sa pouZiva kazdé miesto
a ¢o kazdd osoba robi.

* Nap@® si otdzky, ktorgmi zist@ tieto
informdcie.

* Predstav si, Ze si posluchd¢ a nevie$ ni¢ o tom mieste.

g Napi$ si scendr, podla ktorého budes postupovat. Zarad tam:

- lvod,

* Uvodny opis,

* otdzky pre rozhovor,
* zdveretné pozndmky.

Dokonca ani to, ako vyzerd. PoméZe ti to napisat lepSie otdzky.

bbbbbbbbbbbbbE
/
& 2. Produkcia Tip

Nahraj vSetky casti: Pridaj novy prie¢inok pomocou

kliknutia pravgm tlacidlom mysi
* uvod (privitanie), do prehliada¢a videoklipov a do
* Uvodny opis, prehliadaca hudby a zvukov.
* rozhovory, Sem pridaj svoje nahrané klipy
* zdveretné pozndmky, (zvuky, videoklipy a obrdzky),
+ vyber titulni hudbu. ktoré si si pripravil.
Najjednoduchsi spésob, ako to urobit, Ked stlaci¥ F1 alebo sa pozries
je pripojit mikrofén k tvojmu pocitacu na stranu 22, dozvie$ sa viac
a potom kliknit na tlacidlo detailov.

,Nahrat zvuk”.

Pozvi ludi, ktor{ budu sediet vedla teba pri pocitaci, a urob s nimi
rozhovor.

¥ 3. Postprodukcia
Otvor program Revelation Sight and Sound.

Na ¢asovu os pridaj svoje zdroje a vytvor svoju reldciu.
Tento proces sa vold upravovanie. Tu sa reldcia
skutocne vytvdra.

Nezabudni kliknit na Sibor > UloZit a uloZ si svoju prdcu.

(Ked’ skoncis, klikni na tlacidlo ,,Vysledok” >~

a uloZ svoju reldciu do MP3 stboru. Takto ho
moZe$ poslat svojim kamardtom e-mailom
alebo ho pocuvat na kazdom MP3 prehrdvaci.

Na strane 25 ndjdes viac o vytvdrani

\\vgsledného stiboru a o formdtoch stborov. /




Prdca s fotografiami Wm

Aktivita: Vyrob si prezentdciu o svojej Skole
Teraz pouZi aj obrdzky. Z menu Stbor vyber

Otvorit. Otvor stbor 03 Fotky 1.rss a prehraj ho.

o Pamdtaj na tri etapy:
Je to prezentdcia.

Priprava
Pozri sa na obrdzky a pocivaj hudbu.

Ak (tic? Rozhodni sa, aky druh prezentdcie chce$ vyrobit
0 sa Citis?

(napr. vesell, smutni, vzrusujicu).

Mysl si, Ze by to bolo pekné miesto na prechddzku

alebo na piknik? Popremyslaj o fotografidch, ktoré nasnimas (mohol by si sa prejst po

Skole a vyhladat dobré miesta na fotografovanie).

Rozhodni sa, aky druh hudby pouZijes. Ak budes pocivat réznu hudbu,
pomdZe ti to pri vibere. Velky vyber hudby je v priecinku Hudba v
pracovnej ploche Hudba a zvuky.

Teraz prehraj 04 Fotky 2.rss.

Fotografie su rovnaké, ale maju Produkcia

ind atmosféru, pretoZe hudba

je zmenend. Nasnimaj digitdlne fotografie svojej Skoly a pridaj ich do nejakého
priecinka v pracovnej ploche Videoklipy. Na strane 49 ndjdes, ako treba

Chcel by si ist teraz pripojit fotoapardt, a na strane 22 ndjdes, ako sa priddvaji nové klipy

na prechddzku do toho parku? do programu Revelation Sight and Sound .

Pokis sa zmenit hudbu v oboch tychto prezentdcidch. Postprodukcia

Pouzi program Revelation Sight and Sound na vytvorenie vlastnej
prezentdcie tak, Ze presunie$ obrdzky a svoju hudbu na ¢asovi os.
MozZno sa ti bude pdcit skiSanie réznych prechodov medzi fotografiami
a obmierianie d[iky zobrazovania fotografif.

Dokaze§ zmenou hudby zmenit atmosjéru?

Skis ndjst hudbu, ktord ukdze park ako:

+ dramaticky, + étericky,
* smutny, + stradidelny.




Otvor stibor 05 Vasa skola (Obrazky).rss.

Je to rovnakd reldcia ako predtgm, no
tentokrdt si mézes pozriet, ako ludia
vyzeraji. V reldcii je niekolko fotografi.

Ak chces uvidiet zdroje,
najprv klikni na tlacidlo
Videoklipy a potom si
otvor priecinok Fotky.

Teraz je na casovej osi
niekolko fotografil.

Otvor 03 Fotky 1.rss.
V3imni si, Ze na Casovej osi je niekolko fotografi.

Skis zmenit prezentdciu presunutim alebo vymazanim niektorych fotografi.

( D)

J

Aktivita:

Do rozhlasovej reldcie, ktoru si vyrobil,
skus pridat fotografie. Napravo je
sprievodca, ktory ti pomoZze.

bbbbbbbbbbbbhbb

Aktivita: Do svojej rozhlasovej reldcie pridaj obrdzky

Priprava

Znovu si vypocuj svoju rozhlasovi reldciu. Pri pocivani zatvor oci
a predstavyj si kazdd scénu podla rozhovoru. Rozmyslaj, aké fotografie
by si mohol nasnimat, aby si dotvoril scénu.

Prejdi si scendr a rob si pozndmky, aké fotografie by si mohol
nasnimat a kam by mali ist.

Produkcia

Nasnimaj fotografie digitdlnym fotoapardtom.

Postprodukcia

Pomocou programu Revelation Sight and Sound pridaj fotografie do
svojho projektu.
Poclvaj — upravuj — prestvaj.

Vylep3uyj reldciu, az kgm nebude$ spokojny.

Nakoniec

Ked skonc, stlac tlacidlo ,,VysledoR” a vytvor si novd, ilustrovanu
verziu reldcie.

Predved svoju reldciu dalsim tudom a vypocu;j si ich ndzor.
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Panordmou mdzes dosiahnut velmi silny ucinok.

Predstav si tieto scény:

Z menu Subor vyber Otvorit. Otvor sibor 06 Fotky (Panorama).rss a
prehraj ho. Zdd sa byt rovnaky ako stbor O3 Fotky 1.rss, ale je tu jeden
velky rozdiel. Su to fotografie, ale vyzeraju, akoby sa pohybovali. Je to

@ &

preto, lebo kamera sa pohybuje po obrdzkoch. p—
PribliZenie
V programe Revelation Sight and Sound to nazjvame panordma.
V3etky tieto deti sa ale iba jedného z nich
Kamera sa méze pohybovat réznymi spdsobmi. Skds, ¢ rozoznds chcd stat novgm ¢lenom vyberu.
tieto pohyby: futbalového timu...
Zlava doprava. Sprava dolava.
i i ii % Oddialenie
Skola sa méze zdat ako az kgm nezist, Ze je
preplnené miesto... umiestnend v otvorenom
priestore.
PribliZzenie Oddialenie

~
Fotografie st nepohyblivé obrdzky, ‘ G
ale pomocou efektu pohybu
vyzerajd, akoby to bol film. %B
Y) )



Otvor si prezentdciu svojej 3koly, ktoru si vyrobil uz skor. Teraz si otvor svoju rozhlasovu reldciu s fotkami. Ak si ju eSte neurobil,
pouzi 05 Vasa skola (Obrazky).rss.

Pomocou ndstroja Panorama pridaj k ..
obrdzkom pohyby. Robi sa to takto: Akthlta

K obrdzkom v tvojej reldcii pridaj pohyby.

Klikni na
tla¢idlo
,Panorama” ',.-‘(

Vyber si z pripraveného .+~

zoznamu pohybov alebo

tu nastav zaciatocny a
koncovy obdiznik

Porozmyslaj, ktory pohyb bude najlepsi. Mo6zes
vyberat rézne pohyby, zdleZi od obrdzka a od
toho, ¢o hovori rozprdvac.

Ako priddvat pohyb

* Na Casovej osi vyber fotografiu. Ukdz svoje dielo spoluziakom a porovnajte
* V hlavnom panell Stlaé tlaéldlo Panordma. st LCh navzdjom' UEte sa jeden od_ druhého!

* Nastav zaciatoény a koncovy obd{znik a prehraj zdber, aby si videl efekt.
- Ak obdiinlky scerveneju, znamend to, Ze vysledny film méZe byt nizSej kvality.
Pokracuj dalsim obrdzkom.

Ndas program si mézes pozriet, ak otvoris stbor
07 Vasa skola (Panorama).rss a prehrds si ho.

V pracovnej ploche Panordma ndjdes zoznam
prednastavenych pohybov kamery. Ak ti to
nestaci, tak mézes nastavit zvlast velkost a
polohu potiatoéného aj koncového obdiznika
tahanim za malé Stvorceky v ich rohoch.




Rozprdvanie pribehu

PouZitie obrdzkov a panordmy je
skvely spdsob rozprdvania pribehov.

Otvor sibor 08 Dobrodruzstvo na utese.rss a prehraj ho. Je to dobrodruzny
pribeh.

Pozri sa na obrazovku programu Revelation Sight and Sound. Uvidi§ obrdzky
a tri zvukové stopy, ktoré obsahuju rozpravanie a zvukové efekty.

Zdroje pre tento pribeh sui na niekolkych réznych miestach.

Obrdzky si vo vrchnom priecinku pracovnej plochy Videoklipy.
Rozprdvanie je vo vrchnom priecinku pracovnej plochy Hudba a zvuky.
Zvukové efekty su v dalsich priecinkoch pracovnej plochy Hudba a zvuky.
Skds, ¢i ich vSetky ndjdes.

I

{5 Aktivita

@ Otvor stbor 09 Vietor a slnko.rss a

¢ zmeri ho na svoj vlastny pribeh.




Na vytvorenie svojho pribehu pouZi program Revelation
Sight and Sound. Bude$ musiet urobit toto:

/

Tvojou prvou tdlohou je nahrat zvukovy zdznam.

Presved¢ sa, Ze mds k pocitacu pripojeny mikrofén. Na pocitaci vypni
zvuk, aby si sa vyhol spdtnej vizbe.
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Prejdi do pracovnej plochy Hudba a zvuky a klikni na tlacidlo
»Nahrat rozpravanie”. V zozname zvol svoj mikrofén a klikni na

bbbbbbbbbbbbhbb

Aktivita

Aby si porozpraval svoj vlastny pribeh, urob toto:
* napi svoj vlastny pribeh,

* ilustruj ho vlastnymi obrdzkami,

* nahraj si ho pomocou mikrofénu,

* pridaj zvuky a hudbu.

Nestaraj sa privelmi o ¢as, pretoZe trvanie kazdého obrdzku si
moZe$ nastavit neskor.

Ked skoncs, uloZ svoje rozprdvanie. UloZi sa ti do najvyssieho priecinka
v pracovnej ploche Hudba a zvuky. MoZe3 si vSak zvolit aj iny priecinok.
Rozprdvanie sa automaticky pridd na tvoju ¢asovu os.

Aby st vylepsil svoj pribeh, pridaj k obrdazkom pohyby (pomocou ndstroja
Panordma) a qj dalSie zvukové efekty. DalSie zvukové stopy mézes pridat
tak, Ze klikne$ pravgm tlacidlom na ikonu na zaciatku stopy.

Ak si skoncil, vymaz texty a priesvitni stopu. Tym odstrdni§ z tvojho
pribehu text.

Ak sa chce$ o svoj dokonceny pribeh podelit, klikni na
tlacidlo ,V{sledok” a preved svoj film na sibor typu MP4
alebo WMV.

Na strane 25 ndjde$ viac o vytvdrani vysledného siboru a o formdtoch
suiborov.

tla¢idlo ,Zacat”. Pocas prehrdvania projektu ¢itaj pripraveny text.
P proj Y prip Y



Vyrob dokumentdrng film

Panordmu ¢asto pouZivaju tvorcovia
dokumentdrnych filmov.

Dokumentdrny film je taky film, ktory rozprdva
0 osobdch alebo o nie¢om, ¢o sa stalo.

Moderné dokumentdrne filmy pouzivaji
pohyblivé obrazy.

Ak v3ak robi§ historickj dokumentdrny film, méze$ pouzivat iba fotografie.
Tvorcovia pouZivaju pohyb pomocou panordmy, aby vdychli
obrdazkom Zivot.

Otvor si 10 Dokument.rss o stredoveku
a prehraj si ho.

V3imni si pohyby kamery a pozri si,
ako boli pouzité.

(% V editore obrdzkovych g}
scendrov Revelation Sight

and Sound si mézes
napldnovat svoj obrdzkovy
scendr. Viac informdcif o
editore obrdzkovyjch
scendrov ndjde$ na

strane 36.

Aktivita

Vyrob dokumentdrny film.

Priprava

Vyber si tému. Dobrd téma, s ktorou by si mohol zacat, mézu byt dejiny
tvojej Skoly alebo mesta. NapiS scendr pre rozprdvanie a rozhodni sa,
Rtoré zvuky pouZijes. (Mézes napriklad pouZit zvuky dopravy, ked sa
ukazuje fotografia rusnej cesty.)

Produkcia

Pozbieraj svoje zdroje. Ndjdi obrdzky a naskenuj ich do pocitaca. (AR
si si pozical staré fotografie, davaj na ne pozor). Ndjdi vhodnu hudbu,
alebo si zloz vlastni. Nezabudni na autorské prdva a riad sa nimi.

Precitaj scendr a nahraj si tak zvukovyj zdznam.

AR si nie si isty, ako preniest svoje klipy do programu Revelation Sight
and Sound, pozri si stranu 22.

Postprodukcia

Otvor program Revelation Sight and Sound a dokonéi svoj
dokumentdrny film. Nakoniec stla¢ tlacidlo ,Vgsledok” a vytvor svoj
dokumentdrny film.

Nezabudni: zdroje si pohyblivé obrazy, fotografie a zvuky, ktoré tvoria
tvoj projekt.




Digitdlne rozprdvanie pribehu je ndzov\
pre novyj spésob rozprdvania krdtkych
pribehov.

Pribehy méZu byt o tebe, tvojej rodine,
tvojom Zivote

. .ale mdéZu byt o comkolvek, ¢o ta

zaujima.

Digitdlne rozprdvanie pribehu

Digitdlne pribehy sa velmi lahko vyrdbaji. Jediné, ¢o potrebujes, je
rozhodnit sa, o com bude pribeh, a potom ndjst alebo naskenovat nejaké
fotografie a dokumenty. Mo6Ze$ zacat aj opacne. Poprezerqj si v3etky
zaujimavé fotografie alebo dokumenty, ktoré dokdze$ ndjst, a pribeh pride
kR tebe sam.

MoZno mds fotografie svojich rodicov, ked boli mladi, a listy, ktoré si
pisali. To je digitdlny pribeh, ktory ¢akd na to, aby bol vyrozprdavany.

Dobry digitdlny pribeh obsahuje asi tucet fotografit a mal by trvat iba asi
dve minuty. Ked piSes svoj pribeh, pouZi ku kaZzdému obrdzku jednu alebo

AN v

dve vety. Alebo mo6Zze$ komentovat pribeh pocas prezerania fotografit.

Ako vyrobit digitdlny pribeh

VloZ svoje obrdzky na ¢asovi os v
programe Revelation Sight and Sound.
Prehrqj si ich. Mefi dizku ¢asu, ktory sa
zobrazuje kazdy obrdzok na obrazovke.
Rozdielne ¢asovanie urobi tvoj pribeh
zaujimavym. Casovanie méze tiez zdlezat
od toho, kolko potrebuje$ o kazdom
obrdzku rozprdvat.

Prehraj si svoj film a pocas prehrdvania
rozpravaj do mikrofénu. UloZ svoje
rozpravanie a pridaj ho do zvukovej

stopy.

Aby si svoje obrdzky oZivil, méZzes ich
doplnit o pohyby v ndstroji Panordma.

Taktiez moZes pouzit prechod medzi
obrdzkami a pridat hudbu, zvukové
efekty a titulky a tak dokoncit svoj

digitdlny pribeh.

Otvor subor 11 starka.rss a uvidi
naozajstny digitdlny prbeh.




Filmovd gramotnost

ako zhromazdit zdroje,

ako pouZivat ¢asovi os,

ako priddvat, hlas, hudbu,
zvukové efekty a ticho,

ako pouZivat fotografie,

ako pridat pohyb do fotografi
pomocou ndstroja Panordma.

[ J

V tejto Casti sa naucis, ako pouZivat videoklipy.
Otvor a prehraj si subor 12 Vasa skola.rss.

Tento program pouziva$ od Uplného zaciatku knizky. Uz si ho pouzil
niekolkokrdt a ziskal pritom nové schopnosti a znalosti.

Program sa vyvijal takto:

- zacal ako rozhlasova relacia,

» pridal si zopdr obrdzkov a vytvoril nie¢o nové, ilustrovany program,
* nakoniec si pridal pohyb pomocou panordmy a oZivil obrdzky.

Teraz je to film,

Menit film je rovnaké ako menit fotografie.

Robi sa to takto.

Zmen hudbu na zaéiatku
a na konci.

Zmen zdbery alebo
pridaj novy zdber
kR tgm, ktoré uz vo
filme su.

Vyber sinové .
klipy a presuft ich na "
¢asovu os.

.'...4

Nezabudni, Ze polozky
moZzes presivat po
casovej osi a vytvorit si
novy priestor pre nové
polozky.

Klikni a stla¢ kldves Delete
a odstrdn zdbery, ktoré nechces.

e Ked skonés, klikni na tlacidlo
»Vysledok” a vytvor si svoj
vlastny novy film.

Na strane 25 zist{§, ako na to.




Predtym ako bude3 pokracovat, je dobré pozriet
sa, ako to robia profesiondlni filmari.

Cinnosti opisané na tejto a na dalich dvoch

strandch ta naucia mnoZstvo postupov
filmovej gramotnosti.

Aktivita 1 — Zastaveny film

PouZi tlacidlo Pauza na svojom videu
alebo DVD prehrdvaci a zastav obraz
filmu, rozprdvky alebo reklamy.

- Co vid& na obrdzku?
Je to vonku alebo vo vnutri?
Je dent alebo noc?

* Kde je podla teba kamera?
Mieri rovno, nadol alebo nahor?

* Odkial prichddza svetlo?
* ARd je celkovd farba obrdzku?

+ Co mozes povedat o postavdch, ked sa
na ne pozerds?

Revelation Sight and Sound - Aktivity

‘ ‘
Ak nemds poruke
DVD alebo video,
ndjdi hocijaky film
alebo pouZi tento
obrazok, aby st
mohol Odpovedm{
na otdzky vlavo.

Pozndmka pre ucitelov

Zdoraznite nasledovné body: KaZzdd osoba a predmet v obraze su déleZité.
MbZete si byt isti, Ze reZisér pri tvorbe zdberu je rovnako pozornj ako maliar pri

Dokonca aj vzdialenost medzi kamerou a predmetom (napr. dlhy zdber, detail) k ném
prendsa vyznam.

malovani obrazu. Postavy, predmety, farby a osvetlenie vpljvaji na interpretdciu scény.



Aktivita 2 — VSimaj si zdbery

Pozri sa na svoj priklad znovu, ale teraz
skis uhddnut, kolko zdberov tam je.
Spocitaj ich a zisti, ¢i mas pravdu.
Odpovedz na otdzky.

* Kolko je tam zdberov?

+ Ukazuje nam kamera zakazdgm nieco nové, ked sa zdber zmen(?

+ Maju v3etky zdbery rovnaku dizku?

+ Pohybuje sa kamera pocas zdberu? Ak dno, ako sa pohybuje?

- Cim sa zdbery lia? Opakuju sa niektoré?

* Ako sa jeden zdber meni na druhy? Je to ostry strih alebo prechod?

+ Meni sa zvuk naraz s obrazom?

Pozndmka pre ucitelov
Scéna je zvycajne vytvorend z niekolkych zdberov. Zdbery prendsaju \

vjznam niekotkymi spdsobmi. Aj tym, kolko ich je a aké su dlhé

(rychlost a rytmus). Existuje niekotko beznich druhov zdberov. Niektoré

priklady ndjdes hore v klapke. Poloha kamery a to, ¢i sa pohybuje,

vyjadruje vyznam. Ked' sa zdber meni na druhy, zmena méze byt
\okamiltd (ostry strih) alebo postupna (prechod).

J
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Aktivita 3 - Prechody

Prechody su spojivd medzi
dvomi alebo viacerymi zdbermi.

Pozri si eSte jeden priklad.

Tentoraz venuj pozornost spojeniu medzi
jednotlivymi pdrmi zdberov. Pravdepodobne
zisti§, Ze vacsina z nich su ostré strihy (zdbery
sa menia okam?ite), ale niekedy sa prelinaju
(dva zdbery sa prekryvaju. Jeden bledne,
zatial ¢o druhy vystupuje).

Pozri si 14 Dokument 2.rss. UZ si ho raz videl, no tentokrdt sme k obrazkom
pridali prechody. Zisti, ¢i ich rozoznd3. Mozno uvid® medzi ingmi qj
prechody stieracie, pripominajice oponu ¢i Stvorceky.

Efektné prechody su zdbavné, ale pomdhaji nejako filmu?
Porozmyslaj nad nasledujicimi otdzkami:

+ Pomdhaju efektné prechody prerozpravat pribeh?
+ Pomdhaju vytvdrat ndladu?

+ Pomdhaju vytvdrat pocity divdka?

* ARy je v skutocnosti ich ucel?

Pozeraj doma filmy, rozprdvky a reklamy a viimni si prechody, ktoré
pouZzivaju profesiondlni filmdri. Pravdepodobne zist(3, Ze ich nie je pouZitych
vela a ak su pouZzité, maju presny Ucel. Efektné prechody sa ¢asto pouzivaju
v komedidlnych predstaveniach.

Tu je bezny priklad:

* Scéna zacina roztmievackou (prechodom z iernej alebo inej farby),
zvuk Casto zacina pred obrazom, preto divdk predvida dalSiu scénu.

+ Zdbery pocas scény su oddelené ostrgm strihom.

* Ked sa scéna konéi, posledny zdber sa zatmieva (niekedy ju prekrjyva
novd scéna, niekedy je to moment ticha bez obrazu).

MbZes si byt isty, Ze kazdy strih, zatmievanie alebo inj prechod bol
starostlivo vybrany, aby podporil ndladu a rozprdval pribeh. Umenie

filmu je také precizne ako umenie pisania a ty sa u¢id techniky, ktoré
pouZivaju skusent filmart.

Zaciatocnici zvycajne priddvaju vela C
( prechodov, pretoZe su zdbavné. g)
Program Revelation Sight and Sound
obsahuje velké mnoZstvo prechodov,
Rtoré mozes pouZit.

Pozri si stranu 23 a naud sa, ako
pouzivat prechody. Akondhle ziskas
istotu a skusenosti, zistis, Ze prechody
budes potrebovat, iba ak ti pomézu
vyjadrit zmysel alebo vytvorit ndladu.
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Ako pouZivat Revelation Sight and Sound

o %

Toto je obrazovka programu Revelation Sight and Sound.

V3imni si hlavny panel, ktory ti umoZiiuje pristup ku Rklipom, efektom,
prechodom a titulkom.

Ako otvorit projekt

U tejto pr[ruEke sa spominaju viaceré
vzorové aktivity. Otvor( ich, ked z menu
Stbor vyberied Otvorit.

Pracovnd plocha

Klipy vid® uloZené bud v prehliadaci
videoklipov (ked je zobrazend pracovnd
plocha Videoklipy) alebo v prehliadaci
hudby a zvuku (ked je zobrazend
pracovnd plocha Hudba a zvuky).
Tiertované listy su priecinky.

Klikni raz a otvor prie¢inok. Potom
mozes vidiet Rlipy, ktoré obsahuje.
Klikni este raz a zatvor ho.

Priddvanie klipov (zdrojov)

V programe Revelation Sight and Sound existuji dva spdsoby pridania klipov.
V kazdom pripade by si mal najskér otvorit priecinok, ktory ich obsahuje (alebo

Prehravat
(tu si pozri klipy
Hlavng panel ... alebo filmy)
Priecinky......cones >
) ¥
Klipy (kltknutlm. ...... -~
spustid prehrdvanie)
Preskimat...
Casovd 0s ... Q D
Obrazovd b e
stopa "1~ Prehrdvaj
. i
Zvukovd stopa W ' Jtl!m )
Ed ) (kliknutie spusti
Hudobnd stopa -+~ A prehrdvanie
o : A dvojité kliknutie
zaéne od
: zatiatku)

Rlikni pravym tlacidlom a vytvor novy priecinok).

Klikni na , Preskimat” a otvor Prieskumnik Windows. Prehliadni

si klipy na svojom pevnom disku a prenes ich do adresdra.

Priesvitnd stopa Uprav efekty ¢i hlasitost

Pozicia prehrdvania
(Sipkami doprava a dolava
postivaj poziciu o sekundu

vred ¢i vzad alebo pouzi Alt +
Sipky a posivaj po obrdzkoch)

Efekty (napr. prechod do ciernej
alebo z Ciernej)

Na ¢asovu os pridaj klipy a vytvor film. Svoj film si pozri v
prehrdvaci.

MbZes tieZ kliknut pravgm
tlacidlom do priecinka

a vybrat ,Pridat klip”.
Prehliadni si klipy na
svojom pevnom disku,
vyber si tie, ktoré chced
pridat a klikni na ,,0K”.
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Panorama

Klikni na tlacidlo Panordma, vyber obrdzok na ¢asovej priamke a ten
sa zobrazi v pracovnej ploche Panordma dvakrdt. Zo zoznamu si vyber
Standardny pohyb alebo nastav mySou pociatoény a koncovy obdlznik.

Ak rdmy scerveneji, konecny film méze byt nizSej kvality. Vyskusaj, ¢o sa
stane.

Prechody alebo efekty

Vyber prechod a prenes ho do bodu, kde sa stretdvaji dva klipy.

Odstrihnutie a delenie

Pri tvorbe filmov je délezZité strihat zdbery, aby si odstrdnil nechcené casti.

Posuri poziciu alebo postvac
prehrdvaca do sprdavneho
bodu. Najskér pomocou
my3i a potom pripadne gj
presnejsie pomocou 3ipok.
Pravgm tlacidlom muys3i klikni
na zdber blizko ukazovatela
pozicie a rozdel ho alebo
osekaj podla potreby
vyberom prisluSného prikazu
z menu.

Vyber efekt a prenes ho na klip na casovej osi (ak chces, aby bol efekt iba
v tom klipe).

Prenes efekt do efektovej stopy (ak chces, aby efekt fungoval na celej
¢asovej osi).
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Ako pouZivat Revelation Sight and Sound

Okno prehrdvaca

Okno prehrdvaca je miesto, kde si
moze$ pozriet svoje klipy alebo film,
kRed ich upravujes.

Okno prehrdvaca ma tlacidla
Prehrdvat a Pauza, poziciu
prehrdvania, ktori moéze$ posuvat
a Cas prehrdvania, ktory zobrazuje,
kolko casu tvojho projektu ¢i klipu

uplynulo.

Okno Vlastnosti

Okno Vlastnosti zobrazuje vlastnosti klipu,
efektu, prechodu alebo celej stopy, ktord je
prave zvyraznend na casovej osi. ngrazneng
prvok casovej osi je bledomodry.

V okne su najviac tri oblasti, zdleZ{ to od

typu zv(razneného prvku, a umoziuju
ti nastavit napriklad dlzku, hlasitost,
jas, a podobne.

Existuju tri typy nastavenia — ¢islami, postivacom
alebo zaskrtnutim. Obvykle sa zdaji jednoduchsie
posutvace. Cisla su uZitocnejSie pre skisenych
uzivatelov.

ZuLkovy Klip
Umniestnenie
Cidstribnutie:
Zo zatiatky 0o:og.0a
Od konca 0l:09.92
Mastaweria:
Hlasitost’
Wypnit’ zvuk
bbb E666666666
Nezabudni

Zdroje su videoklipy,
fotografie a zvukové
klipy, z ktorych

vytvdras svoj projekt.

[

Casové os

Casovd os je miesto, kde vznikajd filmy. Na €asovi priamku prenes klipy
a vytvor film. Pomocou kolieska na mysi méze$ menit mierku zobrazenia
casovej osi. Mézes to spravit aj kldvesovymi skratkami Ctrl + W a Ctrl + Q.

Klipy sa daju presunit iba do sprdvnych stép. Zvuky pdéjdu iba do zvukovej
a hudobnej stopy, videoklipy a obrdzky péjdu do obrazovej stopy alebo do

priesvitnej stopy, atd. Ak stopa prijme klip, objavi sa na nej zeleny obd{znik.
V obrdzku nizSie prdve priddvame zvukovyj efekt do zvukovej stopy.

Ak chce$ vytvorit novi stopu, tak méze$ kliknit pravgm
tlacidlom my3i na ikonu na zaciatku stopy a v menu zvolit
»Vytvorit novi stopu”. Tym pridds dalSiu stopu rovnakého
typu. Takgmto spdsobom moze$ napriklad dosiahnut vela
prekrgvajlcich sa zvukovych efektov alebo hudby.

Stopy

Obrazova stopa: Tdto stopa prijima fotografie aj pohyblivé obrazky.
Taktiez prijima texty a titulky na konci filmu, ak tam
nie st obrazky.

Zvukova stopa: Tdto stopa prijima hudbu a zvuky.

Hudba: Tato stopa prijima hudbu a zvuky.

Priesvitnd stopa: Tudto stopu pouZivaj na texty a titulky na konci filmu
alebo na priesvitné obrdzky, ktorgmi chces prekryt
hlavné obrdazky. Napriklad obrdzky programu
Revelation Natural Art.

Efektovad stopa: Tdto stopu pouZi na pridanie efektov

(ako je napr. zatmievanie).
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Vytvdranie vysledku a formdty siborov

Ked uz je tvoj film hotovy, mo6zeS ho ukdzat priatelom a rodicom. Ak to
chce$ urobit, musiS z mnoZstva klipov, efektov ¢i titulkov vytvorit jeden
sibor. Potrebuje$ z tvojho projektu vytvorit hotovy film alebo reldciu.
Mnoh( ludia si myslia, Ze je to tazké.

Tebe stdle zostanu tvoje prostriedky, takZe film méZe$ opdtovne
upravovat, kedykolvek chces. Pozri si stranu 4 pre objasnenie podobnosti

s pecenim.

Klipy si uloZené v priecinkoch v prehliadaci videoklipov a v prehliadaci

hudby a zvuku. Filmy, na ktorych stdle pracujes, sa ukladaji ako projekty.

Vytvdranie vysledku je proces, pri ktorom vznikne dokonceny film, ktory
moZe byt poslany e-mailom, vloZeny na webové stranky alebo na DVD a
tieZ mdZe byt premietany na velkjch obrazovkdch.

Klikni na tlacidlo
»VysledoR” na

paneli ndstrojov.
Uvid@® pracovni
plochu Vysledok.

Vyber si format suboru. Program Revelation
Sight and Sound automaticky nastavi Strednd velkost videa a
najvhodnejsiu velkost, pocet obrazkov za strednyj pocet zdberov za

sekundu a kompresiu na zdklade tvojich
. w ANV v el

zdrojov, qle ak chces,.l;r)lozes to zmenit. wytvéraji malé sibory a

Stla¢ tlagidlo ,,Vytvorit”, napi§ ndzov vytvoria sa pomerne rijchlo.

siboru a uloz si svoj film.

sekundu je najlepsie nastavenie
pre vacsinu projektov, pretoZe

Viber formatu visledného siboru

Obraz a zvuk:

(Windows Media Video). Pouzivaj na filmy, ktoré budu
zobrazované na pocitacoch s opera¢ngm systémom Windows.

Toto je najlepsi formadt. Ma velmi malu velkost siboru, je
vysokokvalitnj a mdzes ho pozerat na vSetkjch modernych
zariadeniach vrdatane mnohych videotelefénov.

Tento formdt je nekomprimovany. Znamend to, Ze svoje zdroje
moze$ upravovat velakrdt bez straty kvality pri komprimovani
siboru. Velkosti siborov su obrovské, preto budes potrebovat
velky pevny disk a velmi rychly pocita¢, aby si mohol tito
mozZnost pouZivat.

Toto je stary Standardny formdt pre osobné pocitace s operaénym
systémom Windows. Velkost siborov je velkd a kvalita je horsia
ako WMV alebo MP4.

Taky ako AVI, ale je komprimovany na men3iu velkost. MéZe3
zbadat stratu kvality. Tento format nepouZivaj, kRjm dokonale
nerozumie$ tomu, ¢o robis.

Iba zvuk:

(Windows Media Audio). Pouzivaj na zvuky, ktoré budu spustané
na pocitaci s operaénym systémom Windows alebo budu
prerobené na hudobné CD a budi prehrdvané na domdcom
hudobnom zariadeni.

Velmi populdrny formdt zvuku a hudobnych stborov.
MéZe byt prehrdvany na prenosnjch MP3 prehrdvacoch.

Formadty pre Internet

PouZivaju sa vtedy, ked maji byt multimedidlne sibory zdielané na
webovych strankach. Subor sa zacne prehrdvat bez dokoncenia stiahnutia.

WMV a MP4 obsahuju zvuky a obrdzky, WMA obsahuje iba zvuk.
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Projekt Zivej histérie

Ked’ skonci, ukdz svoje filmy v triede
alebo v Skole a potom hlasujte o tom, ¢i
je sucasny Zivot lep3i alebo horsi ako byval.

Toto je projekt, ktorj md v 3koldch vidy velky uspech. Pozvi starSich ludi

z0 svojej obce a rozprdvajte sa o tom, aky bol Zivot, ked boli v tvojom veku.

Potom vyrob film o Zivote, ked boli mladi.

Zoznam na strane 9 si moéze$ upravit, aby ti pomohol napldnovat a
vytvorit film.

Urob s pozvanymi ludmi rozhovor. Pytaj sa ich, ¢o bolo dobré a
¢o bolo zlé na obdobi, ked boli mladi.

Vyrob dva filmy. Jeden by mohol zobrazovat, ¢im bol Zivot v ich mladosti lep3i.

Druhy by mohol zobrazovat, ¢o bolo horsie.
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Ako oZivit film

Tvoje filmy o Zivej histérii pravdepodobne obsahuju iba tudi, s
Rtorgmi si robil rozhovor. Skutocni filmovi producenti pouzivaju
na ozivenie rozhovorov mnozstvo dalsich materidlov.

Napriklad spestria film o osobe, s ktorou robia rozhovor, zdbermi
na reportéra, ktory vyzerd zaujato alebo povzbudivo prikyvuje.

Zostrihaju zdbery na izbu, v ktorej robia rozhovor alebo na budovu
a jej okolie.

Taktiez vloZia iny film, ktory ukazuje, o ¢om osoba rozprdva.

Tieto techniky priddvaju filmu na zaujimavosti a pestrosti.

Takto to robia skisent filmovi tvorcovia. Dobre urobeny film prebieha
v zaujimavom tempe. Nikdy nie je nudny, divdk nestrdca nit pribehu,

ani nezabudne, o ¢om ludia rozprdvaju.

Ak bude$ mat pri tvorbe filmov na pamati tieto zdsady, bude sa
kvalita tvojich filmov zvySovat.

Stdle pribtida mnoZstvo zdrojov digitdlneho videa, ktoré je dostupné na
pouZitie. Pozri http://www.logo.com/rss/sk a ndjde$ tam zoznam odkazov
na stranky.

Skus vytvorit takd atmosféru, aby sa divdci na konci filmu zacali citit tak,
akoby skusili to, ¢o ludia, na ktorjch sa pozerali.

Ukdz film ludom z tej generdcie a zisti, o si o flom myslia.

Ked skonc, sprav filmové popoludnie a ukdz filmy rodicom. Mézete
si potom spravit skupinovi diskusiu.

Ak st tvoje rozhovory o meste, skis ndjst
nejaky film o meste z toho obdobia. Ked’
taky film ndjdes, vloZz zdbery z neho do
svojho filmu a uvidi, ako ho to oZivi.
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Animacia a Casozberny filmn

‘..............'.
Animdcia je jedna z najpopuldrnejSich foriem filmovej tvorby. Napriklad
filmy o Patovi a Matovi su vyrobené touto technikou.

Program Revelation Sight and Sound ti umoZn{ vyrdbat animované filmy.
Tato technika je prekvapivo jednoduchad.

Aktivita: Skis vyrobit animovany film

na zaé .
Bude$ potrebovat hlavni postavu. Medvedika alebo hracku, alebo si vyrob aciatok. TVOJa

postavu z plasteliny. Bude$ potrebovat aj scénu.
Bude stacit fotografia alebo ilustrdcia v knihe. Scénu si moéze3 aj nakreslit. navrhne dalsie.

Predstavivost t; urcite

Uvidis, Ze aj s takto jednoduchymi rekvizitami si lahko vytvor§ skutocné Ndpady na animovang alebo Easozberng fllm
animované filmy. Technika spociva v tom, Ze urobis fotografiu, potom

svojim modelom pohnes a spravi§ dalSiu snimku. Tento proces sa opakuje,
kgm nie je film cely. Bioldgia: Nafilmuj rastice semienko alebo plesnivejici krajec chleba.

Pomocou programu Revelation Sight and Sound pridd3 zvukové efekty, Dejepis: Pouzi vystrihnuté figirky a zahraj historickd udalost.

hudbu a titulky na konci filmu, a tak svoj film ukoncs.
Technické prdace: Ukdz, ako sa vyrdba plasticky model alebo ako poskladat

Otvor sdbor 18 Tiger.rss. Je to jednoduchy priklad kratkeho animovaného komplikovany tvar origami.

filmu.
Telesnd vychova: PouZi figurinu a zobraz pohyb pri tanci.

Sloh: Urob postavu z plasteliny a vyrozprdvaj pribeh.

Zemepis: Nafilmuj pohyb tudi okolo tvojej Skoly. Pomdze ti to
ndjst priciny dopravnej zdpchy a napldnovat zmeny.
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Ako urobit animovany film

V pracovnej ploche
Videoklipy klikni na tlacidlo
»Vytvorit animdciu”.

Zamier kameru na postavu. Bude$ mozno

potrebovat stativ, ale nie je to nevyhnutné.

Klikni na ,,Odfotit”, potom opakovane
pohybuj postavou a fotografuj, kgm nie -
je pribeh cely.

Dalst jednoduchy
priklad animdcie
ndjdes v subore
19 Koniec.rss

Revelation Sight and Sound - Aktivity

Tu uvid{§ scénu.

¥ytvdaranie animacie E]

Zariadenie pre obraz:
Logitech QuickZam Pro 4000 w

Mastavenia. .,

OdFfotit’ jeden obrazok ruéne:

Zhierat’ obrazky automaticky:

Inkerval: go:ol.on &

[ UloZit’ animaciu, ., l

-'.‘

Svoju animdciu ulo. Bude uloZend vo vrchnom
prie¢inku v prehliadaci Videoklipy.

RozloZ svoje rekvizity tak, aby obraz vyzeral
tak, ako si zelds.

Ak si chces vyskusat nahrdvanie ¢asozberného
videa, tu nastavi§ casovy interval medzi

Obvyklgm spdsobom uprav svoj film.
Prenes animdciu na casovu os, pridaj
hudbu, rozprdvanie a zvukové efekty.

Ked uz mas vietko hotové, klikni na
tlacidlo Vysledok a uloZ dokoncenu

animdciu vo formdte MP4 alebo WMV,

(Viac informdcii o vytvdrani vysledku
a formdtoch siborov ndjde$ na strane 25
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Pr.ldan.i.e PO[Opriesvltngch PO Otvor si prehliada¢ Peciatky.

Napriklad na ramcek s listami
sme jednoducho pouZili peciatku

)
................’ ,
o ® s listom.

V programe Revelation Slght and Sound mézes pouZzit obrdzky vytvorené
programom Revelation Natural Art.

Stla¢ F8 a nastav pribliZenie,

Ak mds tento program, mézes ho pouzivat na vytvorenie polopriesvitnych o ’
aby si videl celt obrazovku.

obrdzkov a poufZit ich v projektoch v programe Revelation Sight and Sound.

Otvor si program Revelation Natural Art, pouZi ndstroj Nastavit papier 2 Revelation Natural Art; Obrdzok 1 - RB0x664 [50%] ~
a nastav velkost papiera na velkost tvojho filmu. S8 BN [ X
A O =
s ~
Nastavenie papiera E| g ‘
ja .‘..
Skl - vlastny — ¥ A
Sitkas 830 Z
wiika: B »
7
Farba pozadia:
Obrazok pozadia: Fiaden v
¥
[]Pouzit tieto nastavenia aj pre nove obrazky :
" v a ~
oK l[ Zrusit velkost:  [75%  |w
Medzery:  |75% %
’ [[Nahodné rozmiestnenie
[ ]Pomiezang

Program Revelation Natural Art vydalo
takisto vydavatelstvo Logotron.

Tu si upravi§ velkost a rozéstupg vybranej peciatky.
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Svoje pozadie uloZ ako subor typu .rna. My sme sibor uloZili
do priecinka Moje dokumenty/Moje filmy/Moje video.

Televizne stanice pouZivaju takito techniku, aby pridali
logo svojej spolocnosti k filmom alebo reldcidm.

Takto vyrobené obrdzky moéZe3 umiestfiovat na priesvitni stopu a
Ciastocne nimi prekryvat obraz na obrazovej stope. Otvdraju sa ti
tym udplne nové moznosti. M6ze3 pouZit nielen nehybné, ale

aj animované obrdzky.

Nehybné obrdzky moézu napriklad byt:

+ zvldStne graficky upravené titulky,

+ logd a znacky,

* kreslené ramiky alebo pozadie
(napr. strom za moderdtorom).

Animované obrdazky mézu obsahovat:

* motyla letiaceho cez tvoju obrazovku, A’\
* pristavanie vesmirnej lode.

-
C

Hranicou je len tvoja predstavivost!

/

Skis toto:

Pomocou panordmy priblizuj obraz

na obrazovej stope a zdroveri oddalu;
polopriesvitnyj obrdzok na priesvitnej stope.

O

Ked si otvori§ program Revelation Sight and Sound, ndjdes svoje pozadie
uloZené vo vrchnom prie¢inku prehliadaca videoklipov v pracovnej ploche
Videoklipy.

Ak chces vo svojom projekte pouZit prdve vytvoreny obrdzok, prenes
sibor do priesvitnej stopy pod zdber, ktory chce$ nim prekryt. Takjmto
sposobom uvidi v priehladnych castiach obrdzka videoklip, ktory je
pod nim.
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Tvorba vlastngch filmov

Teraz, ked si sa naudil vSetky
zdkladné techniky, nastal ¢as
nezdvislosti a zaciatok tvorby

svojich vlastnych filmov. J :

Vdcsina programov na Upravu videa ta presviedéa,
aby si len svoje zdbery pridal na ¢asovi os, pridal
nejaki hudbu a potom vytvoril DVD. Je to velmi
zjednoduseny proces.

~ N
J \

S programom Revelation Sight and Sound méze3 urobit ovela viac. Mézes
tvorit skuto¢né filmy, ktoré poucuju, zabdvaju alebo in3piruji ludi. PouZitim
technik, ktoré si sa naucil, moéze$ v nich vyvoldvat pocity a printit ich
plakat alebo sa smiat.

NajlepSia cesta, ako sa to naucit, je Studovat prdcu skutocnijch expertov.
Sprav si €as a sleduyj tolko rekldm, televiznych reldcii a filmov, kolko len
mozes. Viimaj si, ako sa ta snaZia profesiondlni reZiséri zabavit, vystrasit
alebo presvedcit, aby si nieco Rupil. Pozoruj ich techniky a u¢ sa z nich.

Reklamy su obzvldst dobré, pretoze kazdd z nich je mali¢ky film, dlhy
asi 30 sekind.

\z/vukom. V§1’maj s
Simaj

maj ’r: kamery a pohyby '
rgchlost, Vi €Ty @ poznat sj ich

SU pouzité. Vsimaj

Ked bude$ sledovat odbornikov, objavid velmi vela veci. Tu je iba
zopdr z nich:

+ Vad8ina scén sa zacina zdberom vonkajsku budovy alebo miesta.

* Rozhovory su ¢asto natocené ako séria zdberov ukazujicich
striedavo Ucastnikov rozhovoru ako qj ,zdberov cez rameno”.

+ Priblizovanie, oddialovanie a panoramatické prechadzanie
pouZivaji menej ¢asto, ale ak sa tam nachddzaju, su posobivé.

* Prechody sa vyskytuju iba mimoriadne — okrem techniky
zatmievania na urcitych miestach.

* Osvetlenie ma silng vplyv na ndladu zdberu.

* Hudba sa ¢asto pouZiva na naznacenie ndlady alebo
prichddzajiceho nebezpecenstva.

K Zvuk sa ¢asto meni skér neZ obraz.

\
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Tvorba tvojho prvého filmu e g

==
Pamdtaj na tri etapy: L N

_ ==,  Scendr

Priprava

Tu mus® napldnovat cely svoj film. NepokiSaj sa tito Cast obist.
Najlepsie filmy si velmi dobre napldnované.

—_

NajdéleZitejsie je, aby si sa rozhodol, o com film bude. Zdd sa to byt
jasné, ale naozaj vietko ostatné sa odvija od pldnovania.

2. Rozhodni sa, na koho bude tvoj film zamerany. Kto bude divdk?
Budu to batolatd, deti, dospeli alebo niekto iny?

3. Rozhodni sa, ¢o pouZijes a ¢o vynechds. Predstav si svoj dokonceny
film. Co v fiom bude? Ako bude vyzerat?

4. Napi§ si scendr (viac informdci o scendroch ndjde$ na strane 34).
V3etky filmy majui scendre. Scendr obsahuje cely pribeh. Pre
jednoduchy film staci mat iba stibor pokynov. Televizne reldcie a
celovecerné filmy maju velmi podrobné scendre.

5. Vytvor si obrdzkovy scendr k svojmu filmu. Nakresli si naért, ktory
zobrazuje kazdu scénu, mozno aj kazdy zdber. Nemaj obavy, ak
nekresli dobre — program Revelation Sight and Sound mad uZito¢ny
program — editor obrdzkovych scendrov, ktory je urceny prdve na
takéto pouZitie. Viac informdcii o tom, ako ho pouzivat, ndjdes na
strane 36.

6. Napldnyj si, ¢o a koho bude3 potrebovat pri filmovani. Predtym ako
zacnes filmovat, vietko si priprav.

Produkcia

Toto je najzdbavnejsia Cast.

Chod a nafilmyj svoj film. Ak mus@ nakrutit vela zdberov, uisti sa, Ze

si si ich oznacil. Videl si obrdzky klapky, v8ak? Presne na to sa pouziva —
kRlapka rozliSuje jednotlivé zdbery a reZisér ich neskér pocas upravovania
rozoznd.

Film
Zvuk Hudba

)

- ’\
v
Nezabudni na postupnost. Ak scénu filmuje v rézne dni, uisti sa, Ze kazdy

v obraze mad oblecené rovnaké 3aty, inak to bude vyzerat velmi zvldstne
a uplne ti to pokazi film.

Postprodukcia

Toto je miesto, kde sa skutocne zacina tvorivd prdca, a td moéze prindsat
velku radost.

S pouZitim v3etkych zru¢nosti, ktoré si skusal v celej tejto prirucke, pouZi
program Revelation Sight and Sound na usporiadanie a zostrihanie svojich
zdberov a hudby a vytvor film, ktory si si predstavil na zaciatku.
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Planovanie filmu

Predstav si velmi jednoduchy
film ako napriklad krdtke

Pisanie scendra a obrdzkovy scendr video s névodor, dka si
pripravit 3dlku caju.

Plan

Do kanvice nalej vodu a zapni ju.

2. Do Cajnika daj ¢aj.

Nie je délezité, aby si mal podrobny scendr, ale urcite bude$ potrebovat pldn.
Bez pldnu méze3 skoncit s hromadou nahratych klipov bez ladu a skladu

a tvoj film strati stvislost. 3. Ked voda vrie, nalej ju do &ajnika

deaj pozor, neobar sa.

Mézes si vytvorit pisomny pldn a moézes pouzit techniku, ktord je zndma
ako obrdzkovy scendr (scénosled). Obrdzkovy scendr zobrazuje reZisérove
predstavy o tom, ako by mal vyzerat kazdy zdber alebo scéna.

Do 3dlky pridaj mlieko.

Ked je ¢aj hotovy, vychutna; si ho.

Ktortkolvek metédu si vyberie$ — pri skutoénych filmoch pouzivaju
obe — scendr aj obrdzkovyj scendr maju zobrazovat, o ¢om bude film.

Obrazkovy scendr

Zapoji konvicu do zasuvky a zapne ju. Do cajnika da vrectsko caju. Voda v konvici zovrela (detail pary) a konvica sa sama vypla.
Konvica je odpojena a herec opatrne leje vodu do ¢ajnika.

Herec naplni konvicu vodou a prikryje vrchnakom.
Detail ruky, ktora toéi kohttikom.

Pozri sa na obrdzkovy scendr. Presne takto si predstavuje$ scénu?
Mozno si si v mysli predstavoval iné obrdzky, ked si ¢ital pldn.
Tvoj obrdzkovy scendr by mal zobrazovat zdbery, ako ich budes
tocit.

V3imni si, ako su v obrdzkovom scendri zaznamenané pozndmky
o uhle kamery alebo pohybe, atd.

Zaostrit' na ¢ajnik kde sa luhuje ¢aj.
Hudobny predel, aby sa zvyraznilo ¢akanie,|

[aj sa necha vyluhovat. Herec otvori devere chladnicky a Naleje trochu mlieka do $alky a zo zasuvky vyberie lyZicku.

yberie mlieko.




Teraz eSte mozZno nebude$ potrebovat
pisat skutocné scendre, ale mézes sa
0 ne zaujimat.

Ako pisat scendr

Pisanie scendra sa odliSuje od pisania pribehu. Nemusi opisovat, ¢o citi
osoba, pretoZe herec zahrd vsetky pocity.

Predstav si pribeh, v ktorom si chlapec menom Richard nespravil domdce
tlohy, pretoZe iSiel von s kamardtmi. Tu je priklad, ako by si napisal ¢ast
pribehu na hodine slovenciny:

Richard si so strachom sadol do lavice.
,Keby som sa vcera neisiel skejtbordovat ’
,dokonil by som st domadcu ulohu. Te’ro.z ked
pride pani ucitelka, budem mat problém.

2))

povie,

Zrazu sa dvere na triede so 3kripanim otvoria
a vojde prisne vyzerajuca ucitelka.

iy ) N
,Dobré rano, chlapci”, povie v’azne,, .
_teraz si pozbieram vase domadce tlohy™.

Pribeh je napisany v préze. Na vytvorenie atmosféry a na popis scény sa
pouZzivaju slovd. Uvodzovky zobrazuji priamu rec.

Scendre st pisané Specidlnym spésobom. Nemusia tam byt zloZité
postupy, pretoZe kamera bude zobrazovat scénu. Hovorené slovd nie su
v Uvodzovkach, su napisané pod menom postavy.

Tu je scendr pre scénu, v ktorej sa objavi Richard.

1. EXT. SKOLSKEHO IHRISKA - DEN

VC Pohlad na 3kolski budovu. Pred fiou je prdzdne
thrisko. V3etky deti vosli do 3koly.

STRIH NA:
2. INT. TRIEDA - DEN

D Chlapec vyzerd vystrasene. V pozad( sedia ostatné
deti v laviciach, potichu sa rozprdvaju.

RICHARD
(Znepokojene sa hrabe vo vlasoch)
Keby som véera neisiel von, dokoncil by som si domdcu ulohu. Teraz ked pride pani
ucitelka, budem mat problém.

STRIH NA:
3. INT. DVERE NA TRIEDE - DEN

PC Dvere na triede sa otvdraji a vchddza prisne vyzerajica ucitelka.

PANI UCITELKA
(Vyzera prisne a odmerane)
Dobré rdno, chlapci. Teraz si vyzbieram vase domdce tlohy.

STRIH NA:
4. INT. TRIEDA - DEN
D Richardova tvdr v detailnom zdbere vyzerd vydesene.
RICHARD
Keby som sa len minulyj vecer nesiel skejtbordovat.
PRECHOD NA:

5. EXT. SKEJTBORDOVY PARK VECER
VC Pohlad na chlapcov, ktori jazdia na skejtbordoch a zabdvaji sa.

PRECHOD DO CIERNEJ
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Editor obrdzkovgch scendrov

N

Teraz urob to isté pre
dalSie Styri zdbery v
tychto obdlznikoch:

Ak si si v predchddzajicej cinnosti precital scendr, pravdepodobne si si
v mysli utvoril obraz o tom, ako by mal kazdy zdber vyzerat. Napriklad,
ako vyzerd Skola? ARy druh budovy je to? Aké velké je ihrisko?

Do tohto Stvorca nakresli svoju predstavu o ihrisku. Treba urobit iba velmi 2.V triede - Richard vyzerd vystrasene 3. Pani ucitelka vchddza
rgchly ndkres.

1. Thrisko

4. Detailnj zdber na Richarda v panike 5. Chlapci sa vecer skejtborduju

Teraz porozmyslaj, ako vyjadrit, Ze ihrisko je opustené a tiché, pretoze
vietky deti st vo vnitri. Bude$ potrebovat nejaki hudbu? ARy druh hudby
to bude? Bude3 kamerou prechddzat, priblizovat ¢i oddalovat? Bude vietor
fukat na ihrisko listy zo stromov? PouZijeS nejaké zvukové efekty?

Ku svojmu obrdzku pridaj Sipky, ktoré budi zobrazovat pohyb kamery a

Ked' dokonci§ ndcrty a pozndmky, vytvoril si obrdzkovy scendr scény.
do linajok vedla Stvorca si napi§ pozndmky o hudbe a zvukovych efektoch.

Obrdzkové scendre su pri vyrobe filmov velmi déleZité.
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Obrdzkovy scendr je reZisérov spdsob zobrazenia, ako by mal vyzerat kazdy
zdber alebo scéna. Pomdha pri planovani filmu. Dalsim tudom v time
pomdha, aby videli, ¢o sa pokusaji dosiahnut. Skutoén{ reZiséri pouzivaji
obrdzkové scendre na vysvetlenie svojich predstdv ostatnjm [udom, ktori im
pomdhaju tvorit filmy.

Nachddzaji sa tam qj
Sipky, ktoré vyjadruju
pohyb kamery.

Program Revelation
Sight and Sound
obsahuje editor
obrdzkovych scendrov,

Rtory ti pomdZe pri
pldnovani filmov.

Editor obrdzkovych
scendrov obsahuje
qj ndstroje na

kreslenie.
Obsahuje vela pozadi
a postdv, kRtoré mozes
pouZit na vytvorenie
obrdzkového scendra.
Mozes§ zmenit velkost (Viac detailov o editore obrazkovych
postdv a otdcat ich scendrov ndjdes, ked si otvor(
podla toho, ako sa prirutku Obrazkovy scenar - ako
maju objavit v zdbere. zacat.pdf. Ndjdes ju v Start >
Vsetky programy > Revelation Sight
and Sound.
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Kto st v3etci t{ budia?

UZ si niekedy pozeral titulky na konci
filmu?

Niekedy idi velmi dlho, obzvldst ak je
niektory film natd¢any na niekolkych
miestach ¢i v réznych krajindch.

Kto su ti ludia a ¢o v3etko robia? Su skutocne potrebni pri vjrobe filmu?

Ked robi§ vlastny film, moZzno bude$ musiet robit vietko sam. MéZe to byt
tazké. Ale ak pracujes so skupinou v time, mézes rozdelit tlohy tak, aby
sa kazdd osoba sustredila na nieco, v ¢om je dobrd a ¢o sa jej pdcilo.
Spolu vytvorite skvely film a zdroveri sa naucite, aké dolezité je rieSenie
problémov a spoluprdca na velkom projekte.

Tu ndjdes hlavné povolania, ktoré vid@ v titulkoch na konci filmu:

ReZisér:

Je to osoba, ktord riadi cely film. ReZisérova tvoriva predstava je prenesend
do dokonceného filmu.

Producent:

Je to osoba, ktord riadi, v3etko pldnuje a zariaduje. Producent zabezpecuje,
Ze vSetko a kRazdy je na sprdvnom mieste v sprdvnom case.

Herci:

Su to ludia, ktorych vidi$ hrat v dokoncenom filme.

Vitvarnik:

Je to osoba, ktord vyberd exteriéry a dohliada na postavenie scény.

Hlavnj kameraman:

Je to osoba, ktord pldnuje filmovanie, vietky zdbery, vietky scény a
dohliada na kameramanov.

Kameraman:

Je to osoba, ktord v skutoénosti stlaca tlacidlo ,Nahrdavat” na kamere
a ddva pozor, aby boli zachytené vietky akcie.

Zvukar:

Je to osoba, ktord pocas zdberu nahrdva zvuk.

Hlavny osvetlovac:

Je to osoba, ktord nastavuje svetld, aby mal kone¢ny zdber poZadovany
efekt. Hlavny osvetlovac je aj hlavngm elektrikdrom.
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Hlavnyg kulisdr:

Osoba, ktord dohliada na vietky pohyblivé objekty vrdtane stoldrskych
prdc a kamerovych vozikov. Hlavnj kulisdr nastavuje a presiva veci
podla pokynov hlavného osvetlovaca.

Hlavny asistent:

Hlavny asistent je osoba, ktord vykondva ¢innosti podla pokynov
hlavného osvetlovata a hlavného kulisdra. On alebo ona ukladd kable
a v skutocnosti prindsa a prendsa veci.

Dekoratér:

Tato osoba skrdsluje scény celym prisluSenstvom a doplnkami, ktoré
jej doddvaju skutocny vzhlad.

PouZi Texty a zdverecné titulky
programu Revelation Sight and
Sound a pridaj svoje vlastné
podakovania do filmu.

Rekvizitdr:

Tdto osoba ddva pozor, aby boli v3etky rekvizity tam, kde ich potrebuju.
Napriklad luky a Sipy alebo 3dlky a tanieriky.

Kostymér:

Tato l(;)Sf),bO. ddva pozor, aby bolo v3etko oblecenie pripravené, ked ho Toto st hlavné profesie, ale Zasto ich je ovela viac, napriklad

potrebuju. choreograf zdpasov alebo cvicitel zvierat, od ktorch zdvisi vjroba filmu.
, Pri virobe velkého filmu moézu byt vietky tieto profesie vykondvané nie

Umelecky maskér: jednym clovekom, ale viacerymi. Preto je zoznam mien taky dlhy.

Je to osoba, ktord md na starosti licenie v3etkych hercov.

Revelation Sight and Sound - Aktivity



Fi.lmovg feStival \V; Cannes Viac o filmovom festivale v Cannes ndjde3 na

webovej stranke www. festival-cannes fr.

Doteraz si sa naucil vela technik a vyrobil si vela filmov. Je ¢as zastavit
sa a zorganizovat si v triede prehliadku filmov, aby ste mohli posudit
napredovanie kazdého z vds. Je to myslienka, ktord je rozsirend aj vo svete.

Kazdy mdj sa v meste Cannes na franctizskej riviére zhromazduju stovky
ludi kvoli filmovému festivalu. Niektor{ z nich s filmovi producenti, niektor{
z nich s filmov( kritici a niektor{ z nich sui obycajni ludia, ktor{ jednoducho
miluju filmy. Pridu, aby videli filmy, ktoré ludia vyrobili pocas roka.

Je to francizska webova strdnka, ale ak nevie§ dobre po franclzsky, mozes
si ju pozriet v anglictine. M6Ze3 si dokonca pozriet aj scény z filmov, ktoré
vyhrali, a zistit, ako prihldsit svoj film na festival.

Skor ako sa nechd$ uniest, mali by ste mozno usporiadat s celou triedou

Je to druh verejného premietania a ludia radi pozeraju filmy. Na festivale svoj vlastny triedny filmovy festival.
su rézne kategérie a vyhrdvaju sa aj ceny. Najvacsia cena je Palme
d’Or (Zlata palma). Pozrite sa, ¢o ste doteraz vytvorili pomocou programu Revelation Sight and

Sound. Kazdy nech zhromazdi v3etky svoje projekty.

40



Vyrobili ste rozhlasové reldcie, ilustrované
rozhlasové reldcie, prezentdcie, dokumentdrne

filmy a filmy.

Vyberte najlepsie a rozbehnite festival, pocas
kRtorého kazdy predstavi svoje filmy. Pozvite iné
triedy, ucitelov, rodicov a divdkov, ktor{ si ich
pozri. MoZete vyrobit plagdty, programy a listky.

Mali by ste tiez usporiadat hlasovanie za najlep3iu
reldciu a vymysliet cenu za film, ktory bude
odmeneny Zlatou palmou.

41



Napady do ucebnych osnov

PouZitie digitdlneho videa v osnovdch

Doneddvna sa vacsina ludi nemohla lahko venovat filmovaniu a vjrobe
vlastnych filmov. Bolo to nieco, €o chceli robit mnohti, ale skuto¢ni moznost
st vyskasat tvorbu filmu mal mdlokto.

Dlhé roky boli potrebné drahé kamery s natd¢anim na cievku skutoéného
acetdtového filmu. Ked uz bol film exponovanyj, nemohol sa znova pouZit.
Strihanie filmu bol komplikovany postup, v ktorom bolo treba naozaj strihat
Ziletkami a lepit lepiacou pdskoul!

Kazetové videorekordéry boli obrovskgm skokom dopredu, pretoze umoznili
zachytdvat pohyblivé obrdzky a zvuky na lacné a opdtovne pouZzitelné
pdsky. Uprava takych filmov v3ak zostala takmer nemoznd a vysledny film
bol stdle len nesuvislym radom klipov.

Digitdlne video

Teraz sa v3ak v3etko zmenilo a pohyblivé obrdzky si pravdepodobne
najsilnejSim spésobom na vyjadrenie akéhokolvek odkazu. Zmena nastala
prichodom digitdlneho nahrdvania. Digitdlne kamery méZzu byt pouZité na
filmovanie akcii a moderné pocitace si dost vjkonné na manipuldciu s
nahratymi zdznamami.

NajdéleZitejSie zo v3etkého je vSak prichod softvéru na upravovanie videa.
Pomocou programu Revelation Sight and Sound méZze$ vybrat klipy, ktoré
najlepsie vyrozprdvaju tvoj pribeh a potom ich strihat tak, aby ti zostali len
podstatné casti. Svoje Rlipy mézes upravovat a pridat prechody a efekty.

Na posilnenie citového ucinku mézes pridat zvuk a hudbu. To vietko
mozes spestrit ingm filmom, napriklad vybrangm z archivu Pathé
News, ktory je teraz dostupny pre Skoly na stiahnutie.

Viskum

Zist(, Ze film moZes pouZit v kazdom vyucovacom predmete. Predstav si
napriklad, Ze ta poZiadali, aby si vyrobil spravu o povodni. Po preskimani
zadania by si normdlne napisal nejaky text. Mohol by si pridat obrdzky

a vytlacit text na papier, alebo by si mohol vytvorit prezentdciu, alebo
dokonca webové stranky. Ale predstav si, ¢o by si mohol dokdzat s filmom!
Do svojej prezentdcie by si mohol pridat sfilmované rozhovory alebo by si
mohol na svoje webové stranky pridat video. Alebo by si mohol vyrobit
kompletny film v dokumentdrnom 3tyle, ktorj by mohol zobrazovat, ako sa
povoden prihodila a ako vyzerd. Dokonca by si mohol pridat rozhovory

s ludmi, ktor{ potopu zaZili a pridat zdznam sprdv o skutoényjch povodniach
z archivu niektorej televizie.

Je edte jeden ndpad, ktory si nebral do Uvahy — rozprdvanie pribehu bude
mozno ucinny spdsob na prezentdciu tvojho zistenia. Predstav si hrany film,
v ktorom sa hlavné postavy ucia o povodniach a potom podnikni nejaké
kroky na to, aby zabezpecili svoje domovy pred potopou. Predstav si to
napdtie, ked pride ddZd’ a rieka stipa. Preleje sa cez brehy, alebo jej v tom
zabradni snaha hrdinov? Bola by to najtazia metdda, ale tvoji divdci by
nikdy nezabudli, ¢o sa o povodniach naucili — a ty tiez nie.

Ndpady

Nasledujice odstavce obsahuju zopdr uZitocnych ndpadov pre kazdy
vyucovaci predmet. Nie su to jediné veci, ktoré moZzes robit, je to iba
vrch ladovca. MéZu ti vSak pomdct v zaciatkoch prdce s najvzrudujicejsim
kRomunika¢njm médiom.
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Prvg stuperi

Tieto Cinnosti by bolo vo vieobecnosti najlepsie vykondvat s pomocou

dospelého. Vynimkou je len hranie roli s hrackdrskymi kamerami a rekvizitami.

0 PouZitie digitdlneho videa v hre - hranie roli s hratkdrskou
kamerou. Pozeraj video a zisti, ktoré postavy su zlé a ktoré dobré.
Ako vieme, kto je kto — podla oblec¢enia? Farby? Hudby?
(Radsej sa vyhni star$im filmom, kde sa vyskytuju stereotypy
ako napriklad, Ze zli maju cierne klobtky, dobri biele klobuky.)

Preusporiadaj zdbery v jednoduchom videu - (napr. ako
pripravit Salku &ajuw.
Natoc€ video triedy pre privitanie novych deti - Vyber si,

¢o zobrazi§, koho predstavis, aké zvyky a pravidld vysvetlis.

Miesto na hranie premeri na redakciu - Deti si mozu zistit
miestne novinky (napriklad, ¢o sa stalo v ktorej triede) a moézu si
napldnovat a predviest svoje spravodajstvo spoluziakom. Konecny
vysledok méZe byt nafilmovany a neskér predstaveny aj rodicom.

Pozeraj krdtke vided - Uri zatiatok, stred a koniec.

deti alebo dospelych. Zisti, ktoré su zdbavné, ktoré smutné.
Diskutuj o tom, ako sa to da zistit. Aké si voditka?

e ©0 09

Pozeraj rozne _f'tlmové Zanre - Rozpoznaj, ktoré su pre batolatd,

Prerozprdvaj oblibeny pribeh ¢i rozprdavku

Nato¢ video ,,Ako na to” - ako lepit alebo ako skladat,
bezat alebo skdkat.

Nastav kameru na stativ a snimaj pripravenui
poveternostnii mapu - Ak je to mozné, pripoj ju k televiznej
obrazovke kvéli Zivému prenosu. Deti sa mézu hrat na hldsatelov
pocasia.

Nato¢ film o zndmom predmete

Nato¢ film o tom, ako sa bezpe¢ne hrat vonku -
Nafilmuj sprdvny a nesprdvny sposob, ako sa hrat bezpecne, napr.
dieta, kRtoré utekd bez toho, aby sa pozeralo a do niekoho narazi.
MbZes zblizka nafilmovat porezané koleno, aby si ukdzal
nebezpecenstvo (prileZitost pre zacinajiceho vizdZistu).

@ Vytvor bdbkové predstavenie a nafilmuj ho

PouZi funkciu nahrdvania animdcie
a nafilmyj scénu s animovanou
postavou.

OC

Na strane 28 ndjde3 ndvod, ako na to. %B

0
30
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Daldie ndpady do uebngch osnoV

Tvorba filmov je vynikajlci spésob, ako sa nie¢o naucit v lubovolnom
Skolskom predmete. Aby si dokdzal urobit film, mus@ si najskér nastudovat
predmet. Je to najlepsi a najvzrusujicejsi spésob ucenia sa. Tu je pdr
napadov na zaciatok.

Zemepis
Urob prdzdninovy film
Propaguj dobré veci o zemepisnjch podmienkach v mieste, kde Zijes.

Urob dokument
Pozornost venuj dobrjm a zlym strankam mesta ¢i obce, kde Zijes.

Objav Cierne miesta, ktoré sa v oblasti nachddzaju

Sprav video, aby si ich vSimli aj ostatni, a zahrii tam aj ndvrhy na zlep3enie.

Odovzdaj video na miestnom trade a vyzvi ich, aby zareagovali.

Objav miestny problém Zivotného prostredia (napr. znecistenie)

O danej problematike nato¢ mindtovi spravu. Vyzvi miestnu televiznu
stanicu, aby ho vysielali ako film s verejnym varovanim alebo ho zahrnuli
do miestnych sprav.

Dejepis
Natoc¢ historicky film o tvojom regiéne
PouZi fotografie a stary film a ukdz Zivot v minulosti.

Urob film, ktory prerozprdva udalost z minulosti
Vyber si takd, o ktorej ste sa neddvno ucili.

Fyzika, biolégia

Urob film, ktory zobrazuje vedeck( experiment

Po vedeckom viskume ukdz jeho visledky vo filme, ktory ich bude
prezentovat tvojim spoluziakom alebo rodicom.

Urob €asozberny film

UkdZ pucanie a rast semienka.

Urob reldciu o vareni

Zamergj sa na to, aky déleZity proces je varenie. Okrem predvedenia
dokonalych vysledkov zobraz, ¢o sa stane, ked jedlo nevari§ dost dlho
(vratane zdravotného rizika) a ukdz, ¢o sa stane, ked je jedlo prevarené.
Nafilmuj osobu, Rtord sa prechddza, beZi, skdce, atd.

PouZi spomaleny zdber a zobraz presny pohyb koncatin. (TieZ ho moézes
pouZit na hodine telocviku). Ukdz, Ze ked ludia beZia, tak maju v istej chvili
obe nohy vo vzduchu a porozpravaj pribeh sporu, ktorj sa odohral nekolko
rokov pred objavenim fotografie, ¢i md cvdlajici kon niekedy vietky Styri
nohy vo vzduchu.

Sloventina
Vyrob filmy z réznych Zanrov
Skis dokumentdrny film, reklamu, sprdvy, inzerdt, atd.

Urob film, ktory prerozprdva oblubeng alebo zndmy pribeh
Skus Cervenu ¢iapocku, Janka Hraska, Carodejmka z krajiny Oz a podobne.

Urob dokumentdrny film o 3kolskom vystipeni
Ci uz je to divadelnd hra alebo koncert... Na svoje zdbery moéze$ pouzit
rovnaki scénu, hercov a kostgmy.
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Vitvarna vichova
Natoc€ film o zndmom maliarovi (napr. o Rembrandtov)

Natoc¢ film o vjtvarnyjch technikdch
Mohla by to byt 3pecidlna vyucovacia hodina.

Nato¢ televiznu reldciu
Tri deti, ktoré malujui rovnaki scénu alebo zdtiSie. Skupina odbornikov
diskutuje o ich prdci po¢as a po malovani a na konci vyberu vitaza.

Vyrob reklamné materidly k svojmu filmovému predstaveniu

Telesnd vychova

Film je idedlny spdsob na zvj3enie tvojich schopnosti
Filmovanie ti umoZriuje pozorovat samého seba a vidiet, ako nieco
vykondvas. Mozes to urobit s hocijakgm Sportom. Nasledujiice ndvrhy

sa vztahuji na atletiku, ale mdZzes ich pouZit na hocijaky Sport.

Nafilmuj sa, ako beZi3, skaces alebo niecim vrhas

Zavolaj si kamardta, ktory ta bude filmovat, alebo najskér nastav kameru
a potom to pred fiou urob. Kriticky si pozri film a zisti, aky dobry vjkon si
podal.

Pozri si filmy injch spoluziakov

Porovnaj svoj a ich vjkon a techniku

Nafilmuj amatérskych atlétov (s ich dovolenim)
Porovnaj ich techniku so svojou.

Pozoruj profesiondlnych atlétov

Porovnaj svoju techniku s ich (napriklad v televizore).

Pozvi odbornika na zdravie a fyzickd zdatnost, aby
si pozrel tvoje filmy a ponikol ti podporu a rady
Pozvi Sportového trénera, aby si pozrel tvoje filmy a
ponukol ti podporu a rady

Hudobnad vichova
Natoé ﬁlm o hudobnikovi (napr. o Mozartovi)

Natoc¢ film o tom, ako sa hrd na hudobnich néstrojoch
Mohla by to byt 3pecidlna vyucovacia hodina.

Urob dokument o 3kolskej kapele alebo orchestri

Vytvor origindlnu hudbu pre zvukové stopy svojich filmov
MozZno budes potrebovat vytvorit hudbu, ktord vyvold pocity ako Stastie,
strach alebo vzrusenie.

Nahraj hudbu

PouZi skutocné ndstroje, ak na nejakom vie3 hrat a/alebo pocitacovy
program.

Informa¢né a komunikaéné technolégie

Tvorba filmov vyZaduje dobru znalost informa¢njch a komunika¢nych
technolégil. To sa nauci§ vo vzruSujicom a motivujicom prostredi. Okrem
injch veci budes:

* majstrom v umeni komunikdcie pri pouZivani slov (hovorenych aj
pisanyjch), obrdzkov (pevnijch aj pohyblivich) a zvukov (vrdtane hlasu,
hudby a zvukovych efektov);

+ dosiahne$ vysoRy stuperi zru¢nosti v nardbani so sibormi a v sprdve
siborov a stane§ sa odbornikom na prdcu v pracovnom prostred{
tvojho pocitaca;

* nauci$ sa o druhoch siborov, velkosti siborov a o réznych metédach
zdielania a rozosielania siborov.
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Filmovanie md vlastny slovnik. Vznikol, pretoZe ludia, ktori robia filmy
musia vediet popisat presne, co myslia. MéZe byt zavddzajice, ak reZisér
povie nie¢o ako: ,v tomto zdbere posuri kameru dookola”. Co presne to
znamend? Preto existuju 3pecidlne slovd pre kazdy pohyb kamery. Ked
rezisér povie ,ndjazd”, kazdy vie, o to znamend.

Tu je pdr slov, ktoré ti pomdZu pri zacati filmovania. PomoZu ti nielen v
tom, aby si bol pri spolo¢nej prdci presny, ale pomoézu ti aj pri ziskavani
novych ndpadov pri filmovani.

Pri filmovant:

Kompozicia

Znamend to rozhodnit sa, kam umiestnit kameru, aby bol obraz dobre
vyvdzeny a obsahoval vietko, o md. Ako fotograf sklada svoju fotografiu
a umelec svoj obraz, musi kameraman spravit kazdy zéber dobry.

Velky celok

Je to vzdialeny pohlad, pravdepodobne na budovu alebo krajinu. Casto sa
pouZiva ako uvodny zdber, aby divdci vedeli, kde sa bude akcia odohrdvat.
Velké celky moéZzes tieZ pouZit, ak chces, aby osoba vyzerala mald alebo
izolovana.

Zdber vtdcej perspektivy
Kamera snima predmet kolmo, smerom dole.

Polocelok
Pohlad na osobu od pdsa k hlave tak, aby si ju rozoznal a zistil, ¢o
rob{ s rukami.

Polodetail
Pohlad osoby od hrudnika po hlavu.

Detail
Tento zdber zobrazuje iba hlavu a ramend. Je vhodny na zobrazenie
vyrazu osoby.

Velky detail
Tento zdber ti takmer umozni vidiet to, €o si osoba mysli. Zachytdva tvar

tesne nad obocim po cast tesne pod ustami. M6ZeS ho pouZit tieZ na to,
aby osoby vyzerali hrozivo.

Zdber vo vyske oci
Tento zdber zobrazuje pohlad, ako ho vidia oci postavy.

Zdber reakcie
Tento zdber zobrazuje vjraz postavy, ako reaguje na nieco, o
sa stalo alebo povedalo.

Poloha kamery:
Podhlad

Kamera je dost nizko a mieri smerom hore. Postava vyzerd vdcsia, ohromnd
alebo hroziva.

Nadhlad

Kamera mieri smerom dole. Postava vyzerd zranitelne alebo bezvijznamne.
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Pohyb kamery:

Sledovanie

Kamera sa pohybuje so snimanjm objektom. Casto sa pouZziva pri sledovani
auta alebo osoby v pohybe. Kamera méZe byt pred, naboku alebo za
objektom. V3etky také zdbery nazyvame sledovanie.

Oblik

Kamera sa pohybuje oblikom alebo v kruhoch okolo subjektu.

Zaber zo Zeriavu
Kamera sa pocas zdberu pohybuje kolmo hore alebo dole.

Zdber z ruky

Tento zdber pouZivaji obycajne amatéri, ktor{ drZzia kameru v ruke.
Zdberom z ruky je lepSie sa vyhnit, pretoZe su trhané. Mézu viak byt
pouZité efektivne — na vyjadrenie bezprostrednosti.

Panordmovanie
Kamera sa otdca zlava doprava (alebo opacne), takZe sa pohybuje cez
scénu alebo nasleduje pohybujlci sa objekt.

Svenk
Je to ndhly, rjchly panoramaticky pohyb. Obraz je preto rozmazany.

Zdvih

Kamera sa nakldria kolmo hore alebo dole. Ingmi slovami zacina
smerovanim dole a potom sa postupne pohybuje, az Rjm nesmeruje hore
(alebo naopak). Je to rovnaké ako panordmovanie, ale zvislé.

Osvetlenie:

High key osvetlenie
Je to jasné, rovné osvetlenie, ktoré vietko dobre osvetluje.

Low key osvetlenie
Svetlo s men3ou intenzitou vyrdba silné lice a dramaticky kontrast.

Osvetlenie odspodu
Casto sa pouZiva v hororovych filmoch, aby to, ¢o osvetluje, vyzeralo
straSidelne alebo desivo.

Protisvetlo
Vytvdra efekt svdtoZiary okolo okrajov postavy alebo predmetu, takze
vyzeraji tmavsie alebo vidno iba siluetu.

Farba:

Teplé farby
OranZové alebo Zlté osvetlenie a scenéria vyjadruju teplo a pohodlie.
Svetlo pri zdpade slnka je prirodzene teplé.

Studené farby
Modrasté osvetlenie a scenéria su studené a mézu vyjadrovat zmysel
odcudzenia. Je tieZ vhodné pri strojoch alebo technoldgidch.

Ciernobiele alebo sépiové

Mézes ho nastavit na niektorjch kamerdch alebo ho mézes nastavit v
programe Revelation Sight and Sound pri upravovani. Méze3 ho pouzit
na zobrazenie scény, ktord vyjadruje minulost alebo predstavu.
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Slovni€ek, pokragovanie

Editovanie Zvukovd stopa:
Je to proces zostavenia tvojich zdberov do filmu. Editovanim (upravovanim)
dosiahneme to, Ze film vyzerd ako ucelené dielo, hoci rézne jeho zdbery mohli
byt urobené na ingych miestach ¢i v inom case.

Prirodzenyj zvuk
Je to zvuk, ktorj nahrdva kamera v rovnakom case ako obrdzky.

Prostredie
Prechodg: Je to ndzov pre zvuky v pozadi, ktoré vypliiaji obsah scény, ktord filmujes.
Pomdhaju ti vytvdarat ndladu alebo atmosféru v zdbere. Napriklad vtdky
spievaju alebo sa v pozad( rozprdvaju ludia. Nemusia byt nahrané v rovnakyj
¢as, ked filmujes zdber. Je dobré mat viber zvukov prostredia, ktoré mozes
kedykolvek pridat do zdberov. Na nahranie vhodnych zvukov prostredia
pouZi kameru a odloZ si ich.

Je to ndzov pre sp6sob, ako sa jeden zdber meni na druhj. Program
Revelation Sight and Sound obsahuje vela prechodov, z ktorch si moézes
vybrat. Tu je zopdr prechodov s pozndmkami, ako ich pouZivat.

Ostry strih

Zdaber je okamZite nahradeny dalSim. Toto je prechod, ktory sa pouZiva
najbeznejsie a ktory bude$ najviac pouZivat pre vdcsinu zdberov scény. Ostatné
prechody su najlepsie medzi scénami alebo ak chces pridat 3pecidlny efekt.

Divokd stopa
Je to ndzov pre zvuky, ktoré nechces. Su to lietadld, ktoré ti letia nad
hlavou alebo buchnutie dveri v pozadi. Beznd divokd stopa je zvuk Sumenia,

Prelinanie (Prelinatka) ked sa niekto dotkne mikrofénu alebo ho posunie.

Jeden zdber sa prelina do druhého. Tento zdber vytvdra uvolneni atmosféru ) e
L . o VedlajSia hudba
alebo zobrazuje, Ze ¢as alebo miesto sa zmenili. ] 5 o
Je to hudba v pozadi, ktorou chce$ dotvorit scénu.
Roztmievacka
Obrazovka je na zaciatku Cierna (biela alebo inej farby) a zdber sa postupne
objavuje. (Tiez sa nazjva ,prechod z Ciernej” alebo ,prechod z bielej” atd.)

Zvukové efekty
Su to umelé zvuky, ktoré priddvas, aby si obohatil zdbery. Ak pridds
umyselne zvuk buchajicich dveri do spravneho bodu, potom ide o efekt

. v a nie o divoku stopu.
Zatmievaéka P

Zdber ustupuje a je nahradeny ciernou alebo bielou obrazovkou. (Tento zdber
sa tieZ nazgva ,prechod do Ciernej” alebo ,prechod do bielej” atd’)
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Pripojenie fotoapardtu k tvojmu pocitacu

Na pripojenie fotoapardtu k tvojmu pocitacu existuje vela spésobov.

Pamdtovd karta

Digitdlne fotoaparaty zvycajne ukladaju fotografie a videoklipy na
pamdtovu kartu. Niektoré digitdlne kamery tiez pouZivaji pamdtové karty.
Z fotoapardtu moéze$ kartu vybrat a vloZit ju do 3pecidlnej ¢itacky, ktord

je pripojend k pocitacu. Niektoré pocitace majui zabudované citacky kariet
alebo si taki mézes kipit a pripojit k USB portu pocitaca Ked je uz citacka
pripojend, mézes na pevny disk v pocitaci prendSat fotografie alebo filmy.

Zakladriia (Dock)

Niektoré digitdlne fotoapardty maju Specidlnu zdkladriu, ktord sa kdblami
pripdja k pocitacu a do zdroja elektrickej energie. Fotoapardt sa vkladd
do zdkladne a ked uZ je vloZeny, mézes prendSat obrdzky na pevnyj disk
pocitaca. Zdkladne zvycajne zdroveri dobijaju batériu fotoapardtu.

uSB

Digitdlny fotoapardt aj digitdlnu kameru méze$ pripojit k pocitacu pomocou
USB kdbla. Jeden koniec je pripojeny k fotoapardtu a druhy k USB portu
na pocitaci. Novsie pocitace maju rychlejSie USB porty, ktoré sa nazgvaju
USB 2. Ked ich mas pripojené, moézes prend3at fotografie a filmy na pevny
disk pocitaca, alebo ich preniest a uloZit priamo do prehliada¢a videoklipov.

Firewire

Vela digitdlnych videokamier mézes pripojit k pocitacu pomocou kdbla a
portu Firewire (nazjva sa aj IEEE-1394). Je to najlep3i spdsob zo vietkych,
pretoZe tvoje snimky prend3a rychlo a mySou na pocitaci mézes ovlddat
fotoapardt. Nemusi§ pretdcat filmy dopredu alebo dozadu stlééanim tlacidiel
na kamere, mozes to robit priamo z programu Revelation Sight and Sound.

Digitdlne fotoapardty

Obrdzkg sa prenesu na pevny disk. Mo6Ze3 ich preniest do Revelation Slght
and Sound. Na strane 22 ndjde$ ndvod, ako na to.

DV Videokamery

Ked pripoji§ videokameru, prejdi do pracovnej plochy Videoklipy a klikni
na ikonu , Vytvorit videoklip”. Ked' budes prehrdvat film z videokamery,
prenesie sa priamo do programu Revelation Sight and Sound. Pri USB
pripojen{ musi$ najskor stlacit tlacidlo ,Play” (Prehrdvat) na kamere.

S kdblom Firewire moéze3 ovlddat kameru cez obrazovku pocitaca.

Pripojenie mikrofénu k tvojmu pocitatu

Mikrofény su velmi lacné. Zvycajne sa pripdjaji do zdsuvky na mikrofén

na zvukovej karte na zadnej strane pocitaca. Niektoré novsie mikrofény
pouzivaji USB. Po pripojeni by sa mikrofén mal objavit v zozname zariadent
pre zvuk, ked vyberie$ ,Nahrat zvuk” alebo ,Nahrat rozprdvanie” v
pracovnej ploche Hudba a zvuky.
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