Logotron

Prirucka pouZzivatela






Revelation
Sight and Sound

Pribehy z obrazov a zvukov

PriruCka pouzivatela



Revelation Sight and Sound — Pribehy z obrazov a zvukov
Prirucka pouzivatel'a

© 2002 Logotron Ltd.
© 2006 Logotron Ltd., slovensky preklad

Prirucku pouzivatel’a napisal P. Tomcsanyi spolu s L. Salancim a vydavatel'stvom Logotron Ltd.

Preklad J. Besslerova a D. Drotarova

Vydal Logotron Ltd., Cambridge, UK
prvé vydanie, 2006

Vsetky prava vyhradené.

Ziadna &ast’ tohto programu alebo dokumentacie nesmie byt’ reprodukovana, prenasana,
prepisana, uloZena v archivacnom systéme alebo prelozena do akéhokol'vek, ani do pocitacového
jazyka akoukol'vek formou, elektronicky, mechanicky, opticky, chemicky, manualne alebo inak, s
vynimkou pripadov povolenych v licen¢nej zmluve, bez predchadzajiiceho sthlasu vydavatel’a.



Obsah

Obsah

1 Vitajte v Revelation Sight and Sound ..........cceiiiiiiiiiiiinnnnnnneeciccisssssnneeeeecees 1
L1 VO i 1

2 Rozdelenie 0brazovky a oblasti.....ccccceeiiiiiiiiiiiniiininininieiinienniininniinnneeieeeeeeseeeeeessenes 3
2.1 HIQVNA PONUKA .....ovviiiiiiiei et e e e e e e et r e e e e e e e e e e enennaaees 4
Ponuka Subor 4

Ponuka Upravy 5

Ponuka Zobrazenie 5

Ponuka Film 6

Ponuka Pomocnik 7

2.2 HIGVIY PANCL......eeiieiiiieeee e e e e e e e e eearaaeas 7
2.3 Pracovna ploCha ..........coiiiiiiiiiiiiiieeec e e 8
2.4 PIERIAVAC ....eeiiiieiiie e et e e ba e e 9
2.5 CASOVA OS..vueieeeeeeieieeeeeeeeeeeeeee ettt e ettt 11
2.0 VIASTNOSEL .ttiieiiiiie ettt e e et e e et e e e e bt e e e e eannaeeeeenns 11

3 Praca s projektmi c..cccvvveeeiiieccciinnsssnneniicccssssssssnnesssecsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 15
4 Praca s0 StOPAMI...cccciiivrrreeeiiiiccesssssssnneneiecssssssssnsesssscsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 17
i T O 101 ¥2 V40 77 11 10 ) o - U SUR PP 18
4.2 ZVUKOVA STOPA....uuueiiiiiiieeeeeeiiiiiitteeeeeeeeeeeitaaateeeaeeasssaaasaeeaeaeeeesssssssssseaeaeeesssssnsseeees 19
4.3 HUAODNA SEOPA ..ueiiiiiiiiieee ettt e e e e e e e e e e e e e e e aaraaaeeeeeee e e nnasaaees 19
4.4 PIICSVIENA STOPA c.uuvvvriiiiieeeeeiiiiiiiieeeeeeeeeeeiirteeeeeeeeeessaaaaaeeeeeaeeesssssssasseeaaeeesssnsnssseees 19
4.5  EfeKtOVA POASTOPA....iiiiiiiiieiiiiiiiiieiee e e ettt e e e e e e e e e e e e e e e arraeeeeaeeeeeenensseees 20
4.6 EfEKEOVA STOPA ..eeviiiiiiiiiee ettt e et e e e e e e e a e e e e e e nearaaaes 20
4.7  Kontextova ponuka hlavicky stopy a podsStopy.......cccccuvvviieeeeeeeiiiiiiiieeee e, 21
4.8  Kontextova ponuka medzi StOPAM .....cccuvvviiiiiiieeeeeciiiiiiee e e e e e e e e e e e e eeaeaeeees 23
4.9  Kontextova ponuka tela Stopy @ POAStOPY....vveeeieeeerieiiiiiiiieeeee e e e e e e 24
4.10 Operacie mysi a klavesnice na StOPACh ...........eeeiiiiiiiiiiiiiiiiiee e, 24
I B VA P T s T ] I 0] ) ST UURR PP 25

Revelation Sight and Sound Prirucka pouzivatela i



Obsah

5.1

5.2
53
5.4
5.5

6.1

6.2
6.3
6.4

7.1
7.2
7.3
7.4
7.5
7.6
7.7

ii

Praca s VIdeOKIPMI c.ccccvvrvvruneeriiieciniissssnnentiiccssssssssaneessessssssssssnssssssssssssssssssssssasens 27
Prehliadac vIAEOKIPOV......cooeuiiiiiiiiiiee et e 27
Prehl'adavanie videoklipov 28
Prehravanie videoklipov 28
Pouzivanie videoklipov na ¢asovej osi 29
Ukladanie a organizacia klipov 29
St'ahovanie nahranych klipov z pamétovej karty kamery 31
Nahravanie videoklipov 32
Kontextova ponuka prehliadaca videoklipov 32
Panorama .......ooooiiiiiiiiie e e 33
Kontextova ponuka VideoKIPU ........cooeiiiiiiiiiiiiieieeeeeee e 37
Operacie mysi a klavesnice na videoKlipoch ...........cccvvviiiiiiiiiiiiiiie e, 38
V1astnosti VIAEOKIPOV .....cceeuiiiiiiiiiieee e e e e e e 40
Praca s hudobnymi a zvukovymi KHPMmi.....cccoorernnnneeriecccisssssssnnenieeccsssssssnnsessecces 43
Prehliadac hudby @ ZVUuKu ...........ooviiiiiiiie e 43
Prehl'adavanie hudobnych a zvukovych klipov 44
Prehravanie hudobnych a zvukovych klipov 44
Pouzivanie hudobnych a zvukovych klipov na ¢asovej osi 45
Ukladanie a organizacia klipov 45
Nahravanie zvukovych klipov 47
Kontextova ponuka Prehliadaca hudby a zvuku 47
Kontextova ponuka hudobného a zvukového Klipu ...........ooeeevveiiiiiiiiiiiieeie, 48
Operacie mysi a klavesnice na hudobnych a zvukovych klipoch...............cccenen. 49
Vlastnosti hudobnych a zvukovych KIipov..........ccooviiiiiiiiiiiiieeeieee e, 50
Praca s prechodmi ....cccciueeeiiiicciniinsnsnenniiccssssssssnneessesesssssssssnsssssssssssssssssssssssssss 53
Prehl'adavanie prechodoV............uviiiiiiiiiiiiiiiiccc e 53
Prehravanie prechodOV .......o.eeviiiiiiiiiccee e 53
PouZivanie prechodov na €aSOVE] OS1 .....ueeieeriiiiieiiiiiieeeiiiiieeeeiiee e et e e 53
Nahradenie preChodU.........iiiiii e e e e e e e e e 55
Pouzivanie prechodov na Hudobnej stope a Zvukovej Stope.........cceevvveeeeeniiieeennnss 56
Kontextova ponuka prechodu..........ooieeeeiiiiiiiiieceeeee e, 56
Operacie mysi a klavesnice na prechodoch...........cccccviiiiiiiiiiiiii e, 57

Revelation Sight and Sound Prirucka pouzivatela



7.8

8.1
8.2
8.3
8.4
8.5
8.6

9.1
9.2
9.3
9.4
9.5
9.6
9.7
9.8

10
10.1
10.2
10.3
10.4
10.5
10.6

11
11.1

11.2

VIastnosts PreChodU.......cccueeiiiiiiiiee e e e e e e e e

| @ T I (<100 1 1] (U
Prehladavanie efektov .............ccooi
Prehravanie efeKtov ...
PouZivanie Zdrojovych efektov........oouuiiiiiiiiiiiiie e
Pouzivanie Globalnych efektov..........cccvviiiiiiiiiii e
Nahradenie EfeKtOV.........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie ettt eeaaaaaeaaasaaassssassassasssssennanne
VIastnosti efeKtU............oooooiiiiii

Praca s titulkami a teXtami .......ccoueeiiiiiiniiiiiiiniiiiiiiineiiinnineiecinnnntecsssnsesesssnseees
Prehl'adavanie titulkov @ tEXtOV .....ccoeciuiiiiiiieee et areree e
Prehravanie titulKOV @ tEXTOV ....viiiiiiiiciiiiiiiee e e e e e
PouZivanie titulkov a teXtov Na CaSOVE] OS1 ....eeeeeruriiieriiiiieeeiiiiee et e e
Operacie mysi a klavesnice na titulkoch a textoch ...........ccooeeeiiiiiiiiieeiiiieeeen
Kontextova ponuka titulKU ..........ccoeeiiiiiiiiiiiecc e
UPTAVA THUIKOV <.t
Uprava L2500 OO PRUPRPRt
V1astnosti tItUIKOV @ tEXEOV .....uviiiieieiiiciiiiiiiee e e ettt e e e e e e e e e e arraeaeeeeeeas

L0 0] 1 L) 1L
VYSTUPNE fOTMALY ..eeiiiiiieiiiiiiiieee e e e e e e et e e e e e e e e e aanraeaaeaaeeas
Prehl'ad formatov a ich POUZILIE ........cceevvviiiiieieeeeceeee e
ROZHSENIE VIACA........eeiiieiiiiiie e
KValita KOMPTESIC .. eeiiiiieieiiiiiieiee e e e ettt e e e e e et e e e e e e e e e e eebaraeeeeeeeeeenasssaaeaaaeeas
UAAJOVY LOK. ...ttt
Zvlastnosti formatu Digitdlne VIdeo..........cooueiiiiiiiiiiiiiiiiece e

NANTAVAIIL eveeeenneerneeeneierseeeseecessesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssse

Nahravanie pohyblivych videoKIIpoV...........uuvviiiiiiiiiiiiiiieee e
Jednoducha kamera alebo DV kamera v rezime nahravania

DV kamera v rezime VCR

Ostatné zariadenia

Nahravanie animacii a ¢asozbernych filmov.............cccccvviiiiiiiiiiiiieeeee,

Revelation Sight and Sound Prirucka pouzivatela

il



Obsah

11.3
11.4
11.5

12
12.1
12.2

12.3
12.4

12.5

iv

Animdcie
Casozberné filmy

Fotografovanie .............ccoooviiiiiiiiiiiie e
Nahravanie zvukového Klipu...........cccceeeeeeiiiiiiiiiiieeeee,
Nahravanie roZpravania ............cccccvvveeeeeeeeseeievreeeeeeeeeessnnns

Nastavenie prostredia..........eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen
Nastavenie vlastnej konfiguracie: Dialogové okno Nastavenie prostredia
Konfiguracie........coooviiiiiiiiiiiie e

Tlacidlo Pouzit’
Tlaéidlo Ulozit’
Tlaéidlo Odstranit’

KOmpPOonenty...........uuuvuuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeea...

Pridanie komponentu
Odstranenie komponentu
Vlastnosti umiestnenia komponentu

OKNA @ PANELY......cvvvvieieeeeeeiiiieeeee e e e

Novy panel
Nové okno
Odstranit’
Vlastnosti

95
100

102
103
104

109

110
110
110
111

111

112
113
113
113

113
114
114
114
114

Revelation Sight and Sound Prirucka pouzivatela



Vitajte v Revelation Sight and Sound

1 Vitajte v Revelation Sight and Sound

1.1 Uvod

Revelation Sight and Sound je program na editovanie video a audio projektov. Poskytuje
nastroje pre skombinovanie niekol’kych zdrojovych suborov do spolo¢nej vyslednej video
alebo zvukovej produkcie. Zdrojové stibory mézu byt kombinované viacerymi spdsobmi
s vyuzitim Specidlnych efektov. Vysledkom je samostatny stibor obsahujtci film alebo
zvukovu nahravku ¢i oboje.

Revelation Sight and Sound tiez obsahuje nastroje pre nahravanie videa a zvukov nazivo
alebo z inych médii (ako su videorekordéry alebo magnetofonové pasky).

Revelation Sight and Sound Prirucka pouzivatela 1
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Rozdelenie obrazovky a oblasti

2 Rozdelenie obrazovky a oblasti

Obrazovka Revelation Sight and Sound je rozdelend na niekol’ko oblasti. Niektoré
oblasti (napriklad Hlavna ponuka alebo Hlavny panel) su podobné ako v inych
aplikaciach vo Windows. Iné st Specifické pre prostredie Revelation Sight and Sound.

Film 1 - Revelation Sight & Sound |:||§|fg|
sibor Oprawy  Zobrazenie  Film  Pomocnik Hlavna ponuka
» . ot .

"% TN *y> s Abc Eﬁ‘ Hlavny panel
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ng p“%‘??ha

1 ~| B 11— 00:03. 55

Zyukowy Klip
Urnigstrenie

m ories Oditrihnutie:
Casova os Ahas oot

Mastavenia:
Hlasitost

| Spolocne ZvukyHudbal Mestska hDrumJFa\ta - dokola.wma

Ige, e Wypnut’ zvub

Na obrazku hore vidime Sest’ oblasti Standardného okna Revelation Sight and Sound.

VaSe okno mdze obsahovat’ mierne odliSnosti, pretoZze Revelation Sight and Sound
umoziiuje skiisenym uZzivatel'om isté prispdsobenia. Je moZzné menit’ poradie v akom sa
oblasti objavuju na obrazovke, skryt ich alebo zobrazit’ v samostatnych oknach. Vsetky
konfiguracie moZno ulozit’ pre neskorSie pouzitie. Revelation Sight and Sound obsahuje
niekol’ko vopred preddefinovanych konfiguracii.

Revelation Sight and Sound Prirucka pouzivatela 3
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Konfiguracia pre pokrocilych zahfna vsetky funkcie Revelation Sight and Sound, ktoré
su popisané v tejto prirucke.

2.1 Hlavna ponuka

Hlavné ponuka obsahuje prikazy, ktoré¢ st bezné v aplikaciach pre Windows ako
aj niekol’ko Specifickych moznosti pre upravu videa.

Stbor Uprawy Zobrazemie Film  Pomocnik

Ponuka Subor

Ponuka Subor obsahuje prikazy pre pracu s projektmi. Viac detailov pozri v kapitole

Praca

s projektmi.

H

Mot Chel + M
Obvorit', Chrl+ 0
Izt kel + 5
loZit’ aka. .. Alt +F2

1. 11 Starka.rss

2. 09 Yietar a sinko.rss
3, 03 Fotky 1.rss

4, Film 1.R55

Skondit’ Alt +

Vytvori novy projekt.

Otvori existujuci projekt.

Ulozi aktuélny projekt na disk pod rovnakym nazvom.

Ulozi aktuélny projekt na disk pod inym ndzvom.

Historia suborov. Tu st nazvy poslednych styroch

suborov, ktoré boli otvorené v programe.

Skon¢i pracu s programom Revelation Sight and
Sound.

Revelation Sight and Sound Prirucka pouzivatela
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Ponuka Upravy

Ponuka Upravy obsahuje moznosti Spat/Znovu, Vystrihnat’, Kopirovat’, Prilepit’ a
Odstranit’. Tieto sa daju pouZit’ iba na Gpravy v oblasti Casovej osi.

Revelation Sight and Sound uchovava dlhy zoznam vykonanych tprav, takze akakol'vek
nespravna akcia moze byt jednoducho zrusena pomocou operacie Spat’.

Yy Spat vioZenie Kipu kel + 2 Zrusi poslednu akeiu.

Znovu vykona poslednu akciu.

O wystribnay Ctrl+% | |Vystrihne oznagené objekty Casovej osi do schranky.
g-Ei' Kopironat’ Chel + 1

Skopiruje ozna¢ené objekty Casovej osi do schranky.

X odstranit elete | | PTilepi objekty zo schranky na Casovu os.

Odstrani ozna¢ené objekty z Casovej osi.

Ponuka Zobrazenie

Horna Cast’ ponuky Zobrazenie obsahuje prikazy pre zobrazenie/skrytie urcitych oblasti.
Znacka pri nich oznacuje zobrazované oblasti. Zobrazenie>Iné otvara podponuku,
ktorti pouzivame na zobrazenie/skrytie oblasti Hlavny panel a tiezZ na zobrazenie
dialégového okna Nastavenia prostredia. Skusenejsi pouzivatelia mézu prostredie
Revelation Sight and Sound prispdsobit’ vlastnym potrebam. Viac detailov pozri v
kapitole Nastavenie prostredia.

Dolna ¢ast’ ponuky Zobrazenie obsahuje prikazy pre zmenSovanie/zvic¢Sovanie ¢asovej
osi. Tu je mozné menit’ mierku ¢asovej osi.

Revelation Sight and Sound Prirucka pouzivatela 5
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Prehravad Zobrazi/skryje oblast’ Prehravac.
Wlastnost] P4 ' | Zobrazi/skryje oblast’ Vlastnosti.
Pracovnd plocha
& ae0v ns Zobrazi/skryje oblast’ Pracovna plocha.
2 0 . ; - ,
Ine Zobrazi/skryje oblast’ Casova os.
YaiEie Chrl + W ot . o
Zvicsi zobrazenie Casovej osi.
Mormalne Chrl + Murn *
Mersic crl+¢ |  Obnovi normalne zobrazenie Casovej osi.
Zmensi zobrazenie ¢asovej osi.
Podponuka Iné:
Hlavni panel Zobrazi/skryje oblast’ Hlavny panel.
Nastavenie prostredia. . Zobrazi dialdbgové okno Nastavenia prostredia.

Ponuka Film
Ponuka Film prepina alternativne okna pre pracu s filmom.
Widen klipy

—_

Otvori pracovnu plochu Videoklipy.

Hudba a zwuky z

Panor dma . Otvori pracovnu plochu Hudba a zvuky.
Prechody 4 Otvori pracovnu plochu Panorama.
Efekby ] Otvori pracovnu plochu Prechody.

Titulky 6 Otvori pracovnu plochu Efekty.

Wirsledok, 7

Otvori pracovnu plochu Titulky.

Otvori pracovnu plochu Vysledok.

6 Revelation Sight and Sound Prirucka pouzivatela
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Ponuka Pomocnik

Ponuka Pomocnik umoziiuje pristup k inStrukciam priamo v kontexte prace s Revelation
Sight and Sound. Pomocnik obsahuje tieZ informacie O programe. Dalsie aktualizacie
softvéru Revelation Sight and Sound a zdroje st k dispozicii na webovej stranke
spolo¢nosti Logotron www.logo.com/rss/sk. Pristup na thito stranku je moZny priamo

z programu kliknutim na Zobrazit’ domovsku stranku....

Ukszat' Pamacnika Zobrazi kontextovii pomoc.

Revelation Sight & Sound F1

Zobrazi Pomocnika k tlacidlu alebo prikazu.
Zobrazit’ dornovskd stranku, ..

Zobrazi stranku s najnovsimi informaciami.
O programe. ..

Zobrazi informacie o programe.

2.2 Hlavny panel

Hlavny panel obsahuje dve skupiny tlacidiel.

% g‘:»s "';"* sy Of-} Abc k

Prvych sedem tlacidiel s prepinace Pracovnej plochy. Su ekvivalentné s polozkami
v ponuke Film.

Posledné dve tlacidla su skratky pre prikazy Spét’ a Znovu z ponuky Upravy. Pokial’ nie
su pristupné, su sive.

Revelation Sight and Sound Prirucka pouzivatela 7
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2.3 Pracovna plocha

MozZnosti v oblasti pracovnej plochy sa menia podl'a zvolenej pracovnej plochy.

Volby Videoklipy, Hudba a zvuky, Titulky, Efekty a Prechody umoziuji vyberat’
subory, prechody a efekty na ¢asovu os. Vtedy pracovna plocha obsahuje Prehliada¢
prislusného druhu. Pre nahl'ad kliknite na subor, prechod alebo efekt. Ak ho chcete
pouzit’ v projekte, tahanim ho premiestnite na ¢asovu os. Prehliada¢ videoklipov

a Prehliada¢ hudby a zvuku umoziiuja tiez ukladat’ a organizovat’ stibory.

Pracovna plocha

Obsah pracovnej plochy

Dalsie informdcie
pozri v kapitolach

' Videoklipy |Prehliadac videoklipov. Préca s videoklipmi
,%7 VTavo od okna pracovnej plochy st Nahravanie
pridavné tlac¢idla nahratie klipov priamo
z kamery a tiez pre spravu suborov vo
vaSom pocitaci.
é y Hudba Prehliada¢ hudobnych a zvukovych klipov. |Praca s hudobnymi
.,L, a zvuky VTavo od okna pracovnej plochy st a zvukovymi klipmi
pridavné tlac¢idla pre zaznamenavanie Nahravanie
zvukovych klipov priamo do vasich
priecinkov.
. Panorama |Zaciatocna a koncova oblast’ panoramy. Cast’ Panorama
o , , R . .
L 7 Tato pracovné plocha umoziuje urcit v kapitole Praca
a spresnit’ nastavenie s videoklipmi
priblizovania/vzd’al'ovania
a panoramatického pohybu (vpravo
a vlavo) vo vasich klipoch.
Prechody | Prehliadac prechodov. Préca s prechodmi

s Efekty

Prehliadac efektov.

Praca s efektmi

Revelation Sight and Sound Prirucka pouzivatela
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Pracovna plocha Obsah pracovnej plochy Dalsie informdcie

pozri v kapitolach

Abc

Titulky Prehliadac titulkov. Préca s titulkami

E‘ Vysledok | Nastavenia pre vysledny subor. Dialogové | Vysledok

okno umoziuje vybrat’ parametre a aj
skuto¢ne ulozit’ projekt vo forme
videosuboru alebo zvukového suboru v
niektorom z beznych formatov.

2.4 Prehravac

Oblast’ Prehravaca prehrava objekty v okne pracovnej plochy a vSetky polozky
na ¢asovej osi.

Umoznuje nahl'ad prehravania:

Videoklipu na disku oznac¢eného v Prehliadaci videoklipov.

Zvukového (audio) klipu na disku oznaceného v Prehliada¢i hudby a zvuku (v tomto
pripade je obrazovka prehravaca Cierna avSak ovladace Prehrat/Zastavit’ st
funkcéné).

Prechodov oznacenych v Prehliadaci prechodov.
Efektov oznacenych v Prehliadaci efektov.
Titulkov oznacenych v Prehliadaci titulkov.

Casovej osi v celku — ta sa spusti bud’ ak kliknete na Gasovil os alebo ked’ pohnete
prvkom Pozicia na ¢asovej osi alebo ked’ pridate resp. odstranite objekty na Casove;j
osi.

Casti objektov na ¢asovej osi. Toto spustite dvojklikom na objekt na dasovej osi.
Prehravac prehré iba tu Cast’ Casovej osi, ktora je definovana ¢asom zaciatku
a konca vybranej polozky.

Revelation Sight and Sound Prirucka pouzivatela 9
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Prehrava¢ moze zobrazovat’ vas projekt v odlisnej kvalite (nizSej aj vySSej v zavislosti od
podmienok) od skuto¢nej kvality vysledného produktu. Ovplyviiuju to dva faktory:

Prehrdvanie sa vytvara pre pomerne maly priestor a pocet obrazkov za sekundu

vzhl'adom na rychlost’ vytvoreného filmu a zobrazovanie nahl'adu (to je dost’ casovo
naro¢né dokonca aj pre rychle pocitace)

Proces komprimacie posobi na kvalitu videa, o pri prehrdvani nie je vidno.

1] 00:06. 02

V spodnej Casti Prehravaca su Styri ovladace:

’ Prehrat’ | Kliknutim na toto tlacidlo sa prehra vybrany objekt/Casova os.

I I Zastavit’ | Kliknutim na toto tlacidlo sa pozastavi prehravanie alebo sa
pokracuje v prehravani.

[ | Pozicia |Zobrazuje aktudlnu poziciu prehravanej polozky. Meni poziciu

kliknutim alebo t'ahanim.

10
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Rozdelenie obrazovky a oblasti

oo:oo.52 | Cas Aktualny ¢as. MoOzete upravovat text v tomto okne pre poziciu
v danom presnom case.

Ovladace su neaktivne, ak prehrdva¢ zobrazuje obrazok alebo prehrava statické efekty.
Ovladace su aktivne, ked’ sa prehrava video, prechody, dynamické efekty alebo sa
prezera Casova os alebo jej Cast’.

2.5 Casova os

Casova os je oblast’, kde sa uskutociiuje vacsina Uprav.

Pozostava z niekol’kych stop. Kazda stopa obsahuje zdroje, efekty a prechody.
Objektom Casovej osi moZe byt Fubovolny objekt z nasledujicich: stopy, zdroje,
efekty a prechody. Zdrojom moze byt: videoklip, hudobny a zvukovy klip, titulky.
Objekty casovej osi mdZu a nemusia byt oznaené. Operacie na ¢asovej 0si zvycajne
ovplyviluju iba oznacené objekty.

Dalsie detaily pozri v kapitole Praca so stopami.

V hornej ¢asti Casovej osi je Pravitko. Je mozné ho menit’ — zvi¢Sovat’ a zmenSovat’,
a to bud’ pomocou kolieska mysi alebo klavesovych skratiek alebo cez ponuku
Zobrazenie. Toto umoznuje vidiet’ vas projekt detailnejSie alebo v globéle. Ak sa obsah
Casovej osi nezmesti do okna, objavi sa v dolnej &asti posuvnik.

Prvok Pozicia je zobrazeny ako usecka, ktora za¢ina $edym obdiznikom na pravitku

a prechadza cez vSetky stopy. Zobrazuje poziciu prehravania, ¢iZe to, €o je zobrazené

v oblasti prehravaca. Po niektorych operaciach je pozicia ur¢end automaticky (napr. po
pridani klipu je umiestend na zaciatku prislusného klipu, po pridani prechodu je
uprostred). Pri operaciach ako su strih a delenie prvok Pozicia oznacuje miesto, kde bola
dana operacia uskutocnena.

2.6 Vlastnosti

Oblast’ Vlastnosti zobrazuje podrobné vlastnosti oznacené¢ho objektu na casovej osi.
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Obsah tejto oblasti zavisi od oznaceného objektu, teda ktoré vlastnosti mozu byt’
nastavené pre konkrétny objekt Casovej osi.

Nasledujice obrazky zobrazuji typicky obsah oblasti Vlastnosti pre videoklip so
zvukom:

videnklip videnklip
Umigstnenie:; Umigstnenie
Zatiatok 00:14. 43 Ddstribnutie
) Mastavenia;
Trvanie oo:05.03
Gama
Cdstribnutie:
Jas
Zo zadiatku 00:00.00
k.onkrast
Od konca 00:05.03
Sykost’
Mastavenia:
Hlasitost
Gama
Wypnudt’ 2vuk,
Jas
kaonkrast
Sitost’
Hlasitast’
ywpnE vk,

Pozostava z troch ¢asti: Umiestnenie, Odstrihnutie a Nastavenia. Kazda ¢ast’ moze
byt’ otvorena (vSetky Casti na obrazku vl'avo) alebo zatvorena (prvé dve Casti na obrazku
vpravo). To ul'ah¢uje sustredit’ sa prave na tie vlastnosti, ktoré potrebujete.

Umiestnenie a Odstrihnutie umoziujii menit’ presne zaciatok, trvanie a strih

v minatach, sekundéch a stotinach sekundy. To je uZito¢né, ked’ chcete nastavit’ presné
parametre ¢islom. V mnohych situdciach je ale pohodlnejSie jednoducho t'ahat’ objekt
mysSou ha stope a tym nastavit’ poziciu alebo t'ahat’ jeho koniec (pre niektoré druhy
klipov). Pripadne moZzete pouZit’ aj prikazy pre strihanie z kontextovej ponuky objektu.
Viac detailov pozri v kapitole Vlastnosti videoklipov.

Cast’ Nastavenia uréuje $pecifické vlastnosti objektu ¢asovej osi. Va¢sina z nich sa
nastavuje pomocou posuvnika. Kliknite nail a tahajte alebo pouzite Sipky na pravej
strane.
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Hlasitost
Gama

Jas

Kazdy posuvnik oznacuje Standardni polohu, ¢ize povodni hodnotu, ktora by mala

dana vlastnost’, keby ste ju nikdy nenastavovali. Pri posuvnikoch, ktoré zacinaju vl'avo, je
Standardnd poloha zobrazend ako jemnd oranZova Ciarka. Nastavenie hlasitosti

na obrdzku hore bolo zmenené, mé niz$iu hodnotu. Niektoré posuvniky za¢inajii
uprostred, ich Standardné poloha je v prostriedku. Vidite, Ze posuvnik Gama nie je v
Standardnej polohe. Kliknutim do prostriedku posuvnika (¢o je v tomto pripade zaroven
pravy okraj oranzovej oblasti) ho mdzete nastavit’ na jeho Standardnti hodnotu. Posuvnik
Jasu je v Standardnej polohe.

Dalsie vlastnosti v dasti Nastavenia mozu byt zobrazené ako:
e  Vypinade (zapnuté/vypnuté)  Yvpndtzvk
e  Vyber farieb Pazadie [ ]

Drruh Trajuholnik
v | Trojuholnik

Skvarec

e  Vyber z ponuky

Vsetky podrobnosti o nastaveniach pre Specifické objekty ndjdete v tychto kapitolach:
Praca so stopami, Praca s videoklipmi, Praca s hudobnymi a zvukovymi klipmi,
Praca s prechodmi, Praca s efektmi a Praca s titulkami.
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3 Praca s projektmi

Pouzit’ Revelation Sight and Sound najjednoduchsim spésobom znamena nat’ahat’ klipy,
titulky a prechody na ¢asovu os, nastavit’ im vlastnosti, ukoncit’ projekt a previest’ ho na
videoklip a neobt’azovat’ sa s ukladanim ¢asovej osi. Neskor ak chcete zmenit’ farbu
nejakého textu a trvanie jedného z prechodov, zistite, Ze to nie je mozné, lebo ukonceny
subor neobsahuje vSetky prvky, z ktorych bol vytvoreny. Museli by ste zacat’ od
zaCiatku, zopakovat’ vSetky kroky vratane zmien, ktoré chcete urobit’ a opat’ ukoncit’
projekt.

Preto je vhodné ukladat’ si vasu casovl os ako Revelation Sight and Sound projektovy
subor. Projektovy sibor uchova vasu pracu v takom tvare, Ze sa k projektu mozete
kedykol'vek vratit, pracovat’ s nim a upravovat’ ho.

Je dolezité pochopit’ rozdiel medzi projektovym suborom Revelation Sight and Sound,
ktory obsahuje vSetky informécie potrebné pre vysledné video (ako urcity recept na
kola¢, ktory méze byt zmeneny pred samotnym pecenim) a konecnym videoklipom alebo
zvukovym klipom ako vysledkom vasej prace (samotny kolac¢, ktory uz nemézeme
zmenit)). Ak sa vdm nepaci vysledny subor, mézZete ho proste vyhodit’, zmenit’ projekt
(recept) a vytvorit’ vysledny subor znova (upiect’ novy kola¢ podl'a nového receptu).

Treba si tiez uvedomit’, Ze projektovy stibor neobsahuje zdrojové klipy, uchovava si len
cestu k nim (nazvy stborov). Vas projektovy stbor bude preto fungovat iba za
predpokladu, Ze klipy ostant ulozené na tom istom mieste, kde boli v ¢ase vzniku
projektu. Preto, ak chcete kopirovat’ projekt z jedného pocitaca na druhy, musite
skopirovat’ vSetky zdrojové klipy a ulozit’ ich na rovnaké miesto.

Ked’ otvorite program Revelation Sight and Sound, zacinate s prazdnym projektom.
Umiestnite zdroje na ¢asovu os, urobite nastavenia atd’. Kedykol'vek mozete ulozit’
aktudlny stav vaSej ¢asovej osi s pridanymi informaciami (napr. nastavenia vykonané
v pracovnej ploche Vysledok) do projektového stiboru. Neskor potom mozete
projektovy subor otvorit’ a pokraovat’ v praci na nom.

Vsetky prikazy tykajlice sa prace s projektom st obsiahnuté v ponuke Subor Hlavnej
ponuky.
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4 Praca so stopami

Oblast’ ¢asovej osi obsahuje niekol’ko stop.

KaZzda stopa je zobrazena ako vodorovny pasik v oblasti ¢asovej osi. Kazda stopa ma
hlavicku stopy a telo stopy.

Hlavicka stopy reprezentuje celt stopu — zobrazuje ikonu identifikujucu typ stopy. Ked’
na fiu kliknete, celd stopa sa zvyrazni a oblast’ Vlastnosti zobrazi vlastnosti celej stopy.

Telo stopy obsahuje zdroje a iné objekty, ktoré urcujii vizualnu a/alebo akusticku
podobu stopy.

Tahanim zdrojov ako su klipy, zvuky, titulky na stopu vytvarate svoj projekt. Pridanim
objektovych efektov a prechodov na tieto zdroje moZete menit’ ich podobu a/alebo
spdsob prepojenia. Globalne efekty na stope efektov umoznuju modifikovat’ celkovy
obsah a vsetky stopy. Tymto sposobom pridavate objekty na ¢asovi os. Objekt na
asovej osi je naznaéeny obdiznikom (niekedy so zmiesanym okrajom, ktory oznacuje, Ze
jeden objekt prechadza do iného). Obdiznik oznaduje ¢asovy interval, v ktorom uréity
objekt trva v ramci celého filmu.

Zdroje na jednej stope sa nemozu prekryvat’ v ase. Jedinou vynimkou st prechody
medzi dvoma zdrojmi. Zdroje na roznych stopach sa mézu prekryvat’. Faktickym
dovodom pre préacu s viacerymi stopami je moznost’ mat’ niekol’ko prekryvajticich sa
klipov a titulkov na vytvorenie kone¢ného filmu alebo rozhlasového programu.

Obraz v kone¢nom filme zavisi od poradia v akom sa stopy objavuji na obrazovke
(zhora nadol). To znamena, ze ak sa v urCitom momente dva alebo viac videoklipov
prekryva, potom vysledné video bude v danom momente pozostévat’ z obrazu zlozené¢ho
najprv z pozadia Obrazovej stopy (ak je prva stopa obrazova) potom z obsahu prvej
stopy, na ktorom bude obsah druhej stopy, potom obsah tretej stopy atd’. Pokial’ obsah
druhej stopy nema priesvitné ¢asti, potom uplne prekryje obsah prvej stopy. Niektoré
obrazky alebo klipy mozu obsahovat’ (polo)priesvitné Casti. Nastavenim priesvitnosti
modzete zmenit’ Uplne nepriesvitny klip na ¢iastocne priesvitny. Mozete pouzit’ efekty
Prechod z ¢iernej a Prechod do ¢iernej na zmenu uplne priesvitného klipu do jeho
skuto¢nej podoby (ktord je ¢asto uplne nepriesvitnd) alebo naopak.

Zvuk v kone¢nom filme alebo zvukovom stbore je tvoreny inym spdsobom —
jednoduchym zmieSanim zvukov, hlasov a hudby. Ak potrebujete niektory zvuk pocut’
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hlasnejsie alebo tichsie, nastavte hlasitost’ podl'a potreby pre celil stopu (pomocou oblasti
vlastnosti) alebo pre konkrétny klip (pomocou oblasti Vlastnosti alebo zmenou hlasitosti
priamo na klipe). Mdézete tiez pouzit’ efekt Prechod z ticha a Prechod do ticha.

Kazdy objekt (vratane samotnych stop) mbze byt’ oznaceny alebo neoznaceny.
Oznacené objekty st modré, neoznacené su oranzové. Na oznacenych objektoch mozete
vykonat’ iba niekol'’ko operacii. Objekt oznacite kliknutim nan. Na oznacenie viacerych
objektov kliknite na prvy z nich, potom podrZanim klavesu Shift kliknite na druhy, treti
atd’. Niektoré objekty vSak mozu byt oznacené len samostatne.

Stop je niekol’ko druhov. Kazda z nich ma v projekte vlastnil tlohu a zameranie.
Standardny projekt (ktory sa otvori pouzitim prikazu Novy projekt v ponuke stibor)
obsahuje z kazdého druhu jednu stopu s vynimkou efektovej podstopy. Je mozné pridat’
¢1 odstranit’ stopy a vytvorit’ vlastny stibor stdp, ktory vyhovuje vasim potrebam.
Napriklad, ak tvorite rozhlasovi relaciu, nepotrebujete Obrazovu stopu a Priesvitnu
stopu. Na druhej strane, ak chcete mat’ v pozadi hudbu (na Hudobnej stope), rozpravanie
(na Zvukovej stope) a tiez efekty prehravané sucasne s rozpravanim a hudbou v pozadi,
potrebujete pridat’ d’alSiu Zvukovu stopu pre efekty.

Nasledujuce podkapitoly poskytuji informacie o kazdom druhu stopy.

4.1 Obrazova stopa

Tato stopa je predovsetkym urcend pre zdkladny obrazovy obsah ako st videoklipy,
animacie, statické obrazky a titulky (ak ich pouzivate ako zdroj a nie ako priesvitna
stopu na inom klipe).

Ak vlozite na tuto stopu videoklip, ktory obsahuje aj zvuk, bude prehravany spolu s
videom.

Projekt m6ze mat’ iba jednu Obrazovu stopu, pocas prehravania je vzdy prva
(najvrchnejsia). Projekty, ktoré nemaju Obrazovu stopu, st zamerané skor na tvorbu
rozhlasovych relacii nez filmov.
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4.2 Zvukova stopa

Tato stopa je na pridavanie zvukov, zvukovych efektov a rozpravania do obsahu
Obrazovej stopy (ak tvorite video projekt). Ak vytvarate ¢isto zvukovy projekt
(rozhlasovu reldciu), potom je tato stopa urcend na pridavanie vSetkych recovych
prejavov a zvukov.

Na tuto stopu mdzete pridavat’ sibory zvukovych klipov. Nahrané rozpravanie je tiez
pripajané implicitne na tato stopu. Mozete sem dat’ aj video pokial’ obsahuje zvuk,
a potom bude pocutelné, ale obraz nebude vidno.

Vo vaSom projekte méZete mat’ viacero zvukovych stop, ak chcete prehrévat’ niekol’ko
zvukov paralelne.

4.3 Hudobna stopa

Tato stopa sluZzi na pridavanie hudby do pozadia vasho projektu. MoZete ju pouZit’ aj na
pridanie 'ubovol'nych druhov zvukovych efektov. Technicky je to ten isty druh stopy
ako zvukova stopa, ale mé iné zameranie a vyuzitie v projektoch.

Na tuto stopu mdzete umiestnit’ zvukové klipy. MoZete sem dat’ aj video pokial’ obsahuje
zvuk, a potom bude pocutelné, ale obraz nebude vidno.

Vo vaSom projekte méZete mat’ viacero hudobnych stdp, ak checete prehravat’ niekol'ko
roznych hudobnych skladieb a zvukov paralelne.

4.4 Priesvitna stopa

Sluzi na prekrytie obsahu Obrazovej stopy.

Zvyc€ajne tu davame titulky, ktorymi chceme prekryt obsah Obrazovej stopy, alebo
animdcie a obrazky, ktoré obsahuju (polo)priesvitné Casti. MoZete sem dat’ aj videoklip,
ale potom spravidla prekryje cely obsah Obrazovej stopy, ak nepouZijete efekt Priesvitny
obraz, ktory zmeni video na Ciastocne priesvitné. (MoZete pouzit’ sibor AVI

s informaciou o priesvitnosti, ale takéto subory st dost’ zriedkavé.)
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Ak date na tuto stopu videoklip so zvukom, bude prehravany iba obraz a zvuk nebude
pouzity.

Vo vaSom projekte méZete mat’ viacero priesvitnych vrstiev, ak potrebujete prekryvat’
obsah Obrazovej stopy niekol’kymi obrazkami/animaciami sucasne. Uvedomte si, Ze
proces prekryvania (mieSanie obrazkov) je casovo naro¢ny, takze ak pouzijete niekol’ko
priesvitnych vrstiev, vas projekt to méze pri prehrdvani ¢asovej osi vazne spomalit’. Na
pomalych pocitacoch neodporucame pouzivat’ viac ako jednu priesvitnu stopu, ina¢ budi
upravy prili§ pomalé. Napriek spomaleniu uprav a faktu, ze prehravac videa bude trhany,
vo vyslednom videu (pouzitim funkcie Vysledok v Revelation Sight and Sound) sa tieto
problémy neprejavia.

Neodportacame pouZzivat’ priesvitné stopy v projektoch, ktoré nemaju Obrazovu stopu (aj
ked’ technicky je zostavenie takého stiboru stop mozné).

Stbory .RNA vytvorené v programe Revelation Natural Art mézu byt obsahom
priesvitnej stopy.

4.5 Efektova podstopa

Toto nie je samostatna stopa. Je to druh pomocnej stopy pre objektové efekty. Ak
umiestnite efekt na objekt Casovej osi, zobrazi sa tento na efektovej podstope prislusnej
stopy. Efektova podstopa sa vytvori automaticky pri tahani efektov na objekty ¢asovej
osi. Avsak ak odstranite efekty, efektova podstopa nebude odstranena automaticky,
pretoze dané efekty mozu byt znovu pouzité neskor. Ak cheete efektovu podstopu
odstranit’, treba to urobit’ manualne.

Efekty su aplikované na objekty v poradi v akom s zobrazené na efektovej podstope
(zhora nadol).

4.6 Efektova stopa

Tato stopa aplikuje efekty na obsah vSetkych stop. Su to tzv. globalne efekty ako
protiklad k objektovym efektom, ktoré pdsobia iba na jeden objekt. Viac informacii
najdete v kapitole Praca s efektmi.
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Ak chcete pouzit’ viacero globalnych efektov v danom bode na ¢asovej osi, mézZete
vytvorit’ niekol’ko efektovych stdop. Efektové stopy st vZdy posledné (najspodnejsSie na
obrazovke).

4.7 Kontextova ponuka hlavi¢ky stopy a podstopy

Tato ponuka sa zobrazi, ak kliknete pravym tla¢idlom mysi na hlavicku stopy alebo na
hlavicku efektovej podstopy.

Termin miesto vloZenia znamena "pred vybranou stopou", ak kliknete na hornu cCast’
hlavicky stopy alebo "za vybranou stopou", ak kliknete na spodnu ¢ast’ hlavicky. Miesto
vlozenia pouzivame na vsetky druhy vkladani a operacie Prilepit’ z ponuky, okrem
vkladania Obrazovej stopy (ktord musi byt vzdy prvou stopou), alebo Efektovej stopy
(ktord musi byt’ vZdy poslednd), alebo Efektovej podstopy (ktora sa vZdy zobrazuje za
stopou, ku ktorej patri).
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Wy prdt zvak

Wybvorit novd skopu

Wybvorit’ L4
G wystribndy Ctrl + %
E kopirowat’ kel +
x Odskranit’ skopu

Vypne zvuk tejto stopy.

Vytvori nova rovnaku stopu a vloZi ju na miesto vlozenia.

Vlozi novu stopu iného druhu (otvori podponuku).

Vystrihne thto stopu a presunie ju do schranky.

Skopiruje tato stopu do schranky.

Prilepi stopu zo schranky na miesto vlozenia.

Odstrani stopu.

Podponuka pre vkladanie stop:

Zvukovd stopu
Hudobrd stopu
Priesvitn skopu
Efekkowil stopu

Efektoyvi podstopu

Vlozi Obrazovl stopu (neaktivne, ak uz existuje).

Vlozi nova Zvukovu stopu.

Vlozi nova Hudobnu stopu.

Vlozi novu Priesvitni stopu.

Vlozi novu Efektova stopu.

Vlozi Efektovu podstopu (neaktivne pre efektova stopu).

22
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4.8 Kontextova ponuka medzi stopami

Tato ponuka sa zobrazi, ak kliknete pravym tlacidlom mysi na mali medzeru medzi
hlavickami stop. Miesto vlozenia je v tomto pripade samotnd medzera medzi stopami, to
znamena, ze vkladana stopa bude umiestnend medzi dve stopy, kde sa nachadza dana

medzera.
Wbvorit » | | Vlozi novu stopu (otvori podponuku).
Vystrihne stopu a presunie ju do schranky (vzdy neaktivne).
Skopiruje stopu do schranky (vZdy neaktivne).
1 Prilepit Chrl +
Prilepi stopu zo schranky.

Podponuka pre vkladanie stop:

Zvukoy stopu
Hudabni skapu
Priesvitnt stopu

Efekbovi stopu

Vlozi Obrazovil stopu (neaktivne, ak uz existuje).

Vlozi nova Zvukovu stopu.

Vlozi nova Hudobnu stopu.

Vlozi novu Priesvitni stopu.

Vlozi novu Efektova stopu.

Revelation Sight and Sound Prirucka pouzivatela 23



Préca so stopami

4.9 Kontextova ponuka tela stopy a podstopy

Tato ponuka sa zobrazi, ak kliknete pravym tlacidlom mysi na telo stopy v mieste, kde sa
nenachadza Ziadny objekt (biely priestor medzi dvoma objektmi alebo za poslednym

objektom).

Odstranit’ medzery

Crznadit’ wietko

Odstranit’ medzery aZ do konca

Ctrl + A

Odstrani medzeru medzi dvomi objektmi.

Odstrani medzery az do konca.

Vzdy neaktivne

Vzdy neaktivne

Prilepi objekt zo schranky na kliknutt poziciu.

Oznaci vSetky objekty v danej stope (neaktivne

pre podstopy).

4.10 Operacie mysi a klavesnice na stopach

klavesnici, ked’ je stopa alebo
podstopa oznacena.

akcia mys kontextova moZznosti editora
ponuka
Oznacit’ Kliknat na hlavicku stopy.
Odstranit’ Stlacit’ klaves Delete na Odstranit’ stopu

Vypnut vsetky
zvuky na stope

Pouzit’ Vypnut’
zvuk v sekcii

Nastavenia
Nastavit’ Pouzit’ posuvnik
hlasitost’ pre hlasitosti v sekcii
cela stopu Nastavenia
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akcia mys kontextova moznosti editora
ponuka
Nastavit’ farbu Kliknut’ na
pozadia ovlada¢ Pozadie
Obrazovej stopy a pouzit’

dial6gové okno,
ktoré zobrazi
subor farieb

a priesvitnost’
pozadia.

4.11 Vlastnosti stopy

Ak kliknete na hlavi¢ku stopy, potom oblast’ Vlastnosti zobrazi vlastnosti celej stopy.

Vlastnosti mézu obsahovat’ az tri polozky, v zavislosti od druhu stopy:

Chrazovs stopa Zvukiova stopa
Mastavenia: Mastavenia:
Wy prdE zvak Wy prdE zvak
Hlasitost’ Hlasitost’

Pozadie -

Priesvitnia stopa

Vypnut’ zvuk — tento vypinac je pritomny, ak stopa moze obsahovat’ zvuk (vSetky stopy
okrem Priesvitnej stopy a Efektovej stopy mozu obsahovat’ zvuk). Ak vypnete zvuk pre
cela stopu, potom ho nebude poc¢ut’ bez ohl'adu na nastavenie hlasitosti na stope alebo na
jednotlivych klipoch stopy.

Revelation Sight and Sound Prirucka pouzivatela 25



Préca so stopami

Hlasitost’ - tento posuvnik je pritomny, ak stopa moze obsahovat’ zvuk (vSetky stopy
okrem Priesvitnej stopy a Efektovej stopy mozu obsahovat’ zvuk). Jeho postivanim
pridavate alebo stiSujete hlasitost’ celej stopy. Vlastnost’ Hlasitost” stopy pracuje spolu

s nastavenim hlasitosti pre vSetky jej objekty. Teda, ak jeden objekt stopy nastavite
hlasnejSie ako druhy objekt na tej istej stope a potom znizite hlasitost’ celej stopy, potom
sa obidva klipy prehraju tichSie, ale prvy z nich bude hlasnejsi ako druhy.

Pozadie — tito vlastnost’ je pritomna iba na Obrazovej stope. Vyberate farbu pozadia pre
cely projekt. Ak kliknete na ovladac, zobrazi sa okno s vyberom farieb:

R: 0 H: 0 :
Gro 0 S0 .
B: O Wio0 []
255 [ |
Zakvorit’ .
EEEREEEEN [ ]

Zobrazenie vam umozni vybrat’ si farbu priamo. Ak poznate Ciselné RGB alebo HSV
kody farieb, mozete ich definovat v strednej Casti okna.

Nepouzivajte ovladace na pravej strane okna, ktoré definuji priesvitnost’. Pre farbu
pozadia Obrazovej stopy nemoze byt definovana priesvitnost’, pretoze pod nim sa
nenachadza ni¢, ¢o by mohlo byt viditeI'né. Preto akakol'vek informacia o priesvitnosti
bude ignorovana.

Farbu pozadia Obrazovej stopy moZzete povazovat’ za spodnil nulti stopu. To znamena,

ze:

e Ak umiestnite (Ciastocne) priesvitny videoklip na Obrazovi stopu, potom uvidite
farbu pozadia pod priesvitnymi Castami videoklipu.

e Ak na Obrazovej stope nie je ni€ a poloZite nie€o na Priesvitnu stopu, potom cez jej
priesvitné Casti uvidite farbu pozadia Obrazovej stopy.

e Ak pouzijete efekty Prechod z ¢iernej, Prechod do ¢iernej a Priesvitny obraz na
objekt Obrazovej stopy, prejavi sa to prechodom do farby pozadia.

e Ak pouzijete prechod na konci objektu, ktory nie je spojeny s inym objektom,
prechod sa aplikuje do farby pozadia.

26 Revelation Sight and Sound Prirucka pouzivatela



Préca s videoklipmi

5 Praca s videoklipmi

Videoklip nazyvame kazdy subor obsahujici obrazovu informaciu. Mdze to byt

Pohyblivy videoklip vytvoreny videokamerou (pohyblivé videoklipy €asto obsahujii
zvukovu informaciu nahrant spolu s videom).

Animovany klip vytvoreny $pecidlnym softvérom (Revelation Sight and Sound
podporuje animované GIF subory ako aj LGW, LGF a RNA subory vytvorené
programami Imagine Logo, LogoMotion a Revelation Natural Art).

Animacia vytvorend v Revelation Sight and Sound (vyuzitim funkcii pre tvorbu
animacii — viac detailov pozri v kapitole Nahravanie).

Obrazok vytvoreny fotoaparatom, kamerou (v rezime fotografovania) alebo
grafickym editorom.

Videoklipy sa pouzivajii ako zdroje na ¢asovej osi. Tahéte ich na stopy z Prehliadaca
videoklipov, ktory sa zobrazuje v oblasti pracovnej plochy Videoklip.

5.1 Prehliada¢ videoklipov

Prehliada¢ videoklipov zobrazuje videoklipy, ktoré st uloZené v Specidlnych priecinkoch
vyhradenych pre videoklipy. V projektoch mozZno upravovat’ iba videoklipy zostavené v
Revelation Sight and Sound a umiestnené v danych Specidlnych prie¢inkoch.

Existuji dva vyhradené priecinky pre Videoklipy:

Prie¢inok Spolo¢né video umiestneny v priecinku, kde je nainStalovany program
Revelation Sight and Sound (zvy€ajne C:\Program

Files\RevelationSight AndSound). Tento prie¢inok obsahuje videoklipy inStalované
spolu s programom Revelation Sight and Sound a je ur¢eny pre vSetkych uzivatel'ov
programu. Uzivatelia nemdzu odstranit’ tieto subory ani prikladat’ svoje subory do
tychto priecinkov cez prostredie programu Revelation Sight and Sound. Subory
mozu byt kopirované/premiestiiované/odstranené standardnym postupom
prostrednictvom OS Windows uZzivatel'mi, ktori maji pristup k operaciam na danom
priecinku.

Videoklipy méZu byt uloZené v samotnom prie¢inku Spolo¢né video alebo v jeho
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podpriecinkoch (podpriec¢inky mézu mat’ 'ubovol'ny nazov, ale nesmu obsahovat’
d’alSie podprie€inky).

e PrieCinok Moje video je umiestneny v prie¢inku Moje dokumenty\Moje filmy
kazdého uzivatel'a pouzivajiiceho Revelation Sight and Sound. Tento prie¢inok
uchovava videoklipy dané¢ho uzivatela. Uzivatel’ moZze kopirovat’ sibory do tohto
prie€inka a aj ich odstranovat’ pouZzitim Prehliadaca videoklipov.

Videoklipy mézu byt uloZené v samotnom prie¢inku Moje video alebo v jeho
podpriecinkoch (podpriec¢inky mézu mat’ 'ubovol'ny nazov, ale nesmu obsahovat’
d’alSie podpriecinky).

Akykol'vek klip, ktory chcete pouzit’ v svojom projekte, musi byt uloZzeny v priecinku

Moje video (alebo v jeho podpriecinku).

Prehladavanie videoklipov

Kazdy klip je v prehliadaci reprezentovany nahl'adom.

Prehliada¢ videoklipov je rozdeleny na prie¢inky vodorovnymi oddel'ovaémi. Prvy
prie¢inok pomenovany . (bodkou) obsahuje stibory zdrojovych prieinkov videoklipov.
Dal3ie sekcie zobrazujui obsah podprie¢inkov. Uvedomite si, Ze priedinky v prehliadagi
mozu pozostavat’ z dvoch skutocnych priecinkov na disku — jeden je z priecinku
Spolo¢né Video a d’alsi prie¢inok rovnakého mena z prie¢inku Moje video. Preto
niektoré subory (pochddzajice z Moje video) mozu byt’ vlastné danému uzivatel'ovi

a ten ich smie odstranit, iné (pochadzajice zo Spolo¢né Video) su zdiel'ané viacerymi
uzivateI'mi, takze nemdézu byt’ odstranené ani premiestnené.

Kazdy prie¢inok mozno otvorit’ aj zatvorit’ kliknutim na oddelovac¢ zobrazujuci jeho
nazov.

Mozete pouzit’ Sipky na klavesnici na pohyb medzi videoklipmi a prieCinkami. Kazdy
vybrany videoklip sa automaticky prehra.

Prehravanie videoklipov

Kliknite na nahl'ad videoklipu v prehliadaci a videoklip sa prehra v oblasti Prehravaca (ak
oblast’ Prehravaca nie je zobrazend, pouzite ponuku zobrazenie v Hlavnej ponuke).

Iny sposob prehravania klipu je tahat’ jeho nahl'ad z Prehliadaca a pustit’ ho v oblasti
Prehravaca.
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Ak vybrany videoklip je obrazok, uvidite ho v oblasti Prehravaca, avSak ovladace
Prehravaca budu neaktivne. Ak je vybrany klip video alebo animécia, za¢ne sa prehravat’
a mozete pouzit’ ovladace prehrat’/zastavit/hl'adat/zastavit’.

Pouzivanie videoklipov na ¢asovej osi

Ak cheete pouzit’ videoklip v svojom projekte, treba t'ahat’ jeho nahl'ad a pustit’ ho na
stope v Casovej osi. Ked’ zacnete t'ahat’, Revelation Sight and Sound zvyrazni svetloZltou
farbou vSetky stopy, ktoré mozu dany klip prijat. Ked’ zamierite na stopu, ktord moze
akceptovat’ vybrany videoklip, objavi sa na nej zeleny obdiznik v prisluinej pozicii.

Ked’ pustite vybrany videoklip na stopu, vytvori sa na nej novy zdrojovy objekt, ktory
oznacuje vybrany videoklip. MdZete tento objekt upravovat’ na ¢asovej osi (napr.
pridavanim efektov nati, strihanim alebo nastavovanim jeho vlastnosti). Uplnejsie detaily
o tychto funkciach st popisané d’alej v tejto kapitole. Uvedomte si, Ze akékol'vek upravy
zdrojového objektu na ¢asovej osi nezmenia povodny subor na disku. Upravy si iba
sucast’'ou vasho projektu, prejavia sa len pri prehravani alebo dokoncovani vasho
projektu. Vas pdvodny zdroj zostane nezmeneny.

Ukladanie a organizacia klipov

Pridavanie videoklipov

Je niekol’ko spdsobov ako pridavat’ klipy do priecinka Moje video (alebo do jeho
podpriecinkov):

e tahanim (ich ndhl'adu) z inej aplikécie alebo z Prieskumnika a pustenim v danom
priecinku.

e  vybranim prikazu Pridat’ klip... z kontextovej ponuky Prehliadaca. Tato funkcia
otvori Specialne okno, ktoré vyzera ako zjednoduSena verzia Prieskumnika. Okno
vam umozni prechadzat’ subory, vyberat’ ich a kliknutim OK kopirovat’ do
priecinka.

e  pouzitim schranky operaciami Kopirovat’ a Prilepit’. Tato metdda umoziuje
premiestnit’ klip z Prieskumnika (Kopirovat® ho v aplikacii Prieskumnik a Prilepit’
ho pouzitim kontextovej ponuky Prehliadaca) alebo z iného priecinka v Prehliadaci
(stlacit’ pravé tlacidlo mysi na klipe, vybrat’ Kopirovat’ alebo Vystrihnut’, potom
stlacit’ pravé tlacidlo mysi na cielovom priecinku a vybrat’ Prilepit’). Uvedomte si,
ze schrankové operacie na klipoch umiestnenych vo vaSom pocitaci mozete
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pouzivat’ iba cez kontextovi ponuku Prehliadaca, nie viak cez podponuku Upravy
Hlavnej ponuky (tieto sa pouzivaji v upravach na ¢asovej osi).

Odstranovanie klipov
Videoklipy moéZete odstranovat’ z priecinkov klipov, ale s vedomim, Ze odstranenim

klipov v Prehliadaci videoklipov fakticky odstranite subory z disku. Takze ak dané klipy
nemate zalohované na inom mieste, stratite ich.

e  Videoklip mézete odstranit’ cez pravé tlacidlo mysi vybranim Odstranit’
z kontextovej ponuky. Videoklip bude premiestneny do koSa, odkial’ ho mozete
obnovit’ pouzitim zvy¢ajnych postupov. Normdalne by ste mali byt’ poziadany
o odsuhlasenie odstranenia klipu. Zalezi to od nastavenia vasho Kosa vo Windows.

e  Klip vystrihnite, ak stlacite pravé tlacidlo mysi na klipe a vyberiete Vystrihnut’, ale
mozete ho Prilepit’ na iné miesto v ramci prehliadaca videoklipov alebo
Prieskumnika.

Pridavanie prieCinkov

Priecinky pridavate pouZitim prikazu z kontextovej ponuky Novy Prie¢inok. Novy
priecinok sa vzdy prida do prie¢inka Moje video.

Odstranovanie prieCinkov

Priec¢inok odstranite pravym tla¢idlom mysi na jeho nazve a vyberom Odstranit’ v jeho
kontextovej ponuke.

Pouzitie Prieskumnika

Ak méte skusenosti v Standardnej manipulacii so sibormi vo Windows, potom mozete
pouzivat’ aplikaciu Prieskumnik na otvaranie prieinkov obsahujucich vas klip
nasledovne:

e Ak stlacite pravé tlacidlo mysi na subor a vyberiete Preskumat’..., otvori sa
Prieskumnik v priecinku obsahujicom dany stbor a prislusny subor je zvyrazneny.

e Ak stlacite pravé tlacidlo mysi na nazov priecCinku a vyberiete Preskiimat’.., otvori
sa Prieskumnik v prie¢inku obsahujucom dany prie€inok a prislusny prie¢inok je
zZvyrazneny.
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e  Alebo pouzite tlac¢idlo Preskiimat’ umiestnené v 'avom dolnom rohu Prehliadaca
L‘% . Toto otvori aplikaciu Prieskumnik vo vaSom prie¢inku Moje video.

St'ahovanie nahranych klipov z pamat’ovej karty kamery

Mnoho kamier obsahuje pamdtovia kartu, ktord uchovava videoklipy aj obrazky.

Zvycajny spdsob pouzitia tychto stiborov v pocitaci je pripojenie kamery cez USB kébel
k pocitacu.

Potom pocita¢ vidi obsah pamétovej karty ako d’alSiu diskovu jednotku oznacenu jej
vlastnym pismenom (napr. F:\ alebo G:\). Stahovanie klipov zahfna ich kopirovanie
alebo premiestiiovanie do prisluSnych prie¢inkov. Pozri vysSie Ukladanie a organizacia
klipov.

Niektoré kamery nezobrazuju obsah pamitovej karty ako disk, ale objavi sa ako
Specialne kamerové zariadenie v aplikacii Prieskumnik vo Windows XP. Tam moZzete
pracovat’ s tymito zariadeniami rovnakym sposobom ako s diskami, ale okno Pridat’ klip
v Revelation Sight and Sound nezobrazuje tieto Specidlne zariadenia. V tomto pripade sa
vSak d4 tahat stibor z Prieskumnika do prehliadaca klipov v Revelation Sight and Sound.

Upozornujeme, ze vo Windows 98, niektoré kamery vyzaduji nainstalovat’ ovladac na
prehliadanie pamitovej karty ako disku. Ovladac je zvycajne dodévany spolu s kamerou.
Windows 2000 a Windows XP rozoznavaju takéto zariadenia automaticky a nepotrebuji
ovladac.

Ak vaSa kamera obsahuje pamit'ovu kartu, ale neda sa spojit’ s po¢itatom USB kablom
alebo sa da spojit’, ale obsah karty nemozno vidiet’ ako disk, potom zvycajne mozZete
pouzit’ na stahovanie klipov a obrazkov Specialny software poskytovany vyrobcom
kamery. Pripadne skuste Citacku kariet. To znamena vybrat’ kartu z kamery a vlozit’ do
¢itacky, ktord umozni vidiet’ jej obsah ako disk.

DV kamery zaznamenavaju svoje nahravky na Specidlnu pasku. Jej obsah sa neda
zobrazit’ ako subor, ale moze byt’ prevedeny do pocitaca. Viac detailov pozri v kapitole
Nahravanie.
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Nahravanie videoklipov

Videoklipy mdZete nahravat’ priamo do Revelation Sight and Sound, ak mate kameru
pripojent na vas pocita¢. SluZia na to tri tlacidla v l'avom hornom rohu prehliadaca
videoklipov. Viac detailov pozri v kapitole Nahravanie.

Tuto techniku musite pouZit’ aj pri stahovani klipov nato¢enych videokamerou na pésku.

Kontextova ponuka prehliada¢a videoklipov

Tato ponuka sa zobrazi, ked’ kliknete pravym tla¢idlom mysi na nahl'ad videoklipu
v Prehliadaci videoklipov.

Fridat’ Kip. .. Otvori okno Pridat’ Kklip.
Nervy priegingk. . Vytvori novy prie€inok v prie¢inku Moje video.
59 Kopiravat Kopiruje oznaceny videoklip do schranky.

Prilepi videoklip zo schranky do tohto priecinka.

Odstrani oznaceny videoklip.
Preskimat’, ..

Otvori prehliada¢ Prieskumnik a zobrazi dany priecinok.
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Podobna ponuka sa zobrazi, ked’ kliknete pravym tlacidlom mysi na nazov priecinka
alebo na prazdne miesto vnutri otvoreného priecinka:

Fridat’ Kip. .. Otvori okno Pridat’ Klip.
Nervy priegingk. . Vytvori novy prie¢inok v prie¢inku Moje video.
59 Kopiravat Kopiruje oznaceny videoklip do schranky.

Prilepi videoklip zo schranky do tohto priecinka.

Odstrani cely priecinok z prie¢inka Moje video.
Preskimat’, ..

Otvori prehliada¢ Prieskumnik a zobrazi dany priecinok.

5.2 Panorama

Ked’ oznacite na ¢asovej osi obrazok, mézete mu pridat’ efekt panordmy pouzitim
pracovnej plochy Panordma. Ak si vyberiete pracu s pracovnou plochou Panordma v inej
situacii, zobrazi sa sprava "Nie je oznacena fotografia".

Panordma umoziuje dve kvalitativne odlisné zmeny: priblizit’ sa k stredu alebo vzdialit’ sa
od stredu a menit’ staticky obrazok na pohyblivy obraz tym, Ze sa pohl’ad na Cast’
obrazka pohybuje dnu, von alebo zo strany na stranu. Efekty panordmy mdzZete
kombinovat'.
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Maskavenie: || | W |

Rozbal'ovaci zoznam v hornej ¢asti umoziiuje vybrat’ niektory z preddefinovanych
sposobov panoramy. Napriklad, Panorama zlava doprava alebo Priblizit’ sa k stredu.
Akykol'vek vyber zo spominanej ponuky ma okamzity efekt a mozete si ho prehrat’

v oblasti Prehravaca.

Rozbal'ovaci zoznam tieZ umoziiuje zrusit' vade experimenty moznostou Ziadna. To
dosiahnete aj kliknutim na tla¢idlo hned’ vedl’a spominanej ponuky.

Ak vam preddefinované moZnosti panoramy nestacia, moZete experimentovat’ d’alej

a nastavit’ si vlastné, a to vyberom a ipravou dvoch modrych (pripadne ¢ervenych, pozri
d’alej) obdiznikov. Tahanim dvojitej $ipky z rohu menite velkost’ obdiznika. Obdiznik
moZete premiestiiovat’ tahanim mySou (pokial’ nepokryva cely obrazok). Skuste zacat

z jedného preddefinovaného nastavenia a upravujte ho premiestilovanim, zvacSovanim ¢i
zmensovanim obdiznikov.

Vsimnite si, Ze nemozno zmenit' tvar obdiznika (pomer $irky a vyiky). To je definované
velkostou vysledného videa v oblasti Vysledok. TakZe obdiznik vzdy zobrazuje presne
to, o uvidite vo vyslednom videu. Ak obdiznik &iasto¢ne vy¢nieva z obrazka, nepouzita
cast obdiznika vysledného videa zostane priesvitna, takze sa vyplni sa bud’ farbou
pozadia Obrazovej stopy (ak je dany klip na Obrazovej stope, ak ste ju nezmenili tak je
to ¢ierna farba) alebo v nich bude presvitat’ obsah Obrazovej stopy (ak je dany klip na
Priesvitnej stope).
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Tri tlacidla medzi zaciato¢nou a koncovou oblastou ovladaji zaciato¢na a kone¢na
poziciu obdiZnika. Prvé tla¢idlo (zdola) nastavi koniec panoramy na rovnaky vyrez, aky
je na zaciatku panoramy. Tuto funkciu pouZivame na panordmu bez
priblizovania/vzd’alovania. Najprv nastavte zvi¢Senia za¢iatoéného obdiznika, potom

pouzite tlacidlo =» , aby koneény obdiZnik bol rovnaky a potom ho mozete
premiestiiovat’ bez zmeny vel'kosti, ¢im sa uistite, ze priblizenie bude pre obidva

obdizniky rovnaké. Tlagidlo €= nastavi zagiatok panoramy na rovnaky vyrez, aky je na
konci panoramy. Jeho pouzitie mdZe byt rovnaké ako pri prvom tlacidle, az na to, ze
zvacsenie treba nastavit’ pre konecny vyrez. Stredné tlacidlo ® vymeni navzajom
obdizniky. Toto je uzitoéné, ked’ chcete dosiahnut’ opacny efekt.

Dve tlacidla v strede dole vam pomoZzu pri navrhovani samostatného priblizovania alebo
panoramy. VSimnite si, ze obidve tlacidla st vypinace (na rozdiel od ostatnych tlacidiel
v tomto rezime). TakZze mozu byt zapnuté alebo vypnuté. Implicitne sa vypnuté. Tento
fakt znamena, 7e moZete menit’ polohu a vel’kost’ obdiznikov Gplne nezavisle.

Ked zapnete iba tlacidlo "= nazvané Zachova rovnaky stred za¢iatku a konca
panoramy, potom po cely cas vykonavate Cisto len priblizovanie/vzd’al'ovanie (az kym
tlac¢idlo nevypnete). To znamena, ze mozete menit’ vel'’kost” obidvoch obdlznikov

nezavisle, avSak premiestnenie jedného z nich sposobi rovnaku zmenu polohy aj pre
druhy obdlznik.

Ked’ zapnete iba tlacidlo ! nazvané Zachova rovnaké zvii&Senie na zaciatku a na
konci panoramy, potom po cely ¢as vykonavate len panoramu. Toto znamena, ze
mdzete premiestiiovat’ obdizniky nezavisle, ale zmena velkosti jedného zmeni rovnako aj
druhy.

Ak zapnete obidve vypina¢e, potom pozicia a vel’kost’ obidvoch obdiznikov bude
rovnaka. To vyuzijete vtedy, ked” nepotrebujete dynamicky efekt panoramy resp.
priblizovania a vzd’alovania, ale chcete zobrazovat’ Cast’ obrazka po cely Cas.

Dve tlacidla v 'avom a v pravom dolnom rohu umozuju zosuladit” efekty panoramy
dvoch naslednych klipov na €asovej osi. Ich typické vyuzitie je vtedy, ked’ date dva
rovnaké obrazky na casovu os dvakrat. Na prvom obrazku chcete vytvorit’ priblizenie na
nejaky detail a na druhom chcete vzdialenie z dané¢ho detailu na cely obrazok. Aby sa
detaily na konci prvého klipu a na zac¢iatku druhého klipu presne zhodovali, vytvorte
priblizovaci efekt na prvom klipe, potom sa prepnite na druhy klip a kliknite na tlacidlo
v l'avom dolnom rohu. To zabezpeci zaciato¢nu fAzu rovnakil ako je konecna faza
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predchéadzajuceho klipu. Tlacidlo v pravom dolnom rohu funguje rovnakym spdsobom
pre dany a nasledujuci klip.

Tlacidla su aktivne iba v pripade, Ze je na €asovej osi obrazok pred alebo za oznacenym
klipom.

Farba obdiZnika odraza fakt, Ze sa obrazok zmensuje alebo nemeni vel’kost’ (obdiznik je
modry) alebo sa zvicsuje (obdiznik je Gerveny). Prilisné zvi¢senie zhorsi kvalitu
obrazkov, takze erveny obdiznik je varovanim. Mierne zvi&Senie (najviac dvojndsobné)
zvycajne nie je problém.

KaZzdy obrdzok na €asovej osi si uchovava vlastné nastavenia panoramy ako aj stav
vypinacov v strede dole.
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5.3 Kontextova ponuka videoklipu

Yypndt zvuk Vypne zvuk v tomto klipe (ak klip obsahuje zvuk).
Rozdeli Rozdeli dany klip na dve casti v aktudlnej pozicii.
It ZIuci klip s okolitymi, ktoré vznikli rozdelenim.
Odstrihndt’ 'awd Cast’ Odstrihne cast’ klipu od aktudlnej pozicie vlavo.

Odskribndt’ 1 Cast’ . 5 11: 1 - , .
s pravi eas Odstrihne cast’ klipu od aktudalnej pozicie vpravo.

ap b . ‘s .
% Vystrbnd? Ctl +% Vystrihne oznaceny klip do schranky.
gv_ci' Kopirowat’ ikl +
Kopiruje oznaceny klip do schranky.
I Chrl+ & Prilepi klip zo schranky na voI'né miesto na ¢asovej osi.
¥ odstrénit pelete | | Oznaci vSetky objekty na danej stope.

Odstrani oznaceny klip.
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5.4 Operacie mysi a klavesnice na videoklipoch

akcia mys Kontextova moZznosti editora
ponuka

Oznacit’ Kliknut’ na klip/objekt.

Objekt sa vysvieti modro.

Ostatné prvky nie su

oznacené (st oranzove).

Ak chcete oznacit’ viac

ako jeden objekt, podrzte

klaves Shift pocas klikania

na ne.
Premiestnit’ klip | Ukdzat’ mySou na klip Upravit’ Zaciatok v
na iné miesto na | a tahat’ do novej pozicie. sekcii Umiestnenie
stope v oblasti

Vlastnosti.

Nastavit’ trvanie | Ukdzat’ mySou na lavy Upravit’ Trvanie v
(funguje iba pre | alebo pravy okraj klipu sekcii
obrazky a tahat’ ho. Ak skratite Umiestnenie.
a animované animaciu, bude
klipy) odstrihnuta. Ak ju

predizite, bude sa cyklicky

opakovat’.
Nastavit’ trvanie a | Ukdzat’ mySou na lavy Upravit’ Trvanie v
rychlost’ alebo pravy okraj klipu sekcii
(iba pre animacie) | a t'ahat’ ho. Umiestnenie.
Odstranit’ Stlacit’ klaves Delete na | Delete

klavesnici, ked’ je objekt

oznaceny.
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akcia mys Kontextova moZznosti editora
ponuka
Rozdelit’ klip na Rozdelit’
dve casti Rozdeli klip na dve
(nefunguje pre Casti v pozicii
animacie) casovej znacky.

Zlucit dva
predtym
rozdelené klipy

Zlicit

Odstrihnut’ ¢ast’
klipu

Odstrihnut’ prava
¢ast’ alebo
Odstrihnut’ Pavua
cast’

Upravit’
odstrihnutie Zo
zaciatku a/alebo
0d konca v sekcii

animacie, ktoré
majl priesvitné
Casti)

Subor s klipomna | Qdstrihnutie

pevnom disku v oblasti

nebude zmeneny, | Vlastnosti.

vylucite iba Cast’

klipu z vasho

projektu.
Nastavit’ gama, Pohyb posuvnikom
jas, kontrast a v sekcii
sytost’ Nastavenia.
Nastavit’ farbu Kliknit’ na ovladac
pozadia Pozadie a pouzit’
(funguje iba pre dialogové okno,
obrazky alebo ktoré zobrazi vyber

farieb
a priesvitnost’
pozadia.
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5.5 Vlastnosti videoklipov

Cibrazok Yideoklip
LImiestnenie: LImiestnenie:
Zaciakak, 00:06.93 Zaciakak, no:1a8.37
Trvanie go:05.00 Trvanie o0:04.63
Odstribinutis: Odstribinutis:
Zo zadiathku 00:00.00 Zo zadiathku 00:00.00
2d konca 00:05.00 2d konca 00:04.63
Mastavenia: Mastavenia:
zama zama
Jas Jas
Konkrask Konkrask
Sykost’ Sykost’
Hlasitost
Wy prdE 2ok

Na obrazku vlavo vidno typickt oblast’ Vlastnosti pre obrazok s priesvitnymi castami
(napr. neanimovany subor typu GIF alebo subor typu RNA). Na obrazku vpravo vidno
typickl oblast’ Vlastnosti pre videoklip so zvukom.

St tam vzdy tri skupiny vlastnosti: Umiestnenie, Odstrihnutie a Nastavenia.

Umiestnenie zobrazuje za¢iato¢nu poziciu v Case na stope a trvanie klipu. Obidva Casy
sa daji nastavit’ Gpravou textu alebo Sipkami na pravej strane textu. Tento spdsob Upravy
je uzitocny, ak chcete nastavit’ presni hodnotu zaciatku a trvania klipu. Uréenie zaciatku
tahanim objektu a ur€enie trvania tahanim okrajov objektu je vS§ak v mnohych pripadoch
omnoho jednoduchsie. Pripominame, ze Trvanie moze byt upravované iba pre obrazky
a animacie.

Odstrihnutie urcuje ¢asovy interval pre klip vo vaSom projekte. Pred prvym pouzitim
odstrihnutia je hodnota Zo zadiatku nulova a hodnota Do konca sa rovna hodnote
Trvanie. To znamend, Ze je pouZity cely klip od jeho relativnej nuly do konca klipu. Ak
nastavite urcitu hodnotu do okna Zo zaciatku, potom bude Cast’ klipu pred tymto ¢asom
odstrihnuta. Ak nastavite urcitu hodnotu do okna Do konca, potom bude odstrihnuta
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Zast’ klipu za tymto ¢asom. Casy su relativne vzhladom k za¢iatku daného klipu (na
rozdiel od hodnoty Zaciatok, ktora vyjadruje ¢as vzhl'adom na zaciatok projektu).

Vypnut’ zvuk — toto nastavenie sa zobrazi, ak klip obsahuje zvuk. Ak vypnete zvuk
v danom klipe, potom nebude pouzity bez ohl'adu na nastavenie Hlasitosti.

Hlasitost’ — ak klip obsahuje zvuk, zobrazi sa posuvnik, ktorym ovladame zvuk v klipe
na hlasne;jsi alebo tichsi.

Posuvnik Gama nastavuje upravy Gama. Je to nelinedrna iprava jasu obrazka. Pouziva
sa na zobrazenie detailov v svetlych alebo tmavych Castiach obrazka.

Posuvnik Jas umoZiluje spravit’ obrazok jasnejsi alebo tmavsi. Pouziva sa, ak potrebujete
upravit’ obrazok, ktory je prili§ svetly alebo prili§ tmavy.

Posuvnik Kontrast umoziuje nastavit’ kontrast. Kontrast je rozdiel medzi svetlymi

a tmavymi ¢ast’ami obrazka. Obrazky s nizkym kontrastom pdsobia sivo — vylepsite ich
zvySenim kontrastu. Obrazky s vysokym kontrastom zvyc€ajne ukryvaji niektoré detaily
v svetlych alebo tmavych Castiach a posobia prili§ strnulo — moZzete ich vylepsit’ znizenim
kontrastu.

Posuvnik Sytost’ riadi farebnost’ klipu. Niekomu sa pacia farebnejsSie obrazky, zatial’ ¢o
ini uprednostiiujii menej farebné. Ak nastavite poziciu celkom vl'avo, dostanete Cierno-
biely obrazok.

Pozadie — tato vlastnost’ sa zobrazi len pre klipy, ktoré maji priesvitné ¢asti. Revelation
Sight and Sound predpokladd, ze iba klipy v tychto formatoch mozu mat’ priesvitné Casti:
GIF, WMF, EMF, PNG, ICO, RNA, LGW a LGF. Vybrana farba je farbou pozadia
klipu, t. j. bude viditel'na cez priesvitné Casti klipu. Ak kliknete na ovladac, zobrazi sa
okno s ponukou farieb:

[] =
R 255 H: 0O
G 255 SHE

] BE © .
EEE DEEEE - G -
EES _CENEE s

....... Zatwarit’
HEEEREEEN []
V Tl'avej Casti okna je paleta prednastavenych farieb, z ktorych si mozete vyberat’. Ak
poznate Ciselné RGB alebo HSV kody farieb, mozete ich definovat’ v strednej Casti okna.
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Tlacidla v pravej Casti dialdgového okna umoznuju nastavit’ priesvitnost’, zhora od Uplne
priesvitného az po celkom nepriesvitné. Aj priesvitnost’ sa da nastavit’ numerickym
kédom, ktory sa definuje v najspodnejSom neoznaenom okienku v strednej Casti
dialégového okna. 0 je Uplne priesvitné a 255 je uplne nepriesvitné.

Uvedomte si, Ze Uplne priesvitné znamena neviditeIné bez ohl'adu na nastavenu farbu.

Ak nastavite farbu pozadia uplne priesvitni, potom priesvitné ¢asti obrazka odhalia
obsah, ktory je pod nimi. To znamena, Ze klip na Obrazovej stope ukaze farbu pozadia
Obrazovej stopy a klip na Priesvitnej stope ukdze obsah stdp, ktoré su pod ou.

Ak nastavite farbu pozadia uplne nepriesvitna, vyplnite nou vsetky priesvitné casti a ni¢
¢o je pod nimi nebude viditeIné.

GIF, LGF a RNA klipy mézu urcovat’ (prioritnt1) farbu pozadia v ramci stiboru.
Revelation Sight and Sound pouZije tuto informaciu zo siboru na nastavenie uvodne;j
farby pozadia klipu, ak je tento na Obrazovej stope. Klipy na Priesvitnej stope maja
pociatocné nastavenie farby pozadia uplne priesvitné bez ohl'adu na informaciu zo
suboru.

Normalne mozete menit’ farbu pozadia kedykol'vek, avSak Specidlne pravidla pre LGF a
RNA animécie umoznuju ur¢ovat’ odlisné farby pozadi pre kazdu fAzu animacie. Ak st

tieto subory na Obrazovej stope, nemozete menit’ farbu pozadia. V tomto pripade bude
pouzita urcena farba pozadia.
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6 Praca s hudobnymi a zvukovymi klipmi

Hudobny klip v Revelation Sight and Sound je stibor obsahujtici hudbu. Zvukovy klip
je subor obsahujtici l'ubovolny nahraty zvuk, napr. rozpravanie, zvieracie zvuky, iné
zvukové efekty atd’.

Hudobné a zvukové klipy sa pouzivaju ako zdroje na Casovej osi. Tahame ich na stopy
z Prehliadaca hudby a zvuku.

6.1 Prehliada¢ hudby a zvuku

Prehliada¢ hudby a zvuku zobrazuje hudobné a zvukové klipy, ktoré st umiestnené
v Specialne uréenych priecinkoch. Vo vaSom projekte mézete pouzit’ iba hudobné
a zvukové klipy, ktoré st umiestnené v tychto prie¢inkoch.

Pre zvuky su vyhradené dva Hudobné a zvukové priecinky:

Prie¢inok Spoloéné zvuky je umiestneny v priecinku, kde bol inStalovany program
Revelation Sight and Sound (zvy€ajne C:\Program Files\Revelation Sight and
Sound). Tento prie¢inok obsahuje hudobné a zvukové klipy inStalované spolu s
Revelation Sight and Sound a uréené pre vSetkych uzivatel'ov, ktori maja tu isti
verziu programu. PouZivatelia nemo6zu odstranovat’ tieto stibory ani pridavat’ subory
do tychto priec¢inkov cez prostredie Revelation Sight and Sound. Stibory mézu byt
kopirované/premiestiiované/odstranené standardnymi postupmi pre pracu so
subormi vo Windows uzivateI'mi, ktori maji opravnenie na takéto operacie v danom
priecinku.

Hudobné a zvukové klipy mézu byt’ ulozené do samotného prieinka Spolo¢né
zvuky alebo do jeho 'ubovol'ného podpriecinku (podprie¢inok méze mat’
I'ubovol'ny nazov, ale nesmie obsahovat’ d’alSie podpriecinky).

Priec¢inok Moje zvuky je umiestneny v prie¢inku Moje dokumenty\Moje filmy pre
kazdého uzivatel'a Revelation Sight and Sound. Tento prie¢inok obsahuje hudobné
a zvukové klipy pre konkrétneho uzivatel’a. Uzivatel’ mdze kopirovat’ sibory do
tohto priecinka a odstranovat’ ich z neho cez uzivatel'ské prostredie Prehliadaca
hudby a zvuku.

Hudobné a zvukové klipy mézu byt’ ulozené do samotného prieCinka Moje zvuky
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alebo do jeho I'ubovol'ného podpriecinka (podprie¢inok méze mat’ l'ubovolny
nazov, ale nesmie obsahovat’ d’alsie podpriecinky).

Akykol'vek klip, ktory chcete pouzit’ vo vaSom projekte, musi byt’ skopirovany alebo
premiestneny do prie¢inka Moje zvuky (alebo do jeho podprie¢inka).

Prehl'adavanie hudobnych a zvukovych klipov
Kazdy klip je v prehliadaci reprezentovany svojim zdrojovym nazvom.

Prehliada¢ hudby a zvuku je rozdeleny na priecinky vodorovnymi oddelova¢mi. Prvy
prie¢inok pomenovany . (bodkou) obsahuje stibory korentovych hudobnych a zvukovych
prie¢inkov. Dalsie sekcie zobrazuju obsah podprie¢inkov hudobnych a zvukovych
priecinkov. Uvedomte si, ze prie¢inky v prehliadaci méZzu pozostavat’ z dvoch
skutoénych priec¢inkov na disku — jeden je z prieCinku Spolo¢né zvuky a d’alsi priecinok
rovnakého mena z prie¢inku Moje zvuky. Preto niektoré subory (pochadzajiice z Moje
zvuky) mozu byt’ vlastné danému uzivatel'ovi a ten ich smie odstranit’, iné (pochadzajuce
zo Spolo¢né zvuky) st zdiel'ané viacerymi uzivatel'mi, takze nemozu byt odstranené ani
premiestnené.

Kazdy prie¢inok mozno otvorit’ aj zatvorit’ kliknutim na jeho nazov.

Mozete pouzit’ Sipky na klavesnici na pohyb medzi hudobnymi a zvukovymi klipmi.
Kazdy vybrany klip sa automaticky prehra.

Prehravanie hudobnych a zvukovych klipov

Kliknite na nazov klipu v prehliadaci a klip sa prehra v oblasti Prehravaca (ak oblast’
prehravaca nie je zobrazend, pouzite ponuku zobrazenie v hlavnej ponuke).

Iny sposob prehravania klipu je tahat’ jeho nazov z Prehliadaca a pustit” ho v oblasti
Prehravaca.

Ked’ sa za¢ne prehravanie, mozete pouzit’ ovladace zastavit/ukoncit/prehrat/hl'adat’.

Hlavna Cast’ oblasti Prehravaca sa pri hudobnych a zvukovych klipoch nepouziva
(zostane Cierna).
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Pouzivanie hudobnych a zvukovych klipov na €asovej osi

Ak chcete pouzit” hudobny alebo zvukovy klip v svojom projekte, treba tahat’ jeho nazov
a pustit’ ho na stope v ¢asovej osi. Ked’ za¢nete tahat’, Revelation Sight and Sound
zvyrazni svetlozltou farbou vsetky stopy, ktoré mozu dany klip prijat. Ked’ zamierite na
stopu, ktora mdze akceptovat’ vybrany hudobny alebo zvukovy klip, objavi sa na nej
zeleny obdiznik v prislusnej pozicii.

Ked’ pustite vybrany hudobny alebo zvukovy klip na stopu, vytvori sa na nej novy
zdrojovy objekt, ktory oznacuje vybrany hudobny alebo zvukovy klip. MézZete tento
objekt upravovat’ na Casovej osi (napr. pridavanim efektov nan, strihanim alebo
nastavovanim jeho vlastnosti). Uplnejsie detaily o tychto funkciach si popisané d’alej

v tejto kapitole. Uvedomite si, ze akékol'vek tipravy zdrojového objektu na Casovej osi
nezmenia povodny subor na disku. Upravy st iba su¢astou vasho projektu, prejavia sa
len pri prehravani alebo dokon€ovani vasho projektu. V&S povodny zdroj zostane
nezmeneny.

Ukladanie a organizacia klipov

Pridavanie hudobnych a zvukovych klipov do priecinka Moje zvuky (alebo do jeho
podpriecinkov).

Klipy mézete pridavat’:

e ich tahanim (ich ikony) z inej aplikacie alebo z Prieskumnika a pustenim v danom
priecinku,

e  vybranim prikazu Pridaj klip... z kontextovej ponuky prehliadaca. Tato funkcia
otvori Specialne okno, ktoré vyzera ako zjednoduSena verzia Prieskumnika. Okno
vam umozni prechadzat’ subory, vyberat’ ich a kliknutim OK kopirovat’ do
priecinka,

e  pouzitim schranky operaciami Kopirovat’ a Prilepit’. Tato metdda umoziuje
premiestnit’ klip z Prieskumnika (Kopirovat® ho v aplikacii Prieskumnik a Prilepit’
ho pouzitim kontextovej ponuky Prehliadaca) alebo z iného priecinka v Prehliadaci
(pravé tlacidlo mysi na klip, vybrat’ Kopirovat® alebo Vystrihnat’, potom pravé
tlac¢idlo mysi na ciel'ovy prieinok a vybrat’ Prilepit’). Uvedomte si, Ze schrankové
operacie na klipoch umiestnenych vo vaSom pocitaci mozete pouzivat’ iba cez
kontextovii ponuku Prehliadaca, nie viak cez podponuku Upravy Hlavnej ponuky
(tieto sa pouzivaju v Gipravach na Casovej osi).
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Odstranovanie klipov

Hudobné a zvukové klipy mdzete odstranovat’ z prieCinkov klipov, ale s vedomim, ze
odstranenim klipov v prehliadaci fakticky odstranite subory z disku. Takze ak dané klipy
nemate zalohované na inom mieste, stratite ich.

e  Hudobny a zvukovy klip méZete odstranit’ cez pravé tlacidlo mysi vybranim
Odstranit’ z kontextovej ponuky. Klip bude premiestneny do Kosa, odkial’ ho
mozete obnovit’ pouZitim zvycajnych postupov.

e  Pravé tlacidlo mysi na klip a vyber Vystrihnut’ odstrani klip, ale mézete ho
Prilepit’ na iné miesto v ramci prehliadaca hudobnych a zvukovych klipov alebo
Prieskumnika.

Obnovenie odstranenych klipov je mozné pouzitim operécii pre obnovenie v ramci
Kosa Windows.

Pridavanie priecinkov

Priecinky mozete pridavat’ pouzitim prikazu z kontextovej ponuky Novy Prie€inok.
Novy prie€inok sa vZdy prida do prie¢inka Moje zvuky.

Odstranovanie priecinkov

Priec¢inok odstranite pravym tla¢idlom mysi na jeho nazve (oddel'ovaci) a vyberom
Odstranit’ v jeho kontextovej ponuke.

Pouzitie prehliadac¢a Prieskumnik

Ak mate skusenosti v Standardnej manipulacii so sibormi vo Windows, mdzete pouzivat
aplikéciu Prieskumnik na otvéranie prie¢inkov obsahujucich vas klip nasledovne:

e Ak stlacite pravé tlacidlo mysi na subore a vyberiete Preskumat’..., otvori sa
Prieskumnik v priecinku obsahujicom dany stbor a prislusny subor je zvyrazneny.

e Ak stlacite pravé tlac¢idlo mysi na nazve prieCinku (oddelovac) a vyberiete
Preskimat’..., otvori sa Prieskumnik v prie¢inku obsahujucom dany prie¢inok
a prislusny prie¢inok je zvyrazneny.

e  Alebo pouzite tlac¢idlo Preskiimat’ umiestnené v 'avom dolnom rohu Prehliadaca

L‘% . Toto otvori aplikaciu Prieskumnik vo vaSom prie¢inku Moje zvuky.
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Nahravanie zvukovych klipov

Zvukové klipy mdzZete nahravat’, ak mate zvukovu kartu a mikrofon alebo iny zdroj
audio signalu pripojeny na vas pocitac. SluZia na to dve tlacidla v 'avej Casti Prehliadaca
hudby a zvuku. Viac detailov pozri v kapitole Nahravanie.

Kontextova ponuka Prehliada¢a hudby a zvuku

Tato ponuka sa zobrazi, ked’ kliknete pravym tla¢idlom mysi na nahl'ad klipu
v Prehliadaci hudby a zvuku.

Fridat’ Kip. .. Otvori okno Pridat’ Klip.
Nervy priegingk. . Vytvori novy prie¢inok v prie¢inku Moje zvuky.
59 Kopiravat Kopiruje oznaceny klip do schranky.

Prilepi klip zo schranky do tohto priecinka.

Odstrani oznaceny klip.
Preskimat’, ..

Otvori Prieskumnika a zobrazi dany priecinok.

Podobna ponuka sa zobrazi, ked’ kliknete pravym tlacidlom mysi na nazov priecinka
alebo na prazdne miesto vnutri otvoreného priecinka:

Fridat’ Kip. .. Otvori okno Pridat’ Klip.
Nervy priegingk. . Vytvori novy prie¢inok v prie¢inku Moje zvuky.
59 Kopiravat Kopiruje oznaceny klip do schranky.

Prilepi klip zo schranky do tohto priecinka.

Odstrani cely priecinok z prie¢inka Moje zvuky.
Preskimat’, ..

Otvori Prieskumnika a v danom priecinku.
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6.2 Kontextova ponuka hudobného a zvukového

klipu

Tato ponuka sa zobrazi, ked’ kliknete pravym tla¢idlom mysi na hudobny alebo zvukovy

objekt na ¢asovej osi:

WyprdE 2ok
Rozdelit’

Zhacit

Cdskribndt Fasad Sast’

Cdskribndt pravwd Sast’

G wystribindy Ctrl + %
Ev_ci' Kopirowvat’ Chel + i

Cznadit’ wietho Chrl + A
x_ CdskrAnit’ Delete

Vypne zvuk v tomto klipe.

Rozdeli dany klip na dve casti v aktudlnej pozicii.

Z1a¢i klip s okolitymi, ktoré vznikli rozdelenim.

Odstrihne cast’ klipu od aktudlnej pozicie vl'avo.

Odstrihne cast’ klipu od aktudlnej pozicie vpravo.

Vystrihne oznaceny klip a presunie ho do schranky.

Kopiruje oznaceny klip do schranky.

Prilepi klip zo schranky na voI'né miesto na ¢asovej osi
za oznacenym klipom.

Oznaci vSetky objekty na danej stope.

Odstrani oznaceny klip.
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6.3 Operacie mysi a klavesnice na hudobnych
a zvukovych klipoch

akcia mys kontextova moznosti editora
ponuka
Oznacit’ Kliknut’ na klip/objekt.
Objekt sa zafarbi namodro.
Ostatné prvky nie su
oznacené (su oranzove). Ak
chcete oznacit’ viac ako jeden
objekt, podrzte klaves Shift
pocas klikania na ne.
Premiestnit’ klip | Uké&zat’ mySou na klip a tahat’ Upravit’ Zaciatok
na iné miesto na | do novej pozicie. v sekcii
stope Umiestnenie
v oblasti
Vlastnosti.
Nastavit’ trvanie | Uk4zat’ mySou na l'avy alebo Upravit’ Trvanie
pravy okraj klipu a tahat’ ho. v sekcii
Ak skratite klip, bude Cast’ Umiestnenie.
z neho odstrihnuta. Ak ho
predizite, bude sa cyklicky
opakovat’.
Odstranit’ Stlacit’ klaves Delete na Delete
klavesnici, ked’ je objekt
oznaceny.
Rozdelit’ klip na Rozdelit’
dve casti Rozdeli klip na dve

Casti v pozicii
casovej znacky.
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Odstrihnut’ Pava
cast’

Subor s klipom na
pevnom disku
nebude zmeneny,
vylucite iba Cast’
klipu z vasho
projektu.

akcia mys kontextova moZznosti editora
ponuka
ZIcit dva Zhi¢it
predtym
rozdelené klipy
Odstrihnut’ ¢ast’ Odstrihnuat’ prava | Upravit’
klipu ¢ast’ alebo odstrihnutie Zo

zaciatku a/alebo
0d konca v sekcii
Odstrihnutie

v oblasti
Vlastnosti.

6.4 Vlastnosti hudobnych a zvukovych klipov

Zyukowy klip

LImiestnenie:

Faciakak, 00:00.00

Trvanie o0:14.43
Odstribnutie:

Zo zadiatky 00:00.00

od konca 00:ld4.43
Mastavenia:

Hlasitost’

Wy prdE 2ok

Obrazok hore zobrazuje typicku oblast’ vlastnosti pre hudobny a zvukovy klip.

St tam vzdy tri skupiny vlastnosti: Umiestnenie, Odstrihnutie a Nastavenia.
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Umiestnenie zobrazuje zaciato¢nu poziciu v Case na stope a trvanie klipu. Obidva Casy
sa daji nastavit’ Gpravou textu alebo Sipkami na pravej strane textu. Tento spdsob Upravy
je uzitocny, ak chcete nastavit’ presni hodnotu zaciatku a trvania klipu. Ur€enie zaciatku
tahanim objektu a ur€enie trvania tahanim okrajov objektu je vS§ak v mnohych pripadoch
omnoho jednoduchsie. Nastavit’ trvanie véicsie, ako je skutocna dizka klipu, znamena, ze
klip za€ne znova, t. j. bude sa cyklicky opakovat’.

Odstrihnutie urcuje ¢asovy interval pre klip vo vaSom projekte. Pred prvym pouzitim
odstrihnutia je hodnota Zo zadiatku nulové a hodnota Do konca sa rovna hodnote
Trvanie. To znamend, Ze je pouZity cely klip od jeho relativnej nuly do konca klipu. Ak
nastavite urc¢itu hodnotu do okna Zo za¢iatku, potom bude Cast’ klipu pred tymto ¢asom
odstrihnuta. Ak nastavite urcitu hodnotu do okna Do konca, potom bude odstrihnuta
gast’ klipu za tymto ¢asom. Casy su relativne vzhladom k za¢iatku daného klipu (na
rozdiel od hodnoty Zaciatok, ktora vyjadruje ¢as vzhl'adom na zaciatok projektu).

Vypnut’ zvuk — ak vypnete zvuk v danom klipe, potom nebude pouzity bez ohl'adu na
nastavenie Hlasitosti.

Hlasitost’ — tymto posuvnikom ovladame zvuk v klipe na hlasnejsi alebo tichsi.
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7 Praca s prechodmi

V mieste, kde kon¢i videoklip vo vaSom projekte, moze okamzite zac¢inat’ dalsi. To sa
nazyva strih. V skuto¢nych filmoch je norméalne, Ze sa jeden klip postupne meni na iny.
To sa nazyva prechod. Revelation Sight and Sound vam poskytuje niekol’ko rozlicnych
prechodov.

7.1 Prehladavanie prechodov

Na prehl'adavanie, prehravanie a vyber prechodov slizi pracovna plocha Prechody.
Oblast’ pracovnej plochy zobrazi vSetky dostupné prechody v Prehliadaci prechodov.

V Prehliadaci prechodov je kazdy prechod reprezentovany svojim nahl'adom.

Prechody st rozdelené do rozlicnych kategdrii rovnakym spdsobom ako su videoklipy
rozdelené do priecinkov.

7.2 Prehravanie prechodov

Kliknite na nahl'ad prechodu v prehliadaci a prechod sa prehra v oblasti Prehravaca (ak
oblast’ Prehravaca nie je zobrazend, pouzite ponuku Zobrazenie v Hlavnej ponuke).

Iny sposob prehravania prechodu je tahat’ jeho ndhl'ad z prehliadaca a pustit’ ho v oblasti
Prehravaca.

V obidvoch pripadoch oblast’ Prehravaca zobrazi 1 sekundu trvajici prechod medzi
dvoma obrazkami (druhy obrézok je Cisto Cierny).

Mozete pouzit’ ovladace Prehravaca na pozastavenie alebo opatovné prehranie prechodu.

7.3 Pouzivanie prechodov na ¢asovej osi

Ak chcete pouzit’ prechody vo vaSom projekte, musite mat’ na ¢asovej osi nejaké
zdroje/objekty. Potom mdZete tahat’ prechod a pustit’ ho na ¢asovej osi bud’ medzi
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dvoma objektmi, kde eSte nebol umiestneny Ziadny prechod, alebo na konci objektu,
ktory nie je spojeny s d’al$im objektom.

Ked’ zacnete t'ahat, Revelation Sight and Sound zvyrazni svetloZltou farbou vSetky
pozicie na stope, ktoré mézu dany prechod prijat’. Ked’ zamierite na poziciu na stope,
ktora moZe akceptovat’ vybrany prechod, stopa sa zvyrazni svetlozelenou a objavi sa
zeleny obdiznik v prislusnej pozicii na stope.

Ak je prechod umiestneny medzi dvoma objektmi, potom sa tieto dva klipy prekryvaju
pocas trvania prechodu a prechod svojim spésobom postupne zmeni jeden objekt na
druhy.

P 1] 00: 04. 50

Pripominame, Ze pokial’ vlozite prechod medzi dva klipy, potom sa tieto dva klipy spolu
s prechodom sprévaji pri tahani ako jeden objekt. To znamend, Ze ked’ budete tahat’
jeden z tychto troch objektov, zvysné dva budi tahané tiez. Nie je mozné tahat’ prechod
oddelene od klipu alebo klipov, ku ktorym patri. Tiez nie je moZné presuvat’ prechod

z jedného miesta na druhé tahanim.
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Ak je prechod umiestneny na zacCiatku objektu, potom prejde z farby pozadia Obrazovej
stopy (ak je klip na Obrazovej stope) na obsah stopy pod stopou klipu do oznac¢eného
klipu.

iim 00:00. 50 = | 1] 00:04. 50

Ak je prechod umiestneny na konci objektu, potom prejde klip do farby pozadia
Obrazovej stopy (ak je klip na Obrazovej stope) alebo do obsahu stopy pod stopou klipu.

7.4 Nahradenie prechodu

Ak potiahnete prechod z Prehliadaca prechodov na miesto uz existujiceho prechodu na
casovej osi, bude nim pdvodny prechod nahradeny.
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7.5 Pouzivanie prechodov na Hudobnej stope
a Zvukovej stope

Hoci nazov prechodu a jeho ndhl'ad zobrazuju video s efektom prechodu, kazdy prechod
ovplyviluje aj zvukovu Cast’ (ak existuje) zdrojov, na ktoré sa aplikuje. Ak umiestnite
prechod medzi dva videoklipy, ktoré obsahuju zvuky, potom zvuky tychto dvoch klipov
prejda jeden do druhého postupne. To znamend, Ze pocas trvania prechodu bude
hlasitost’ prvého klipu zmenSovand z normalnej hlasitosti na nulu a hlasitost’ druhého
klipu bude zvd¢Sovana z nuly na normalnu. Vd’aka tomuto zvukovému efektu je mozné
tahat’ 'ubovolné prechody na Hudobnu alebo Zvukovu stopu pre aplikovanie prechodov
na ¢isto zvukoveé klipy. Pouzitie l'ubovolného prechodu bude mat’ za nasledok postupny
prechod jedného zvuku do druhého

7.6 Kontextova ponuka prechodu

Tato ponuka sa zobrazi, ak kliknete pravym tlacidlom mysi na prechod. Je to podobné
ako ponuka videoklipu, ale niektoré prikazy su vzdy sivé, pretoze nemozu byt
aplikované na prechody.

Wyskribndt’

=

Kopirowat’

Cznadit’ wietkio

CdskrAnit’

x

Ctrl + ¥
Chrl + C

Ctrl + A

Delete

Naopak — nastavi opacny smer prechodu

Rozdelit’ — vypnuté pre prechody.

ZIa¢it — vypnuté pre prechody.

Neaktivne pre prechody.

Neaktivne pre prechody.

Vystrihne prechod a presunie ho do schranky.

Kopiruje prechod do schranky.

Prilepi obsah schranky.

Oznaci vSetky objekty na danej stope.

Odstrani oznaceny prechod.
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7.7 Operacie mysi a klavesnice na prechodoch

akcia

mys

kontextova
ponuka

moznosti editora

Oznacit’

Kliknut’ na objekt prechodu.
Objekt sa zafarbi namodro.
Ostatné prvky nie su
oznacené (su oranzove). Ak
chcete oznacit’ viac ako
jeden objekt, podrzte klaves
Shift pocas klikania na ne.

Nastavit’ trvanie

Ukazat’ mySou na lavy
alebo pravy okraj
prechodového objektu

a tahat’ ho. Uvedomte si, ze
prechod neméze byt dlhsi
ako kratsi klip.

Upravit’ Trvanie
alebo Zaciatok v
sekcii
Umiestnenie.

Odstranit’

Stlacit’ klaves Delete na
klavesnici, ked’ je objekt
oznaceny.

Delete
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7.8 Vlastnosti prechodu

Kazdy prechod ma v oblasti vlastnosti prinajmenSom Zaciatok a Trvanie. Mnoho
prechodov mé aj d’alSie vlastnosti, ktoré sa daji nastavit’. Obrazok dole zobrazuje
typické oblasti v okne Vlastnosti pre prechody:

Prechod
LImiestnenie;
Zaciakok ]
Trvanie oo
Prechod
LImiestnenie;
Zaciakok ]
Trvanie oo
MHastavenia:
Yellkost'

:04.00

:01.00

:04.00

:01.00

Prechod
LImiestnenie;
Zaciakok ]
Trvanie oo
MHastavenia:
Makkast
Maopak.
Prechod
LImiestnenie;
Zaciakok ]
Trvanie oo
MHastavenia:
Maopak.

:04.00

:01.00

:04.00

:01.00

Umiestnenie zobrazuje za¢iato¢nu poziciu v €ase na stope a trvanie prechodu. Obidva
Casy sa daju nastavit’ Gpravou textu alebo Sipkami na pravej strane textu. Tento sposob
upravy je uzito¢ny, ak chcete nastavit’ presnit hodnotu zaciatku a trvania prechodu.
Urcenie zaciatku tahanim objektu a urcenie trvania tahanim okrajov objektu je vSak

v mnohych pripadoch omnoho jednoduchsie. Uvedomte si, Ze bez ohl'adu na vase zmeny,
prechody su vzdy spojené s objektmi na zaciatku alebo na konci objektov. Preto zaCiatok
a/alebo trvanie objektov moze byt taktieZ zmenené (avsak trvanie je mozno zmenit'.

Miikkost’ urcuje Sirku mikkej oblasti na hranici dvoch klipov v prechode. Vic¢sina
prechodov ma toto nastavenie (okrem Jednoduchého prechodu, Mozaiky a vsetkych
prechodov v kategoérii Iné).
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MozZnost’ Naopak umoziuje zmenit’ vizualny efekt prechodu na opaény. Napriklad
Vodorovny prechod ide implicitne zl'ava doprava, t. j. ¢asti druhého klipu sa zacinaju
objavovat’ na l'avej strane videa. Ak zvolite moZnost’ Naopak, potom prechod pdjde
sprava dol’ava, t. j. druhy klip sa za¢ne objavovat’ v pracej Casti videa. VacSina
prechodov ma toto nastavenie (okrem Jednoduchého prechodu a Mozaiky).

Velkost’ je Specifické nastavenie pre prechod Mozaika. Urcuje velkost’ mozaikového
efektu uprostred trvania prechodu. Cim vicsia hodnota, tym vicsie si zobrazované
Stvorceky.
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8 Praca s efektmi

Efekt je druh procediry (algoritmu), ktory Specifickym sposobom modifikuje zdroj
(zdrojovy efekt) alebo skladbu niekol’kych stop (globalny efekt). Efekt ma zmysel iba ak
je aplikovany na jeden alebo viac zdrojov alebo ich cCasti.

Na rozdiel od prechodov, ktoré vzdy ovplyviiuju zvukovu aj obrazovu ¢ast’ zdroja,
efekty rozdel'ujeme na Cisto zvukové efekty (vSetky efekty v sekcii Zvukové) a Cisto
obrazové¢ efekty (efekty vo vSetkych ostatnych sekciach).

8.1 Prehladavanie efektov

Na prehl'adavanie, prehravanie a vyber efektov pouzivame pracovnu plochu Efekty.
Oblast’ pracovnej plochy zobrazi vSetky dostupné efekty v Prehliadaci efektov.
V Prehliadaci efektov je kazdy efekt reprezentovany svojim ndhl'adom.

Efekty su rozdelené do rozli¢nych kategorii rovnakym spdsobom ako st videoklipy
rozdelené do priecinkov.

8.2 Prehravanie efektov

Kliknite na nahl'ad efektu v prehliadaci a efekt sa prehra v oblasti prehravaca (ak oblast’
Prehrdvaca nie je zobrazend, pouzite ponuku Zobrazenie v Hlavnej ponuke).

Iny sposob prehravania efektu je tahat jeho ndhl'ad z Prehliadaca a pustit’ ho v oblasti
Prehravaca.

V obidvoch pripadoch oblast’ Prehravaca zobrazi efekt na stabilnom obrazku. Tymto
sposobom mozu byt prehravané iba obrazové efekty. Audio efekty nepreukazu ziadnu
zmenu obrazu ani zvuku.

Niektoré efekty su statické, ¢o znamena, Ze ich prejavy sa nemenia v Case. Iné st
dynamické. Pre dynamické efekty mozete pouzit’ ovladace Prehravaca na pozastavenie
alebo opétovné prehranie efektu.
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Efekty vo vasom projekte moZete pouzit’ dvoma odlisSnymi sposobmi. Bud’ ako
Zdrojovy efekt alebo ako Globalny efekt.

8.3 Pouzivanie Zdrojovych efektov

Zakladny spdsob ako pouzit’ efekt na zdroj je tahat’ jeho nahl’ad z pracovnej plochy na
zdroj. Této akcia vytvori Efektova podstopu, ktoré sa zobrazi pod danou stopou.
Zdrojovy efekt je zobrazeny ako obdiznik na tejto Efektovej podstope. Efekt sa aplikuje
na cely zdroj na ktory bol stiahnuty. Jeho trvanie nemdze byt’ zmenené.

Na jeden zdroj moZete stiahnut viac efektov. V takom pripade bude mat’ stopa viac
Efektovych podstop. Efekty sa aplikuja v poradi v akom boli tahané na zdroj, t. j.

v zobrazeni Efektovych podstop na obrazovke zhora nadol. Pre niektoré efekty je
poradie pri aplikovani dolezité, t. j. vysledny obraz alebo zvuk nie je rovnaky, ak sa dané
efekty aplikuju v odliSnom poradi (napr. Mozaika a potom Reliéf ma iny efekt ako Reliéf
a potom Mozaika). Pre iné efekty poradie nie je doleZité.

Ak uz existuje nejakd Efektova podstopa, mozete tahat’ efekty priamo na fiu. Toto
dovoluje uréovat poradie, v akom budu efekty aplikované na zdro;.

8.4 Pouzivanie Globalnych efektov

Globalne efekty sa aplikujii na celti €asovu os v istom ¢asovom intervale.

Ak cheete pouzit’ efekt ako Globalny efekt, musite ho t'ahat’ z pracovnej plochy na
Efektova stopu.

Na rozdiel od Zdrojovych efektov, zaciatok a trvanie Globalnych efektov moZete
nastavovat tahanim efektov po Efektovej stope, ako aj tahanim ich okrajov pre
predlzenie/skratenie.

Na kazdej Efektovej stope modze byt’ v danom okamihu najviac jeden efekt. Ak chcete
aplikovat’ dva alebo viac globalnych efektov v tom istom ¢ase, musite pridat’ dve alebo
viac Efektovych stop (pozri Praca so stopami) a umiestnit’ kazdy efekt na int efektovu
stopu.

Uvedomte si, Ze ak je globalny efekt na mieste, kde nie je Ziadny zvukovy ani obrazovy
zdroj, nevyprodukuje ni¢. Samotny efekt nie je zdrojom zvuku ani obrazu — je to iba
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spdsob, ktory sa moze prejavit’ na nejakom existujicom zvukovom alebo obrazovom
zdroji.

8.5 Nahradenie efektov

Ak potiahnete efekt z pracovnej plochy na miesto uz existujuceho efektu na ¢asovej osi,
bude povodny efekt nahradeny tymto.

8.6 Vlastnosti efektu

Niektoré efekty majii parametre, ktoré sa daji nastavovat, iné nemaju Ziadne parametre.
Ak nejaky efekt ma parameter, potom ho mozno nastavit’ v oblasti Vlastnosti.

Efekt na klipe Efekt
Mastavenia; LImiestnenie;
Farba Zafiatok 00:05.00
Trvanie Trvanie 00:05.00
Efekt
LImiestnenie;
Zaciakok Qo:00. 00
Trvanie go:05.00
Mastavenia;

Yelkost'

Umiestnenie je pritomné iba pre globalne efekty. Zobrazuje zaciato¢nul poziciu v ¢ase na
stope a trvanie efektu. Obidva Casy sa daju nastavit’ upravou textu alebo Sipkami na
pravej strane textu. Tento spdsob Upravy je uzito¢ny, ak chcete nastavit’ presnit hodnotu
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zacCiatku a trvania efektu. Urcenie zaciatku t'ahanim objektu a urcenie trvania tahanim
okrajov objektu je vS§ak v mnohych pripadoch omnoho jednoduchsie.

Farba je Specialne nastavenie pre efekty Prechod z nastavenej farby a Prechod do
nastavenej farby. Urcuje, aka farba sa pouZije.

DiZka je $pecialne nastavenie pre efekty Prechod z &iernej, Prechod do &iernej, Prechod
z nastavenej farby a Prechod do nastavenej farby. Zobrazuje sa, iba ak su tieto efekty
pouzité na zdrojoch. Posuvnik urcuje ¢as na Prechod — ¢as nemdze byt urceny
skracovanim alebo predlzovanim efektu, lebo tento vzdy pokryva cely zdroj. Najmensia
pozicia posuvnika urc¢uje hodnotu 0.1s. Najvicsia pozicia je 5s. Ak st tieto efekty
pouzité ako globalne efekty, ich trvanie je uréené dizkou prislusnych objektov na
Efektovej stope.

Velkost’ je Specifické nastavenie pre prechod Dynamick4 mozaika. Urcuje vel'kost’
mozaikového efektu na konci efektu.
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9 Praca s titulkami a textami

RozliSujeme dva druhy titulkov a textov. Jedny obsahuji len jednoduchy text (napriklad
znamy napis Koniec), tie nazyvame v Revelation Sight and Sound Texty. Druhé divakov
informuju o autoroch, hercoch a d’alSich ¢lenoch vyrobného Stabu, tie nazyvame Titulky.

9.1 Prehladavanie titulkov a textov

Na prehl'adavanie, prehravanie a vyber titulkov a textov sluzi pracovna plocha Titulky.

Oblast’ pracovnej plochy zobrazi Sablony titulkov a textov v Prehliadaci titulkov. Kazda
Sablona urcuje, ako bude text formatovany. Mdzete vkladat’ aktudlny text, ako aj menit’
Styl, font, velkost” a farbu.

Titulky a texty su rozdelené do Styroch kategorii. Kazda kategoria moze byt otvorend a
zatvorend rovnako ako priecCinky Prehliadaca videoklipov.

9.2 Prehravanie titulkov a textov

Kliknite na Sablonu titulku v Prehliadaci a titulok sa prehra v oblasti Prehravaca (ak
oblast’ Prehravaca nie je zobrazend, pouzite ponuku Zobrazenie v Hlavnej ponuke).

Oblast’ Prehravaca zobrazi titulok pouzijuc vzorovy text.

9.3 Pouzivanie titulkov a textov na €asovej osi

Ak chcete pouzit’ titulok vo vasom projekte, t'ahajte jeho Sablonu na Obrazovia stopu
(pre samostatné titulky) alebo na Priesvitna stopu (pre titulky prekryvajice klip).

Ked’ za¢nete t'ahat’, Revelation Sight and Sound zvyrazni zelenou poziciu na stope, kde
bude titulok umiestneny.

Po pusteni tahanej Sablony na stopu sa objavi okno, ktoré umozni vlozit’ text.
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Dlhy odsek, aby ste videli
prechod na d'alsi riadok

Druhy odsek
Dlhy odsek, abey ste videli prechod na d'alsi riadok Treti odsek
Druby odsek,
Treki odsek,

Pouzit 11| 00:00. 50

Napiste zelany text a kliknite tlacidlo PouZzit’ v spodnej Casti okna, text bude umiestneny
na ¢asovu os. Ak stlacite klaves Esc pocas upravy textu, okno sa zatvori a na Casovu os
sa nevloZi ziaden text.

Pri pisani textu do textu mozZete pouzivat’ klaves Enter na klavesnici rovnako ako v
textovom editore — kedykol'vek stlacite Enter, vytvori sa novy odsek. Ak sa text v ramci
odseku nezmesti do okna videa, prejde na d’alsi riadok.

Titulky sa odliSuju od textov tym, Ze st Struktirované do blokov odsekov. Bloky su
navzajom oddelené prazdnymi riadkami. Prvy odsek bloku je jeho nadpis. Dalsie odseky
bloku st jeho telom alebo hlavnym textom. V tradicnom pouziti titulkov je nadpis
nazov ulohy vo filme (napr. Julia alebo Mr. Bean alebo Piati cestujuci) alebo nazov
funkcie vo vyrobnom §tabe (napr. RézZia alebo Scenar) a telo je meno osoby, ktora hra
dant ulohu alebo pracuje v danej funkcii. Niekedy je v danej ulohe alebo funkcii viac ako
jedna osoba. Preto je mozné v tele bloku pouzit’ viac ako jeden odsek.

Nasledujuci priklad obsahuje tri bloky. Druhé telo bloku obsahuje dva odseky. Vidite,
ako je text vpisany do okna titulku a tiez ako bude zobrazeny vo vaSom filme:
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dr Jozef Novak
Peter Biely

Scenar D dSia T
Jozef Movak 7la Jan CIEI'“\\'
Peter Bigly
ReZia
Jan Cierr|
Pouzit’ il 00:00. 50

Pri titulkoch aj textoch bude novovytvoreny text umiestneny na stopu v pozicii, kde ste
vlozili jeho Sablonu. Vyzera podobne ako klip na ¢asovej osi. Jeho trvanie je 5 sekund.
Farba, typ pisme, vel'kost’ a farba pozadia budi rovnaké ako pri poslednom
upravovanom titulku.

Titulok na stope vyzera ako klip. Predstavte si ho ako Specialny klip, ktory bol pre vas
vytvoreny na zéklade vybranej Sablony a vlozeného textu.

Mozete nastavovat’ a upravovat’ text na stope pomocou manipulacii s mySou, prikazmi
z kontextovej ponuky alebo cez oblast’ Vlastnosti. Takisto moZzete na titulky pouzit
prechody a efekty rovnakym sposobom ako na klipy.
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9.4 Operacie mysi a klavesnice na titulkoch a

textoch
akcia mys kontextova moZznosti editora
ponuka
Oznacit’ Kliknt’ na objekt titulku. Objekt
sa zafarbi namodro. Ostatné
prvky nie su oznacené (st
oranzove¢). Ak chcete oznacit’
viac ako jeden objekt, podrzte
klaves Shift pocas klikania na
ne.
Premiestnit’ Ukazat’ mySou na titulkovy Upravit’ Zaciatok
titulok na iné | objekt a tahat’ do novej pozicie. v sekcii
miesto na Umiestnenie
stope v oblasti
Vlastnosti.
Nastavit’ Ukazat’ mySou na l'avy alebo Upravit’ Trvanie
trvanie pravy okraj titulkového objektu v sekcii
a tahat’ ho. Umiestnenie.
Odstranit’ Stlacit’ klaves Delete na Delete
klavesnici, ked’ je objekt
oznaceny.
Upravit’ text, Upravit’
font a farbu titulok...
textu Objavi sa
dial6gové okno,
ktoré umozni
upravit’ text, jeho
font, Styl a farbu.
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akcia mys kontextova moZznosti editora
ponuka
Nastavit’ Pohyb
gama, jas, posuvnikom v
kontrast a sekcii
sytost’ Nastavenia.
Nastavit’ farbu Kliknut’ na
pozadia ovlada¢ Pozadie
a pouzit’

dial6gové okno,
ktoré zobrazi
subor farieb

a priesvitnost’
pozadia.
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9.5 Kontextova ponuka titulku

Tato ponuka sa zobrazi, ked’ kliknete pravym tlac¢idlom mysi na titulkovy objekt na

stope.
Upravit’ titulok. . Zobrazi dialdbgové okno pre Upravu textu.
Vypnuté pre titulky.
Vypnuté pre titulky.
Vypnuté pre titulky.
Vypnuté pre titulky.
G wystribindy Ctrl + % . _ .
I Koprova Chrl 4 C Vystrihne oznaceny objekt a presunie ho do schranky.
& Prilepit Chrl + ¥ Kopiruje oznaceny titulkovy objekt do schranky.
Oznadit’ vietko Chrl+ A Prilepi obsah schranky na ¢asovu os.
Odskrnit Delst . .
Xl odstran i Oznaci vSetky objekty na danej stope.
Odstrani oznacené prvky.
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9.6 Uprava titulkov

X)

Titulky

Pismo pre hlavry kext:

|Tah|:|ma v| |E- v| BI U

Texk:
Blok, tescku v skrede a wo viacerych riadkoch, Roztmiesva sa a 2atmisva sa.

Horna Cast’ umoZziuje upravovat’ ty pisma, vel'kost’, $tyl (tucné, kurziva, pod¢iarknuté) a
farbu.

Rozbalovaci zoznam pre typ pisma zobrazuje zoznam typov pisma dostupnych vo vasom
pocitaci. Mdzete tiez priamo napisat’ ndzov typu pisma, musi sa vSak zhodovat’

s niektorym ndzvom v zozname. Rozbal'ovaci zoznam pre velkost umoziiuje vybrat
vel’kost’ textu. Zobrazené ¢isla neudévajii body ako je to normalne v textovych
editoroch. Tieto Cisla st relativne k velkosti vasho videa. Takze ak si vyberiete urcitu
velkost’ textu a ukoncite video do produktu inych rozmerov, nebudete musiet’
nastavovat’ velkost textu pre zachovanie rovnakého vzhl'adu — nastavi sa automaticky.
Cisla teda chapte tak, Ze &im su vacsie, tym bude vAgsi aj text.

Posledny ovladac v hornej ¢asti umoznuje menit’ farbu textu. Zobrazuje aktualne zvolenti
farbu (implicitne biela). Ak kliknete na ovladac, zobrazi sa okno s ponukou farieb:
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R: O H :
[
=
E: 0O .
255 [ |
Zakvorit’ .
(1 [ [ ]

V Tl'avej Casti okna je blok prednastavenych farieb, z ktorych si mozete vyberat’. Ak
poznate Ciselné RGB alebo HSV kody farieb, mozete ich definovat’ v strednej Casti okna.

Tlac¢idla v pravej Casti dialogového okna umoziiuji nastavit’ priesvitnost, zhora od uplne
priesvitného az po celkom nepriesvitné. Aj priesvitnost’ sa da nastavit’ numerickym
kédom, ktory sa definuje v okienku bez oznacenia v strednej Casti dialdogového okna. 0 je
uplne priesvitné a 255 je uplne nepriesvitné.

Uvedomte si, Ze Uplne priesvitné znamena neviditeIné bez ohl'adu na nastavenu farbu.

Toto dialégové okno zatvorite tlacidlom Zatvorit® alebo klavesom Esc (v obidvoch
pripadoch bude vybrana farba akceptovana).
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9.7 Uprava textov

Dialogové okno pre Gipravu textov je obdobné, avSak obsahuje dve sadu nastaveni pre
urcovanie typu pisma, velkosti, $tylu a farby textu. Horny je pre nadpis a dolny pre telo.
(Hlavna cast).

Titulky (X

Pismo pre nadpis:
|Tah|:|ma v| |5 v| B I

I=

Pismo pre hlawvmy kext:

|Tah|:|ma v| |6 v| Bl U

Text:

Scenar
Jozef Movwak
Peter Biely

R&dia
Jan Cierry
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9.8 Vlastnosti titulkov a textov

Titulok
LImiestnenis:

Fadiakak, 00:07.69
Trvanie oo:os,.00

Mastavenia:
Gama

Jas
Konkrast
Sykost’

Pozadie |

Umiestnenie zobrazuje zaciato¢nu poziciu v Case na stope a trvanie titulku. Obidva Casy
sa daji nastavit’ Gpravou textu alebo Sipkami na pravej strane textu. Tento spdsob Upravy
je uzitocny, ak chcete nastavit’ presni hodnotu zaciatku a trvania titulku. Uréenie
zacCiatku t'ahanim objektu a urcenie trvania tahanim okrajov objektu je v mnohych
pripadoch omnoho jednoduchsie.

Nastavenia umoznuju menit’ vzhl’ad klipu. Pri titulkoch sa nastavenia Gama, Jas,
Kontrast a Sytost’ pouzivaji malo. Va¢sinu zmien mozno dosiahnut’ jednoduchsie
urcenim farby textu.

Farba pozadia je pri titulkoch uzitocnd vlastnost’. Uvedomte si, Ze pozadie je odlisné
pre titulky, ktoré sa zobrazuju iba v hornej alebo dolnej Casti (to st vSetky titulky

z kategorie Hore a dolu a Postivajuci sa riadok hore/dolu z kategdrie Postivajuce sa),

a pre ostatné titulky. Pre prvl skupinu titulkov je pozadim iba oblast’ samotného titulku
(takZe dostanete farebny pasik zobrazujuci text v hornej alebo dolnej €asti okna videa),
kym pre ostatné Sablony je pozadim celé okno videa.
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10 Dokoncenie

Dokoncenie je poslednym krokom pri uprave filmu alebo rozhlasového programu.
Premeni vas projekt na jeden videoklip alebo jeden zvukovy klip spojenim vsetkych
zdrojov, efektov, prechodov a vSetkych ich vlastnosti tak, ako ste ich navrhli.

Predtym ako zacnete tvorit’ Vysledok, je potrebné nastavit’ niektoré parametre. Toto
uskuto€nite v dialdgovom okne Vysledok, ktoré sa zobrazi v oblasti Pracovnej plochy
vybratim pracovnej plochy Vysledok.

Nasledujuci obrazok je typicky pre pracovni plochu Vysledok:

PAMAPB L 98

Rozlisenie videa:

Cptimélne nastavenia pre kenko projekk w
Sirka: Wiska: FP3:
&40 430 25

kaalita kompresie:

Mensi subor, nizsia kyalita WyEgia kyvalita, wACE sibor
0 %

[ Wybvarit', . ]

Tu musite vybrat’ vystupny format pouZitim tlacidiel v hornej €asti, potom treba vybrat’
rozliSenie videa (ak subor obsahuje video) a kvalitu kompresie a na zaver kliknite na
tlac¢idlo Vytvorit’.

Niektoré z tychto krokov by ste mohli aj vynechat’, pretoZe vSetky nastavenia su
primerane predvolené. Takze uzivatel’, ktory si nepotrpi na detaily o formatoch, kvalite
a udajovom toku, méze jednoducho klikntit’ na tlacidlo Vytvorit’ a Revelation Sight and
Sound vytvori adekvatny vystupny subor.
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10.1 Vystupné formaty

Ikony v hornej €asti zobrazuju vSetky dostupné formaty pre obrazové a zvukové subory.
Niektoré mozu byt’ sivé, t. j. nie st pouzitelné pre aktudlny projekt.

Ak projekt neobsahuje obraz, potom st v ponuke iba vystupné zvukové formaty (MP3 a
WMA), ak obsahuje obraz, potom su pristupné iba formaty, ktoré mozu ulozit’ aj obraz.
V takom pripade formaty MP3 alebo WMA nemdZzu byt pouzité, lebo by neboli schopné
uchovat’ obsah Casovej osi.

10.2 Prehlad formatov a ich pouzitie

Format Poutitie a poznamky

Windows Videoformat spolocnosti Microsoft pre komprimované video.

Media Video |Sucasné instalacie Windows obsahuju softvér na jeho

subor prehravanie. Pre iné verzie Windows je mozné stiahnut’

s konStantnou |prehravace/dekodéry z webovej stranky Microsoftu.

kvalitou Odporucame pre prehravanie suborov Windows z disku alebo
v ramci lokalnej siete.
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Format PouZitie a poznamky
-\ |MP4 subor Videoformat zaloZeny na stiborovej Struktire QuickTime.
ueP| s konstantnou | Pouziva kompresiu MPEG-4 pre video a kompresiu AAC pre
kvalitou audio.

QuickTime prehravace pre Mac aj Windows dokazu prehravat’
tieto subory. CD s programom Revelation Sight and Sound
obsahuje tiez iny prehravac, ktory je schopny prehravat’ tieto
subory.

Odporucame pre prehravanie vac¢sieho suboru z disku alebo

v rdmci lokalnej siete. Odporucame ako prva volbu ak sa
vytvorené stibory budl prezerat’ aj na Windows aj na Mac

a budu ¢itané z disku alebo z lokalnej siete. Vysoko kvalitné
vided st mensie ako format WMV. Tento format je vel'mi
ucinny je aj pre ukladanie prezentacii obrazkov bez panoramy.
Na kddovanie videa v tomto formate pouziva Revelation Sight
and Sound licencovany kodek a iné komponenty z
http://www.3ivx.com/

"\ | Digitélne video
p¥3| vo formate

Videoformat pouzivany DV kamerami.
Tento format je uzitocny pri zdrojovych klipoch pochadzajticich

AVI z DV kamery, ak chcete zachovat kvalitu pre d’alSie spracovanie
(napr. napal'ovanie na DVD). Jeho d’alSie vyuZitie je, ak chcete
vysledny subor stiahnut’ spit’ na pasku kamery. Pre iné pouzitie
je subor zvycajne prili§ velky.
Nekomprimo- | Uklad4d nekomprimované video. Vytvara obrovské subory bez
N [ﬂ‘ vany AVI kompresie, ¢ize bez straty povodnej kvality. Ak je vystup vacsi
subor ako 320x240 a 15 FPS, tak sa vytvorené subory sa nemusia dat’

vobec prehravat’.

Je uzito¢ny iba v Specifickych situdciach, ked’ cheete subor d’alej
upravovat’ inymi prostriedkami. Pri malych videach je to
uzitocné ako pouzitelny format "ked’ vSetko ostatné zlyha".
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Format

Poutitie a poznamky

Komprimova-
ny AVI subor

Uklad4 komprimované video vo formate AVI.

Vo vSeobecnosti AVI format uchovava video a/alebo audio
komprimované I'ubovolnym kodekom, ktory je inStalovany v
pocitaci. Ktokol'vek chce prehravat’ dany subor, tiez musi mat’
tento kodek (alebo aspon dekodér).

Zvyc€ajne je inStalovanych viacero kodekov pre audio aj video:
kombinacia niektorych neprinasa spravne stibory a niektoré st
iba dekodérmi a nemdzu zakoddovat’ nic.

Preto Revelation Sight and Sound pouZiva prednastavené
kodeky. Kodekom pre video je 3ivX a pre audio MPEG-3
kodek. Tento format méze byt uzitocny, ak sa vytvorené subory
prezeraju len pod Windows

Windows

/| Media Audio

subor
s konStantnou
kvalitou

Audio format spolo¢nosti Microsoft pre komprimované audio.
Sti¢asné inStalacie Windows obsahuju softvér na jeho
prehravanie. Pre iné verzie Windows je mozné stiahnut’
prehravace/dekodéri z webovej stranky Microsoftu.
Odporucame pre prehravanie suborov Windows z disku alebo
v ramci lokalnej siete.

MP3 audio

/| subor

Uklada len zvuk v Standarde MP3. Dobra vol'ba, ked’ sa budu
subory prezerat’ na 'ubovol'nom zariadeni

Windows
Media Video
prud

s konStantnym
udajovym
tokom

Videoformat spolocnosti Microsoft pre komprimované video.
Sti¢asné inStalacie Windows obsahuju softvér na jeho
prehravanie. Pre iné verzie Windows je mozné stiahnut’
prehravace/dekodéri z webovej stranky Microsoftu.
Odporucame pre prehravanie suborov Windows, ktoré su ¢itané
7o siete s limitovanou priepustnost'ou.

V porovnani s Windows Media Video stibormi s konstantnou
kvalitou vysledna kvalita moze byt’ nizSia, pretoze kvoli
dodrziavaniu presnych limitov udajového toku mozu byt’
niektoré komplikované scény zakodované s nizSou kvalitou
alebo s niz§im po¢tom obrazkov za sekundu.
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Format PouZitie a poznamky
gk | MP4 prud Videoformat zaloZeny na stiborovej Struktire QuickTime.
s konStantnym | Pouziva kompresiu AAC pre audio.
udajovym QuickTime prehravace obidvoch typov Mac aj Windows
tokom dokazu prehréavat’ tieto subory. CD s programom Revelation

Sight and Sound obsahuje tiez iny prehravac, ktory je schopny
prehravat’ tieto subory.

Odporacame pre prehravanie suborov Windows aj Mac ktor¢ st
¢itané zo siete s limitovanou priepustnostou. V porovnani

s MP4 subormi s konstantnou kvalitou vysledna kvalita moze
byt’ nizSia, pretoze kvoli dodrziavaniu presnych limitov
udajového toku mozu byt niektoré komplikované scény
zakddované s nizSou kvalitou alebo s niz§Sim poctom obrazkov
za sekundu.

Windows
Media Audio
prad
s konStantnym
udajovym
tokom

Audio format spolo¢nosti Microsoft pre komprimované audio.
St¢asné inStalacie Windows obsahuju softvér na jeho
prehravanie. Pre iné verzie Windows je mozné stiahnut’
prehravace/dekodéri z webovej stranky Microsoftu.
Odporucame pre prehravanie suborov Windows, ktoré su ¢itané
7o siete s limitovanou priepustnost'ou. V porovnani s Windows
Media Audio subormi s konsStantnou kvalitou vysledna kvalita
moze byt nizSia, pretoze kvoli dodrziavaniu presnych limitov
udajového toku mozu byt niektoré casti zakdédované s nizSou
kvalitou.

10.3 Rozlisenie videa

Ak vystupny format obsahuje video (€izZe nie je to len Cisty audio format), potom
pracovna plocha obsahuje ovladace pre nastavenie vel'kosti videa a poc¢tu obrazkov za
sekundu. Tieto ovladace st umiestnené hned’ pod tlacidlami pre vystupné formaty.

Prvy rozbal'ovaci zoznam obsahuje zoznam prednastavenych hodnét, z ktorych mozno

vyberat’.
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Prva moznost’ je Optimalne nastavenia pre tento projekt. To je pociato¢né nastavenie
a nemali by ste ho menit’, pokial’ na to nemate vazny dovod a rozumiete ostatnym
nastaveniam. V tomto nastaveni Revelation Sight and Sound skontroluje vSetky zdrojoveé
subory a navrhne vel'kost’ videa a pocCet obrazkov za sekundu tak, Ze to sposobi ¢o
najmensiu stratu informdcie. Zvycajne to znamend maximalnu Sirku, vySku a pocet
obrazkov za sekundu vSetkych vstupnych siborov na Obrazovej stope. AvSak

v niektorych pripadoch to moéze byt’ ind€. Napriklad aj ked’ pouzivate velké obrazky,
vystupny rozmer nikdy nepresiahne 640x480 pixlov.

Ak si vyberiete ini moznost’ z rozbal'ovacieho zoznamu (okrem prvej a posledne;j),
potom Revelation Sight and Sound vyplni predvolené hodnoty do okien pre Sirku, vysku
a pocet obrazkov za sekundu. To je uzito¢né, ak chcete vytvorit’ mensi subor a vidite, Ze
navrhovany optimalny rozmer je zbytocne vel’ky. Velkost’ vystupného stiboru zavisi od
niekol’kych faktorov. Jeden je vystupny format, d’alsi je Zelana kvalita alebo tdajovy tok
(pozri nizsie) a treti je rozliSenie videa. Ak chcete vytvorit’ mensi subor, je Casto lepSie
znizit’ rozliSenie videa a udrzat’ vyssiu kvalitu alebo udajovy tok, ako naopak.

Posledna mozZnost’ v zozname st Vlastné nastavenia, ktord umoziuje vlozit' 'ubovolné
hodnoty. Revelation Sight and Sound prepina automaticky na tito moznost’, ak zacnete
vkladat’ hodnoty manualne a upravi Cisla tak, aby zodpovedali predvolenym hodnotam.

10.4 Kvalita kompresie

Posuvnik umoziiuje urcovat’ kvalitu vystupného stiboru pre vystupné formaty
s konStantnou kvalitou. Cim mensSia kvalita, tym mensi subor (v rdmci jedného
vystupného formatu).

Aktualna velkost’ suboru pre dané nastavenie kvality zavisi od niekol’kych faktorov
(vratane rozliSenia videa a charakteru stiboru) a méze byt r6zna pre rozli¢né vystupné
formaty. To znamend, Ze pre urcity projekt vysledny sibor moze byt’ vacsi, ked’
pouzijeme isty vystupny format s nizSou kvalitou ako ked’ pouZijeme iny format s vySSou
kvalitou. Aj vnimanie kvality méze byt odliSné pri tom istom nastaveni kvality ale

v dvoch odlisnych formatoch.

Namiesto pouzitia posuvnika mozete vlozit’ ¢islo priamo do okna pod nim. Toto ¢islo
vyjadruje kvalitu v percentach.
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10.5 Udajovy tok

Posuvnik umoziiuje urcovat’ zelany tidajovy tok vystupného stiboru pre vystupné formaty
s konstantnym udajovym tokom. Udajovy tok je mnoZstvo informacie, ktora musi byt
nacitand kazda sekundu zo stiboru, aby bol prehrany. Napriklad udajovy tok 512 Kbps
znamena, ze na prehranie suboru musi byt’ nacitanych zo suboru 512 kilobitov kazda
sekundu. Jeden bajt je osem bitov, takZze mnoZstvo pre nacitanie je 64 kilobajtov kazdu
sekundu. Teda, ak trvanie videa je 4 sekundy, potom vel'kost’ suboru bude priblizne 64*4
= 256KB. Hodnota je priblizna, pretoze sibor moze byt trochu vac¢si v suvislosti

s pevnou informaciou (hlavicky suborov), ktorti obsahuje navyse pre zakddované video a
audio, pripadne stibor moze byt’ trochu mensi, ak dekodér zisti, ze v ur¢itom stubore
presne nastaveny udajovy tok nezvysi jeho kvalitu.

V principe je kodovanie s konstantnym tidajovym tokom uZzito¢né v dvoch situdciach:

o Ked viete, Ze stibor bude prehravany cez siet’ s limitovanou rychlost'ou. To
znamena, ze subor nebude ulozeny na pocitaci, ktory ho prehrava, ale na inom
vzdialenom pocitaci, ktory je pripojeny k prvému relativne pomalou sietou. V tomto
pripade by ste mali nastavit’ udajovy tok trochu mensi ako je rychlost’ siete (napr.
nastavte 500 pre siet’ s rychlostou 512kbps).

e Ked chcete ulozit’ sibor na limitovany diskovy priestor (napr. napalit’ ho na CD
alebo ulozit’ ho na pamétovu kartu). V tomto pripade by mal byt’ nastaveny udajovy
tok cislo o nieco mensie ako je Zelana velkost’ vyjadrend v KB vydelend 8-
nasobkom trvania videa vyjadrené v sekundach.
Napriklad na umiestnenie vystupného 10 minutového (= 600 sekund) projektu na
256MB (= asi 256000kB) pamét'ovu kartu vypocitame 256000 / (8 * 60) = 533.
Takze by ste mali nastavit’ udajovy tok do 500 kbps a vysledny stibor by nemal byt’
vacsi ako 256MB.

Poznamka: Pocitacovi experti sa mdzu stazovat’, ze v texte mieSame jednotky KB a kB
ako aj Kb a kb. VSetky vypocty s vSak iba priblizné, takZe to nie je problém.
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10.6 Zvlastnosti formatu Digitalne Video

Ked’ si zvolite Digitalne Video, pracovnd plocha zobrazi nasledovné:

Rozlisenie videa:

Mastavenia pre PAL video

Sirka: Wiska: FP3:

[ ]Po wytvoreni skopirowvat’ na OV kameru

[ Wybvarit', .

Nie je tu ziadny posuvnik — okno je podobné ako pre iné stiborové formaty, ktoré
nedovol'uji nastavovat kvalitu ani udajovy tok.

Vidite, Ze rozbal'ovaci zoznam RozliSenie videa obsahuje iba dve polozky: Nastavenia
pre PAL video a Nastavenia pre NTSC video a polia Sirka, Vyska a FPS su sivé. To je
preto, lebo DV video Standardne podporuje kodovanie iba pre tieto dve rozliSenia. Ak
vas projekt obsahuje DV videovy zdrojovy klip a dokoncujete ho na format Digitalne
Video, potom by ste mali preferovat’ rozliSenie zdrojového klipu, aby ste sa vyhli
zmenam vel’kosti videa (a pridanym ¢iernym pasom). Ak zamyslate kopirovat’ vysledné
video na pasku DV kamery, potom musite vybrat’ rozliSenie videa stihlasné s kamerou.
Ak nepozndte rozliSenie kamery, potom stru¢ny navod je, Ze kamery predavané v USA a

Japonsku su NTSC, kym kamery predavané v Eurépe a mnohych inych ¢astiach sveta su
PAL.

Posledna odlisnost’ tohto okna sa nazyva Po vytvoreni skopirovat’ na DV kameru. Ak
chcete skopirovat’ vysledny subor na pasku vasej DV kamery, musite oznacit’ danti
volbu. A musite to urobit’ pred generovanim stiboru (potom uz v Revelation Sight and
Sound nie je mozné stiahnutie do kamery, iba opidtovné vygenerovanie suboru).

Takze ak chcete vytvorit’ subor a stiahnut’ ho do kamery, potom oznac¢te dant vol'bu
pred kliknutim na tlacidlo Vytverit’. Ked’ kliknete na tlacidlo Vytvorit’, Revelation Sight
and Sound dokon¢i stbor a vyzve vas na pripojenie kamery a prepne ju do rezimu VCR.
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Informacia | § |

jj) Priprav svoju DY kameru na kopirovanie.

IS

Je vel’mi dolezité, aby ste pretocili pasku na vhodné miesto pred tym, ako volbu
potvrdite. Vytvorené video bude nahrané od aktudlnej pozicie — inak mozno prepisSete
nieco cenné.

Po potvrdeni vol'by OK, kamera za¢ne nahravat’ klip. Na konci kamera zastavi
nahravanie. St'ahovanie videa do DV kamery trva presne tak dlho ako prehravanie videa.
To znamend, Ze 10 minttovy klip sa stiahne za 10 minuat. Pocas tohto ¢asu nemozno
pouzivat’ pocitac na inu pracu, pretoZe stahovanie videa je tloha ndro¢na na cas (zvlast
pre pomalSie pocitace). Ak pocitac nie je schopny preniest’ idaje danou rychlostou
(pretoze vykondava aj iné procesy), nahrané video méze byt trhané.
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Nahravanie

Vlastnosti nahravania programu Revelation Sight and Sound umoziiuji nahravat’ video
a audio priamo prostrednictvom zariadeni pripojenych k vaSmu pocitacu. Takymito
zariadeniami si bezne webové kamery alebo mikrofony. Ale mozno takisto pouzit
televizne karty, VCR a digitalne kamery pripojené¢ vhodnym vstupom k pocitacu.

Revelation Sight and Sound dokaZe nahravat’ video a audio zo zariadeni, ktoré mozno
ovladat’ prostrednictvom technologie Microsoft DirectShow (Cast’ DirectX). Vacsina
zariadeni ma ovlada¢ DirectShow, takZe zvycajne je potrebné nainstalovat’ iba ovladace,
ktoré boli dodané spolu s vaSou kamerou, aby program Revelation Sight and Sight
mohol nahrévat’ video.

Jednoduché kamery st zvy€ajne pripojené USB kablom, ale m6Zu byt’ pripojené aj inak,
napriklad cez Bluetooth alebo inymi bezdrotovymi technoldogiami. UmoZziuju nahravat
nazivo, to znamena, Ze nahravate to, o prave vidite. Niektoré z nich maja aj mikrofon
na nahravanie zvuku.

DV kamery m6zu pracovat’ bud’ ako jednoduché kamery alebo ako VCR
(videoprehravac). V rezime VCR prehravaju obsah svojej pasky. Digitdlne kamery su
pripojené rozhranim FireWire (tieZ nazyvané IEEE 1394 alebo i.Link) Niektoré z nich sa
dajt pripojit’ aj USB kablom, ale vtedy poskytujii video omnoho nizsej kvality, ako ked’
su pripojené kdblom FireWire.

Tiez niektoré fotoaparaty mozno pripojit’ k pocitacu, takze ich mozno pouzit na
fotografovanie Zivych zaberov.

Na nahravanie zvuku mozno pouzit’ bud’ mikroféon v kamere (ak ho ma zabudovany)
alebo mikrofon ¢i slichadla s mikrofonom pripojené k vasej zvukovej karte alebo
mikrofon ¢i slichadla s mikrofénom pripojené USB kablom. Takisto sa dajii nahravat’
zvuky prostrednictvom inych zariadeni, napriklad z paskového magnetofonu, ktory je
pripojeny vstupom line-in k vasej zvukovej karte.

Nahrévacie funkcie konvertuji analogovy alebo digitalny vstupny signdl na videosubory,
obrazkové subory alebo zvukové subory vo vasom pevnom disku a mézu byt’ neskor
pouzité ako zdroje pre vaSe projekty vytvorené v programe Revelation Sight and Sound.
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Nahrévanie sa vzdy zacina kliknutim na tlacidlo na l'avej strane Prehravaca videoklipov
(pre videoklipy, animécie alebo obrazky) alebo na I'avej strane Prehliadaca hudby
a zvuku (pre zvukové klipy a rozpravanie).

11.1 Nahravanie pohyblivych videoklipov

Tuto funkciu mozno pouZit’ na nahranie videoklipu kamerou pripojenou k pocitacu.

Pri pouziti tejto funkcie prvykrat sa zobrazi okno obsahujuce dva zoznamy zariadeni.
Horny je zoznam vstupnych zariadeni pre obraz, spodny je zoznam zariadeni pre zvuk.
Revelation Sight and Sound pracuje s tymito zoznamami dynamicky. To znamena, Ze
zoznam sa aktualizuje podl'a toho, ¢ije akdkol'vek kamera pripojend alebo odpojend. Ak
odpojite kameru alebo mikrofon, ktory sa prave pouziva programom Revelation Sight
and Sound, zoznam za zmeni na (nepouzit)).

Vpravo od zoznamu je oblast’ ndhl'adu, v ktorom sa prehrava Zivy obraz, ktory vasa
oznacend kamera nahrava.

Pri d’alSom zobrazeni dialdgového okna Vytvaranie videoklipu, Revelation Sight and
Sound sa pokusi umiestnit’ a vybrat’ posledne pouzivané zariadenia.
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Jednoducha kamera alebo DV kamera v rezime nahravania

Pri nahravani klipu jednoduchou alebo DV kamerou v reZime nahrdvania, postupujte
takto:

1.

Zobrazte dialogové okno Vytvaranie videoklipu kliknutim na tlacidlo Vytverit’

-
videoklip ﬁ'] v pracovnej ploche Videoklipy.

Pripojte kameru k pocitacu a zapnite ju, pripadne prepnite do rezimu nahravania
(ak je to potrebné, zavisi to od typu vasej kamery). Pockajte, pokial sa jej ndzov
nezobrazi v zozname. Trva to niekol'ko sektind, kym Windows rozpozna
zariadenie. Pri prvom napojeni zariadenia k pocitacu to trva eSte dlhSie — asi 30
sekund.

Oznacdte nazov kamery v zozname zariadeni pre obraz. Niekedy Revelation Sight
& Sight ozna¢i ndzov kamery automaticky pri jej pripojeni, pripadne sa zobrazi
dial6gové okno s ozna¢enym nadzvom kamery, ked’ bola pripojend v Case, ked’ ste
stlacili tlacidlo Vytvorit’ videoklip. Kratko po oznaceni kamery, v oblasti ndhl'adu
dialégového okna Vytvaranie videoklipu by ste mali vidiet’ Zivé video.

Wytvaranie videoklipu §|

Zariadenie pre obraz: Il_lkéika:

| Inkelir) Plawy(tm) DMC Camera .
‘S’*‘ﬂ'
. i LA
3
[}

Zariadenie pre zvuk;
| rnepouzit)

W
b

’ Mastavenia. .. ]

MobzZete zmenit’ Nastavenia zariadenia. Niektoré kamery umoznia nastavit’
technické vlastnosti detailnejSie. V tomto pripade stlacte tlacidlo Nastavenia

a zobrazi sa dialégové okno, ktoré vam umozni nastavit’ vlastnosti kamery. Toto
dialégové okno nie je sucastou Revelation Sight and Sound, poskytuje ho ovladac
kamery. Preto pre rozne typy a modely kamier méZe byt odlisné. Dialégové okno

Revelation Sight and Sound Prirucka pouzivatela 87



Nahravanie

88

vacsinou umoziuje nastavit’ kontrast a jas, ako aj nastavenie bielej, expoziciu

a niektoré iné Specifické nastavenia vaSej kamery.

. ¥ytvaranie videoklipu

Zariadenie pre obraz:
| Inkelir) Play(tm) DMC Camera

Zariadenie pre 2wk
| (nepouzit])

I Mastavenia. .. l

Properties
| Camera Control | Video Proc Amp | Anti Flicker |
Brighthess i i}
Contrast 3 1]
Hue 3
S aturation 1 32
Sharphess 3 120
Gamma ]
YWhite Balance i 10
ColorEnable ALt
[ ] l [ Cancel ] [ Apply ]

MozZno taktiez vybrat’ zariadenie pre zvuk. Ak vasa kamera obsahuje mikrofon,
potom ho vyberte zo zoznamu zariadeni pre zvuk. Inak pouZite vhodny mikrofon
alebo sluchadla s mikrofonom pripojené k vasej zvukovej karte. Ak mate
reproduktory alebo sluchadla pripojené k zvukovej karte, mali by ste pocut’, o ste
povedali na vybrany mikrofon. To vam umozZni otestovat’ si, ¢i je vSetko

v poriadku ako aj nastavit’ hlasitost’ mikrofénu (pouZitim Standardného
dialogového okna Ovladanie hlasitosti pre mikrofon zvukovej karty).
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Vytvaranie videoklipu b—q

Zartiadenie pre obraz:
| Inkelir) Playitrn) DMC Camera W

Zatiadenie pre 2wuk;
Intel Play Digital Movie Creato - Microphone

[

Inkel Play Digital Movie Creato - Microphone
Soundtay Digikal Audio - C0 Player

Soundray Digital Audio - Microphone
Soundray Digital Audio - Aux

Soundtay Digikal Audio - Line In

Soundray Digital Audio - Phone

SoundMay Digikal dudio - Mano Dok W

6.  Zamerajte kameru smerom k objektu alebo osobe, ktoru chcete nahravat’ a kliknite
na tlacidlo Zacat’. Ak nahravate sicasne audio, potom nepocujete zvuk
z reproduktorov — aby sa navzajom nerusili s nahravanim.

7. Po skonceni nahravania kliknite na tlacidlo Skencit’. Zobrazi sa dialogové okno
Ulozit’ klip a poZiada o nazov suboru, ktory chceme uloZit. Priponou tohto suboru
je vzdy WMV, pretoZe typ stiboru je Windows Media Video.
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UloZit’ klip

Ulosit de:| (2 Moje video v O @
e
Zariadeni
Intel(ry f| Mazov sibar: |"-"i-:||3|:|'| | [ S ave l
Zariadenill Llo3 vo [ Cancel ]
(nepouzi

Mastavenia. ..

8. NapiSte nazov siboru. Pocita¢ uklada video vo formate WMV do zvoleného
priecinka. Ak nechcete uloZit’ video (pretoZe to bol neuspesny pokus), potom iba
kliknite na tlacidlo ZrusSit’. Upozoriiujeme, Ze ak kliknete na tlacidlo ZrusSit’,
nahravané video bude zrusené a nebude mozné ho obnovit'.

DV kamera v rezime VCR

DV kamera v rezime videorekordéra (VCR) nenahréva video cez objektiv, ale iba
prenasa video uz predtym nahrané na jej pasku. Hlavny rozdiel medzi rezimom VCR

a rezZimom nahrdvania je v tom, Ze je na zaciatku potrebné nastavit’ poziciu na paske na
zaciatok tej nahravky, ktort potrebujete nahrat’. Typicky postup pri nahravani je tento:

1. Zobrazte dialégové okno Vytvaranie videoklipu kliknutim na tlacidlo Vytvorit’

-
videoklip & v pracovnej ploche Videoklipy.
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2. Pripojte kameru k poéitacu a prepnite ju do rezimu VCR. Pockajte, pokial’ sa
v zozname zariadeni pre obraz neobjavi Microsoft DV camera and VCR
zariadenie. Trva to chvilu, kym Windows rozpozna zariadenie.

3. Oznacte "Microsoft DV camera and VCR" zo zoznamu zariadeni pre obraz. V
spodnej Casti okna sa zobrazia ovlada¢e VCR. Pretoze je kamera zvycCajne
zastavend, v prehliadaci ndhl’'ad sa nezobrazuje nic.

" Vytvdranie videoklipu E

Lk&Zka:

Zartiadenie pre obraz:
Microsoft DY Camera and WCR s

Zariadenie pre zvuk;
Microsoft OV Camera and WCR

MNastavenia, .. l

ul i = dd il l#= o

4.  Mozno odznacit’ automaticky oznacené audio zariadenie alebo vybrat’ iné
zariadenie pre zvuk. Revelation Sight and Sound automaticky oznaci to isté
zariadenie zo zoznamu zariadeni pre zvuk, pretoze normalne sa nahrava kompletny
klip vratane zvuku. Ak nechcete nahravat’ zvuk z pasky kamery, potom si zvol'te
moznost’ nepouZzit’ zo zoznamu zariadeni pre zvuk.

Mozno si vybrat’ iny zdroj zvuku. Hoci je nepravdepodobné, Ze to vyuZijete,
mozno okrem pripadu, ked’ nahravate rozpravanie namiesto povodného zvuku. (ale
ak nahrate rozpravanie neskor, je to ovel’a pruznejsie).

5.  Pouzite ovladace VCR na nastavenie pozicie pasky na zaciatok toho, ¢o chcete
nahrat’. Na to pouzite alebo ovladace na kamere, alebo ovladace v dialbgovom
okne na obrazovke.

Na obrazovke su nasledujice ovladace:

@ | Ukoncit Péska sa neprehrava a oblast’ Prehravaca nezobrazuje nic. (Ale
moze nejaky obraz ukazovat’, ked’ predtym bola v rezime
prehravania alebo zastavenia).
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Zastavit’

Péska sa neprehréava, ale zariadenie je pripravené na prehravanie
a oblast’ Prehrdvaca zobrazuje staticky obrazok z miesta, na ktorom
bola paska zastavena.

Prehrat’

Prehrava pasku normalnou rychlost'ou. Oblast’ Prehravaca
zobrazuje video a reproduktory alebo sluchadld prehrévajii audio
(ak neboli odznacené). Ak kliknete na toto tlacidlo v Case
prehrévania, potom sa prehravanie pasky zastavi.

-

Rychle
pretacanie

Ak kliknete a uvol'nite mys na tomto ovladaci v rezime ukoncenia
alebo zastavenia, potom sa za¢ne pretacanie pasky plnou
rychlost'ou bez prehravania nahl'adu v oblasti Prehravaca. Ak opat’
kliknete, potom sa pretacanie zastavi.

Ak kliknete a podrzite tla¢idlo mysi na tomto ovladaci, potom sa
paska zaCne pretacat’ naspat’ — pretaca sa dost’ rychlo (ale nie plnou
rychlost'ou) a prehrava obsah pasky v oblasti Prehravaca. Ak
uvolnite tlacidlo, pretaCanie sa zastavi.

-1l

Krok spat

Presunie pasku na predchédzajuci obrazok a zastavi sa. Ak podrzite
tlacidlo stlacené, potom sa opakovane pretaca. Tento ovlada¢ vam
umozni vyhl'adat’ presne ti poziciu na paske, od ktorej potrebujete
nahravat’.

i

Krok
dopredu

Presunie pasku na nasledujici obrazok a zastavi sa. Ak podrzite
tlacidlo stlacené, potom sa opakovane pretaca. Tento ovlada¢ vam
umozni vyhl'adat’ presne ti poziciu na paske, od ktorej potrebujete
nahravat’.

Rychlo
dopredu

Ak v rezime zastavenia alebo ukoncenia kliknete a uvolnite tlacidlo
mysi na tomto ovladaci, za¢ne sa pretacanie pasky dopredu plnou
rychlost'ou bez prehravania v oblasti Prehravaca. Ak kliknete opat’,
pretaCanie sa zastavi.

Ak kliknete a podrzite tla¢idlo mysi na tomto ovladaci, potom sa
paska zacne pretacat’ dopredu pomerne rychlo (ale nie plnou
rychlost'ou) a prehrava obsah pasky v oblasti Prehravaca. Ked’
uvolnite tlacidlo, pretaCanie sa zastavi.
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6.  Nechajte kameru v reZime zastavenia a kliknite na tlacidlo Zacat’. Revelation
Sight and Sound zacne prehravat’ pasku a nahravat’ jej obsah. Ak nahrévate audio,
nepocujete ho (iba ak z malého reproduktora zabudovaného v kamere).

Vytvdaranie videoklipu [E|

Lk&Zka:

Zartiadenie pre obraz:
| Microsoft DY Camera and WCR s |

Zariadenie pre zvuk;
| Microsoft OV Camera and WCR | =

[ Mastavenia. .. l

ol i = A Sl i e

7. Ked ste skon¢ili, kliknite na tlacidlo UleZit’. Zobrazi sa dialogové okno Uloezit’
Kklip a poZiada o nazov stiboru, ktory chceme ulozit’. Priponou tohto stuboru je
vzdy AVL.
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UloZit’ klip

Ulosit da| (2 Moie fimy vQ ¥ @
I Moje video
ICMaje zvuky
Temp
M &z sﬂl:unru:||3reckd | I Uloit l
Uledit vo | windows audio-videa sdborf* 4] EEE

Zatiadenie pre 2wuk:
Microsaft O Camera and YCR,

8.  NapiSte nazov svojho suboru. Pocita¢ ulozi video vo formate AVI do prie€inka,
ktory ste vybrali. Sibor bude ulozeny tak, ako bol precitany z DV kamery
kédovanim DV (takého stbory sa niekedy nazyvaju niekedy DV AVI subory). To
vam umozni uchovat’ vasu digitalnu nahravku v pdvodnej kvalite pre d’alSie upravy,
ale tiez vytvori vel'mi vel’ky stibor (asi 150MB za minutu). Ak nechcete ulozit’
video (pretoze je to netispesny pokus) potom staci kliknut’ na tlacidlo Zrusit’.
Uvedomte si, ze ak stlacite tlac¢idlo ZrusSit’, nahrané video bude odstranené
a nebude mozné ho znovu obnovit’.

Ostatné zariadenia

Hoci Revelation Sight and Sound priméarne povazuje ako vstupné zariadenia kamery
a DV kamery, je principidlne mozné nahrat’ video z akéhokol'vek zdroja
rozpoznate'ného Microsoft DirectShow. To moZe zahfiiat’ videorekordéry VHS (mali by
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pracovat’ obdobne ako DV kamery v rezime VCR), televizne karty a r6zne iné
zariadenia, ktoré pouzivajii vstupny analégovy signal z externych zdrojov do vasho
pocitaca. MozZno bude treba chvil'u experimentovat, aby ste tispesne nahrali video
z tychto zdrojov.

11.2 Nahravanie animacii a ¢asozbernych filmov

Animdcia je film vytvoreny z jednotlivych obrazkov ziskanych z videokamery alebo
fotoaparatu.

Animdcia sa zvy€ajne pouziva na vytvaranie kreslenych pribehov alebo filmov, v ktorych
vystupuji babky. Dalej sa pouziva na jednoducht animéaciu namiesto titulkov, kde sa
postupne zostavuje text z gombikov alebo podobnych objektov, fotografovanim
jednotlivych obrazkov.

Na animacie pouzite kameru alebo fotoaparat, ktory snima obraz v redlnom cCase. Je
technicky mozné pouzit’ VCR kameru alebo iny zdroj videa, ale na to v d’alSom texte
nebudeme prihliadat’.

Na rozdiel od videoklipov, animacie a ¢asozberné filmy nemo6zu obsahovat’ zvukovi
informdciu.

Animacie
V nasledujiicom texte vysvetlime proces vytvarania animacie pouZzitim prikladu
animovaného textu ,,Koniec*, ktory sa postupne vybuduje z gombikov a potom sa zbura:

1.  Nachystajte si gombiky potrebné na vytvorenie textu ,,Koniec* a premyslite si
postup.

2. Pripevnite kameru na stativ alebo ho upevnite inym sposobom a namierte ho na
rovny svetly povrch.

aEn
3. Kliknite na tla¢idlo Vytvorit’ animéaciu = = a zobrazi sa dial6gové okno
Vytvéranie animacie.
4.  Pripojte kameru k po¢itacu a zapnite ho alebo prepnite do rezimu nahrdvania (ak

je to potrebné, zavisi to od typu vaSej kamery). Pockajte, pokial’ sa jeho ndzov
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nezobrazi v zozname. Trva to niekol'ko sekiund, kym Windows rozpozna
zariadenie. Pri prvom napojeni zariadenia k pocitacu, to modze trvat’ este dlhSie — az
30 sekund.

Oznacdte nazov kamery v zozname zariadeni pre obraz. Niekedy Revelation Sight
& Sight oznaci ndzov kamery automaticky pri jej pripojeni, pripadne sa zobrazi
dialégové okno s oznaCenym nadzvom kamery, ked’ bola pripojeny v ¢ase, ked’ ste
stlacili tlac¢idlo Vytvorit’ animaciu. Kratko po oznaceni kamery v oblasti ndhl'adu
dialégového okna Vytvaranie animacie by ste mali vidiet’ Zivy obraz.

. Vytvdranie animacie

Zariadenie pre obraz: Ukazka;
Micrasoft DY C

mera and YCR

Mastavenia. ..

Cdfatit’ jeden obrazok ruthne: Zbierat’ obrazky automaticksy:

Inkerval: 0o:01.00

Obrazky animécie:

Mozete zmenit’ Nastavenia kamery. Niektoré kamery umoznia nastavit’ technické
vlastnosti detailnejSie. V tomto pripade stlacte tlac¢idlo Nastavenia a zobrazi sa
dial6gové okno, ktoré vam umozni nastavit’ vlastnosti kamery. Toto dialogové
okno nie je stcastou Revelation Sight and Sound, poskytuje ho ovlada¢ kamery.
Preto pre rozne typy a modely kamier mézZe byt’ odliSné. Dialogové okno va¢sinou
umoziuje nastavit’ kontrast a jas, ako aj nastavenie bielej, expoziciu a niektoré iné
Specifické nastavenia kamery.
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7.  Kliknite na tlacidlo Odfotit’ a odfotografujte prazdne pozadie ako prvy obrazok.

VYytvdranie animacie rg|
Zariadenie pre obraz: Ukazka:
Microsoft DY Camera and YCR -

Odfatit’ jeden obrazak rugne: Zhierat’ abrézky automaticky:

Inkerval: 00:01.00

Obrazky animécie!

UloZit’ animaciu, ..

8.  Umiestnite prvé gombiky a kliknite na tlacidlo Odfetit’ v dialdogovom okne.

VYytviranie animacie r$_<|
Zatiadenie pre obraz: !__Ibéil@: .
Microsoft DY Camera and YCR v s -
]

5 L]

L]

| d
Odfatit’ jeden obrazok ruéne: Zhierat’ obrazky automaticky:

Inkerval: 00:01.00

Obrazky animacie:

9. Umiestnite d’alSi gombik (alebo gombiky) a kliknite na tlacidlo Odfotit’
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10.

11.
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v dialbgovom okne.

Opakujte krok 9 a postupne pridavajte na svoj podklad gombik/gombiky tak, aby
ste vytvorili text Koniec. Tiez moZete pri priddvani novych gombikov zmenit’
polohu uz postavenych — to spdsobi ,,chvenie textu vo vyslednom klipe.
Uvedomte si, Ze pri prehravani animacie, kazdy obrazok sa zobrazi na ten isty Cas
(pociatocné nastavenie je 0.2s) bez ohl'adu na to, ako dlho trvala ich priprava a aké
dlhé bolo prerusenie medzi obrazkami. Ak chcete zobrazit’ niektory obrazok dlhsie,
potom ho odfotografujte viackrat.

" ¥ytwdranie animdcie @

Zariadenie pre obraz: Ukagka:
Microsoft DV Camera and YCR. “
®
RS-
Odfatit’ jeden obrdzok ruéne: Zhieral’ abrazky autamaticky:
Interval: o0:0l.00
Obrazky animéacie:
. . .
. ®
-
< b3

Prehliadnite si a upravte animaciu. Animaciu si moZete prehliadnut’ v spodne;j
Casti dialdgového okna. MoéZete tiez prechadzat’ vSetky odfotografované obrazky,
niektoré ozna¢it’ a klavesom Delete na klavesnici ich odstranit’. Tahanim myS$ou
modzete menit’ poradie obrazkov. Neskor mozete vytvorit’ d’alSie obrazky

a nahradit’ nimi odstranené obrazky (nové obrazky sa vzdy zarad’uju na koniec, ale
tahanim mysSou ich méZete premiestnit’ na spravnu poziciu).
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" ¥ytwdranie animdcie @

Zariadenie pre obraz: Ukagka:
Microsoft DV Camera and YCR. “
Odfatit’ jeden obrdzok ruéne: Zhieral’ abrazky autamaticky:
Interval: o0:0l.00
Obrazky animéacie:
- A - -
< b3

12. Kliknite na tlacidlo Ulezit’ animaciu, aby ste celi animaciu uchovali ako
videosubor. Pomenujte ho. Vysledné video bude mat’ zvlaStnu priponu, SFA, ktoru
rozoznava iba program Revelation Sight and Sound ako animovany stbor.

Ak chcete vytvorenu animaciu pouzit’ v projekte, musite ju cez Prehliada¢ videoklipov
najst’ a tahanim mySou presunit’ na stopu ako akykol'vek iny zdroj. Bude prehravana
rychlost'ou pat’ obrazkov za sekundu. To znamena, ze animacia s 10 obrazkami bude
prehrana pocas dvoch sekind. Animacidm mozno zmenit’ rychlost’ tahanim konca na
Casovej osi. Tato metdda umoZni nastavit’ trvanie animacie, ¢im nepriamo nastavujete jej
rychlost’ — ¢im dlhSia bude animacia na stope, tym pomalSie sa bude animovat’.

Revelation Sight and Sound Prirucka pouzivatela 929



Nahravanie

~ Revelation Sight & Sound

Sibor (pravy Zobrazenie Fim Pomomnik

4 & s 5
’% §£ 9 11 s Abe E{._— q

i iy ey -~
5 - it
1|8 E ” ol ) 4
L'% 1 7 | ¥ P11 — 00:04.31

h ! ! i videokin
== . Urniestnenie:
Kih Zadatok  00:00.00

Trvanie 00:11.40

Mastavenia:
Gama

Jas
Kontrast

Sytost’

Je ddlezité pochopit, Ze mozno editovat’ obradzky animacie (odstranit’, zmenit’ poradie,
pridavat’ nové, len kym ste v dialogovom okne Vytvaranie animéacie. Ked svoju
animdaciu ulozite do vysledného stiboru a dialégové okno zavriete, uz viac nebude mozné
pristupovat’ k jednotlivym obrazkom. Ak zavriete dialdgové okno bez uloZenia animéacie,
stratite celi vytvorenl pracu.

Casozberné filmy
Casozberné film je $pecialny typ animécie. Lisi sa v tom, Ze obrazky sa nefotografuju
rucne, ale sa fotografujii automaticky v urcenych ¢asovych intervaloch. Pekny priklad
takejto animdcie je nahravanie pohybu mesiaca pocas noci. Kameru zamierite na oblohu
a nahravate 1 obrazok za minttu v priebehu 5 hodin. Potom mézete prehrat’ video
rychlostou 20 obrazkov za sekundu a dostanete kratky 15-sekundovy klip zobrazujici
pohyb mesiaca (ak mate $t'astie a nezamracilo sa alebo vasa macka neskocila na kameru).
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Postup pri nahrévani ¢asozberného filmu:

1.

Nijdite vhodny objekt, na ktory zamierite kameru. Vhodnymi objektmi su
akékol'vek objekty, ktoré sa pomaly pohybuji alebo menia svoj tvar tak pomaly, Ze
tento pohyb nezachytite, ked’ ich pozorujete kratko, ale tento pohyb alebo zmena
je vyznamna, ked’ ju zaznamenavate dlhsi Cas.

Pripevnite kameru na stativ alebo ju upevnite inym spdsobom a namierte ju na
zvoleny objekt.

nm.
Kliknite na tlacidlo Vytvorit’ animaciu a zobrazi sa dialégové okno
Vytvaranie animacie.

Pripojte kameru k pocitacu a zapnite ho alebo prepnite do rezimu nahravania (ak
je to potrebné, zavisi to od typu vaSej kamery). Pockajte, pokial’ sa jej nazov
nezobrazi v zozname. Trva to niekol’ko sekund, kym Windows rozpozna
zariadenie. Pri prvom napojeni zariadenia k pocitacu, to modze trvat’ este dlhSie — az
30 sekund.

Oznacdte nazov kamery v zozname zariadeni pre obraz. Niekedy Revelation Sight
and Sound oznaci ndzov kamery automaticky pri jeho pripojeni, pripadne sa
zobrazi dialogové okno s oznacenym ndzvom kamery, ked’ bol pripojeny v Case,
ked’ ste stlacili tlacidlo Vytvorit’ animaciu. Kratko po oznaceni kamery, v oblasti
nahl'adu dialdégového okna Vytvaranie animacie by ste mali vidiet’ Zivy obraz.

Mozete zmenit’ Nastavenia kamery. Niektoré kamery umoznia nastavit’ technické
vlastnosti detailnejSie. V tomto pripade stlacte tlacidlo Nastavenia a zobrazi sa
dial6gové okno, ktoré vam umozni nastavit’ vlastnosti kamery. Toto dialogové
okno nie je stcastou Revelation Sight and Sound, poskytuje ho ovlada¢ kamery.
Preto pre rozne typy a modely kamier mozZe byt’ odliSné. Dialogové okno va¢sinou
umoziuje nastavit’ kontrast a jas, ako aj nastavenie bielej, expoziciu a niektoré iné
Specifické nastavenia vasho.

Definujte nahravaci interval editovanim textu vo formate MM:SS.DD.
Napriklad 01:00.00 znamena jednu minutu, 00:30.00 znamené 30 sekdnd.
Najkrat§i mozny ¢as je 1 sekunda.

Kliknite na tlac¢idlo Zaéat’ a Revelation Sight and Sound bude nahravat’
automaticky, odfotografuje 1 fotografiu v kazdom zadefinovanom intervale.
Mozete nechat’ kameru a pocita¢ zapnuty a odist’.
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10.

11.

Po nejakom case sa vrat'te a kliknite na tlacidlo Skoncit’.

Prehliadnite si film a upravte ho. Film si mozete prehliadnut’ v spodnej Casti
dialégového okna. MoZete tieZ prechadzat’ vSetky odfotografované obrazky,
niektoré oznaéit’ a klavesom Delete na klavesnici ich odstranit’. Tahanim mySou
modzete menit’ poradie obrazkov. Neskor mozete vytvorit’ d’alSie obrazky

a nahradit’ nimi odstranené obrazky (nové obrazky sa vzdy zarad’uju na koniec, ale
tahanim mysSou ich méZete premiestnit’ na spravnu poziciu).

Kliknite na tla¢idlo Ulozit’ animaciu aby ste celti animaciu uchovali ako
videosubor. Pomenujte ho. Vysledné video bude mat’ zvlaStnu priponu, SFA, ktoru
rozoznava iba program Revelation Sight and Sound ako animovany stbor.

11.3 Fotografovanie

Videokameru alebo fotoaparat pripojeny k vaSmu pocitacu mozete pouZit’ aj na
odfotografovanie jednotlivych obrazkov. Ak pouzijete digitadlnu kameru v reZzime VCR,
potom moZete odfotografovat’ jednotlivé obrazky z obsahu jej pasky.

102
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Kliknite na tla¢idlo Fotografovat’ — a zobrazi sa dialogové okno
Fotografovanie.

Pripojte videokameru k pocitacu a zapnite ju alebo ju prepnite do reZimu
nahravania (ak je to potrebné, zavisi to na type vasej kamery). Pockajte, pokial sa
jej nazov nezobrazi v zozname. Trva to niekol'ko sekiind, kym Windows rozpozna
zariadenie. Pri prvom napojeni zariadenia k pocitacu, to trva este dlhsie — asi 30
sekund.

Oznacdte nazov kamery v zozname zariadeni pre obraz. Niekedy Revelation Sight
and Sound oznaci ndzov kamery automaticky pri jej pripojeni, pripadne sa zobrazi
dialégové okno s ozna¢enym nazvom kamery, ked’ bola pripojend v Case, ked’ ste
stlacili tlacidlo Fotografovat’. Kratko po oznaceni kamery, v oblasti ndhl'adu
dialégového okna Fotografovanie by ste mali vidiet’ Zivé video.

Mozete zmenit’ Nastavenia kamery. Niektoré kamery umoznia nastavit’ technické
vlastnosti detailnejSie. V tomto pripade stlacte tlacidlo Nastavenia a zobrazi sa
dial6gové okno, ktoré vam umozni nastavit’ vlastnosti kamery. Toto dialogové
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okno nie je stcastou Revelation Sight and Sound, poskytuje ho ovlada¢ kamery.
Preto pre rozne typy a modely kamier mézZe byt’ odliSné. Dialogové okno va¢sinou
umoziuje nastavit’ kontrast a jas, ako aj nastavenie bielej, expoziciu a niektoré iné
Specifické nastavenia vasej kamery.

Ak je pouzivate DV kameru v rezime videorekordéra (VCR), potom musite
nastavit’ poziciu jej pasky na zvolené miesto pouzitim ovladacov na kamere
alebo v dialdogovom okne na obrazovke ako je to popisané v zozname v bode 5
kapitoly 11.1 v €asti Digitadlna kamera v rezime VCR.

Zamerajte kameru smerom k objektu alebo osobe, ktoru chcete odfotografovat’
a kliknite na tlacidlo Odfotit’. Po odfotografovani sa zobrazi dialog Ulozit’
a poziada vas o ndzov odfotografovaného suboru.

NapiSte nazov tohto stiiboru. Pocitac uloZi tuto fotografiu vo formate JPG do
prie€inka, ktory ste oznacili. Neskor mozZete pouzit’ tito fotografiu vo svojom
projekte tak, Ze ju potiahnete na stopu.

11.4 Nahravanie zvukového klipu

Zvyc€ajne pri nahravani zvukového klipu predpokladame, Ze vasim zariadenim je
mikrofon pripojeny k zvukovej karte a potrebujete nahrat’ zvuk alebo hovoreny hlas. Ale
taktiez moZno nahrat’ zvukovy klip aj z inych zdrojov, napr. cez line-in vstup vase;j
zvukovej karty spojeny s vystupom kazetového magnetoféonu, ked’ napriklad
potrebujeme nahrat’ interview s niekym, kto je nahrany na paske.

Postup ako nahrat’ zvukovy klip:

1.
2.

Prepnite na pracovntl plochu Hudba a zvuky.

Kliknite na tlacidlo Nahrat’ zvuk na pravej strane pracovnej plochy a zobrazi sa
dial6gové okno Nahrat’ zvuk.

Zvol’te si vstupné zariadenia zo zoznamu zariadeni pre zvuk. Vsimnite si, Ze
hoci nemdte ziadne Specialne zariadenie, iba nainstalovant zvukovu kartu, aj tak
uvidite niekol’ko zariadeni v zozname. VSetky za¢inaji ndzvom zvukovej karty, za
ktorym nasleduje nazov jedného zo vstupov, napr. mikrofén, line-in, prehravac
CD, atd. Vyberte si zariadenie, ktoré chcete pouzit’.

Ak chcete nahravat’ cez mikrofon, potom sa pokuste hovorit’ na mikrofén, aby
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ste skontrolovali, ¢i dobre funguje. Mali by ste pocut’ tento zvuk v reproduktoroch
alebo sluchadlach, ak su pripojené k vasej zvukovej karte. Ak pouzivate iny vstup,
skontrolujte si spravnost’ nahravania podobnym spdsobom.

Kliknite na tlac¢idlo Zaéat’ a zvuk nahrajte (napr. povedzte potrebny text, nahrajte
nejaky rozhovor s niekym, vytvorte nejaky hluk pre potrebny zvukovy efekt, alebo
zapnite kazetovy magnetofon, ktory je pripojeny k vstupu zvukovej karty cez line-
in alebo zapnite vas CD prehravac, atd’.).

Po skonceni nahravania kliknite na tlac¢idlo Skonéit’ a zobrazi sa dialogové okno
Ulozit’ zvuk na uchovanie nahraného zvukového klipu.

NapiSte nazov vasho saboru. Pocitac¢ ulozi tento zvukovy klip vo formate WMA
do priecinku, ktory si zvolite. Neskor mozno pouzit’ tento stibor vo vaSom projekte
jeho pretiahnutim na stopu.

ahravanie rozpravania

Rozpréavanie je Specidlny druh zvukového klipu. Komentuje sa v fiom to, ¢o sa deje na
obrazovej Casti vasho projektu alebo prerozprava pribeh, ktory je zobrazeny vo videu.

Lisi sa od normalneho zvukového klipu tym, Ze by malo byt’ nahrané synchronizovane
s videom. Preto mé program Revelation Sight and Sound iné dialogové okno pre
nahravanie, ktoré mozete pouzit’ takto:

1.
2.
3.

104

Nastavte prvok Pozicia na Casovej osi na miesto, kde chcete za¢at’ rozpravat'.
Prepnite sa na pracovnu plochu Hudba a zvuky.

Kliknite na tlacidlo Nahrat’ rozpravanie v pravej Casti pracovnej plochy a zobrazi
sa dialégové okno Nahravanie rozpravania. V spodnej Casti dialogového okna sa
prehrava obsah ¢asovej osi (oblast’ Prehravaca bude Cierna).

Zvol’te si vstupné zariadenie zo zoznamu zariadeni pre zvuk. VSimnite si, Ze hoci
nemate ziadne Specidlne zariadenie, iba nainStalovani zvukovi kartu, aj tak uvidite
niekol’ko zariadeni v zozname. VSetky zac¢inaju ndzvom zvukovej karty, za ktorym
nasleduje ndzov jedného zo vstupov, napr. mikrofon, line-in, prehravac¢ CD, atd’.
Na nahréavanie sa zvycajne pouziva mikrofon, takZe ho oznacte. (Ak vas mikrofon
alebo sluchadld s mikrofonom su pripojené cez USB alebo pripojenie Bluetooth,
potom ich musite pripojit’ k pocita¢u a umiestnit’ jeho ndzov do zoznamu).
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5.  Pokiste hovorit’ na mikrofon, aby ste skontrolovali, ¢i dobre funguje. Mali by ste
pocut’ tento zvuk v reproduktoroch alebo sluchadlach, ak su pripojené k vasej
zvukovej karte.

6.  Kliknite na tlacidlo Zaéat’ a rozpravanie nahrajte. V spodnej €asti dialégového
okna sa za¢ne prehravat’ obsah Casovej osi s vypnutym zvukom, takZe ho mozete
sledovat’ a synchronizovat’ vase rozpravanie s obrazom.

7. Po skonceni nahravania kliknite na tlacidlo Skon¢it’ a zobrazi sa dialogové okno
Ulozit’ zvuk na uchovanie nahraného zvukového klipu.

8. NapiSte nazov vasho suboru. Pocita¢ ulozi tento zvukovy klip vo formate WMA
do priecinku, ktory si zvolite. Neskor mozno pouzit’ tento siibor vo vaSom projekte
jeho pretiahnutim na stopu.

9.  Revelation Sight and Sound automaticky uloZzi vase rozpravanie na prvu stopu
Zvuk na Casovu os, ktora méa dost’ vo'ného miesta na zvolenej pozicii v Gase.
Zaciatok je v tom Case, na ktorom bola nastavena ¢asova znacka v Case zaciatku
nahravania. Ak na Ziadnej Zvukovej stope nie je dost’ voI'ného miesta, umiestni sa
na Hudobnej stope. Ak nie je dost’ miesta na Ziadnej Hudobnej stope, tak sa
nahradi obsah prvej Zvukovej stopy tymto rozpravanim. Ak vo vasom projekte nie
je ziadna Zvukova ani Hudobna stopa, vysledny stbor sa ulozi do stiboru na disku
a nebude umiestneny do projektu.

10. Nahrajte d’alSie rozpravanie, ak je to potrebné, alebo zatvorte toto dialogové
okno. Opéit’ mézete kliknit’ na tlacidlo Zacat’ a nahrat’ d’al$iu Cast’ rozpravania.
Vasa Casova os sa bude prehravat’ od miesta, kde sa prehravanie zastavilo. Alebo
mozete zatvorit’ dialdgové okno a vyskuasat’ ako je vaSe rozpravanie
zosynchronizované s celym projektom.
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12 Nastavenie prostredia

Prostredie Revelation Sight and Sound mozno nastavit’ a prispdsobit’ potrebam jeho
uzivatel'ov. Mozno presne urcit’:

e  ktoré volby budu pristupné v Hlavnej ponuke a vSetkych jej podponukach.

e ktoré panely nastrojov a okna budu aktivne — Standardné alebo vytvorené
uzivatel'om.

e aké vlastnosti budi mat’ panely nastrojov a okna (napr. velkost, rozloZenie
uloZenych a vol'nych okien, hlavného panela a pod.).

e  ktoré komponenty budu dostupné v kazdom paneli nastrojov a okne, ako budu
usporiadané, ich d’alSie nastavenia a skratky.

e  ktoré velkosti sa budi pouzivat’ pre rozhranie komponentov (ikony, zariadenia,
nastroje atd’.).

Takéto Uplné nastavenie — nazyvané konfiguracia — mozno nastavit, pomenovat’ a
ulozit’ na budlice pouzivanie. V programe Revelation Sight and Sound st dve
preddefinované konfiguracie pre dve rozne skupiny pouZivatel'ov:

e Jednoduchéa troven
e  Pokrodéila Giroven

DalSie konfiguracie su uréené na zvlastny cel, napr. Radio umozZni nastavit’ program
bez Obrazovej stopy implicitne. AvSak kazdy pouZivatel’ si moZe rozsirit’ tento zoznam
konfiguracii podl'a svojich potrieb.

Postup ako prepntt’ konfiguraciu:

1.  Zobrazte dialogové okno Nastavenie prostredia bud’ vol'bami
Zobrazenie>Iné>Nastavenie prostredia... alebo stlacenim kldvesovej skratky
Ctri+Alt+Medzera.

2. Skontrolujte, ¢i sa zobrazila zalozka Konfiguracie.
Vyberte si jednu z konfiguracii.

4. Svoju vol'bu potvrd’te stlatenim tlacidla Pouzit’ alebo dvojklikom na konfiguracii.
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Uvedomte si, Ze dve preddefinované konfigurdcie nemozno znovu predefinovat’.
Ak zmenite aktikol'vek z nich, neumozni sa ulozenie tejto konfiguracie pod
povodnym ndzvom. AvSak moZzno tito zmenenu konfigurdciu ulozit’ pod inym
nazvom.

Vsimnite si, Ze spdsob spustania programu Revelation Sight and Sound mozno
modifikovat’ ur€enim parametra v prikazovom riadku. Tieto retazce urcuji, ako sa bude
EXE subor spolu s volenymi parametrami spravat’ pri spusteni aplikacie. Prikazovy
riadok programu Revelation Sight and Sound obsahuje ndzov suboru

RevelationSight AndSound.EXE s uplnou cestou (ktoré Specifikuje korenovy adresar) a
moze obsahovat jeden z tychto parametrov:

/C:<configuration> — spusta Revelation Sight and Sound s ur¢enou konfiguraciou.

/NoSplashScreen — spusta Revelation Sight and Sound bez zobrazenia tivodne;j
obrazovky.

/GoToEXEDir — aplikacia Revelation Sight and Sound vyhl'ad4 prie¢inok Moje
filmy iba v tom istom priecinku, v ktorom je umiestneny subor

RevelationSight AndSound.EXE, nie na obvyklom mieste v priec¢inku Moje
dokumenty aktualneho uzivatel’a.

/MultipleInstances — umozni spustit’ niekol’ko inStancii programu Revelation Sight
and Sound v tom istom Case. Bez pouZitia tohto parametra moZete spustit’ program
Revelation Sight and Sound iba raz. To znamena, Ze ak uz je spustené jedno okno
programu a spustite ho druhykrat, potom druhy program nebezi, iba okno prvého
programu bude aktivne.

<meno siboru> — spusta program Revelation Sight and Sound a okamzite otvéra
urceny projekt. MozZno zadat’ iba jeden projekt. Ak urcite viac ako jeden projekt, iba
prvy z nich sa otvori a ostatné budu ignorované.

Napriklad:
RevelationSightAndSound.exe /C:2. Pokrocila.CFG” /NoSplashScreen Test1.rss
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12.1 Nastavenie vlastnej konfiguracie: Dialégové
okno Nastavenie prostredia
Toto dialogové okno sa pouZiva na prepnutie na init konfigurdciu alebo na prehliadnutie
alebo nastavenie vlastnej konfiguracie.
Postup na zobrazenie tohto dialogového okna:

1.  Vyberte vol'bu Zobrazenie->Iné ->Nastavenie prostredia... alebo stlacte klavesy
Ctrl+Alt+Medzera.

Zobrazi sa dialdbgové okno Nastavenia prostredia a program Revelation Sight and
Sound sa prepne do rezimu Nastavenie prostredia.

Teraz nemozno pouzivat’ tlacidld a ponuky ako zvycajne, avSak je mozné:
e Specifikovat, ktoré volby ponuky buda poskytnuté uzivatelovi.

e  Premiestnit’ kazdy panel nastrojov a kazdé okno na obrazovke, odstrénit’ ho alebo
vytvorit noveé.

e  Prehliadat’ a/alebo modifikovat’ vlastnosti panelov, néstrojov a okien.

e  Zmenit’ usporiadanie alebo modifikovat’ komponenty, ktoré sa zobrazuju na paneli
nastrojov a v oknach.

e Nastavit’ velkost’ ikon alebo d’alSie pridavné nastavenia.

(VSimnite si, Ze hoci program Revelation Sight and Sound nie je v reZime Nastavenia
prostredia, moZno pohybovat’ vSetkymi panelmi ndstrojov a oknami po obrazovke,
upevnit’ ich alebo nechat’ ako plavajuce okné pokial’ ich opit’ neupevnime.)

Dialogové okno Nastavenie prostredia obsahuje pét’ zaloziek:
e Konfiguraicie

e Prikazy

e Komponenty

e Okna a panely

e Iné
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12.2 Konfiguracie

V tejto zalozke je zoznam aktudlne dostupnych konfiguracii, napriklad:
Jednoducha

Pokrocila

Film

Radio

Zakladna

MojaKonfiguracia

Prvych pét je preddefinovanych, ktoré mozno zvolit’, ale nemoZno modifikovat alebo
presunut’. Akékol'vek d’alSie konfiguracie — ak tam nejaké st — st uzivatePom
definované konfiguracie s obsahom a nazvami, ktoré Specifikoval uzivatel’ predtym.

Tlacidlo Pouzit’
Postup ako prepntt’ ini konfiguraciu:
1.  Zvolit sijej ndzov v zozname konfiguracii.
2. Kliknut na tlacidlo Pouzit’.

3. Zavriet dialdgové okno Nastavenia prostredia.

Tlacidlo Ulozit’

V pripade, Ze ste si prave nastavili prostredie programu Revelation Sight and Sound tak,
7e vam vyhovuje a potrebujete si toto nastavenie uchovat pre d’alSiu pracu ako jedno z
alternativnych nastaveni, postupujte takto:

1. Kliknite na tlacidlo Ulozit.
2. VloZte ndzov uzivatelom definovanej konfiguracie.

Vsimnite si, Ze nemoZete pouzit' ndzov preddefinovanej konfiguracie (Jednoducha alebo
Pokrocild).

Ak ste si prave nastavili prostredie Revelation Sight and Sound a uzavriete dialdgové
okno Nastavenie prostredia bez toho, aby ste ju ulozili ako nova konfiguraciu, toto
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najnovsie nastavenie bude funkéné po zavreti a opdtovnom otvoreni programu
Revelation Sight and Sound.

Avsak, ak pokracujete v zmendch v nastavovani, predchddzajice neuloZené nastavenie sa
strati a neexistuje sposob, ako sa k nemu vratit’.

Tlacidlo Odstranit’

Ak si zvolite preddefinovanu konfiguraciu, tlacidlo Odstranit’ je automaticky neaktivne,
¢o znamena, ze ju nemdzete odstranit’. Na odstranenie uzivatelom definovane;j
konfiguracie postupujte takto:

1. Oznacte ju.

2. Kliknite na tla¢idlo Odstranit’. Budete poZiadani, aby ste potvrdili svoje
rozhodnutie.

Tato moZnost’ pouzivajte opatrne.

12.3 Prikazy

Tuto zélozku pouzivajte na vyber moznosti z ponuky, ktoré chcete pouzivat’ vo vami
vytvaranej konfiguracii. Uvedomte si, Ze nemdZete premiestiiovat’ moznosti z jednej
ponuky do druhej ani menit’ poradie moZnosti v ramci ponuky. AvSak mézete skryt’
moznost’ v jednej ponuke alebo skryt’ celi podponuku z ponuky. Kompletné nastavenie
moznosti v ponuke néjdete v konfiguracii Pokrocila.

Ako nastavit’ moznosti ponuky:
1. Otvorte zaloZku Prikazy v dialogovom okne Nastavenia prostredia.

2. Tu je zoznam siedmich moznosti Hlavnej ponuky: Subor, Upravy, Zobrazenie,
Pracovna plocha, Prehravaé, Pomocnik a Iné. Znamienko + sa objavi pri kazdej
z nich a tiez pri moznostiach, ktoré sa otvoria v podponuke moznosti. Kliknutim
nan sa zobrazia vSetky moznosti podponuky.

3. Ak je pri moZnosti Cierna znacka, je momentalne aktivna (spolu so vSetkymi
vnorenymi moznost'ami, ak nejaké ma). Ak kliknete na ¢iernu znacku, skryjete
moznost’ z konfigurécie (vratane jej vSetkych vnorenych moznosti). Ak sa zobrazi
siva znacka vedl'a moznosti, niektoré vnorené moznosti mézu byt nepristupné.
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Prehl'adanim celej Struktiry moznosti v ponuke skontrolujte a upravte jednotlivé
znacky podl'a potreby.

4. Ak sizvolite moZnost’, ktord nema podponuku, objavi sa informécia o skratkach —
ak moznost’ nejaké ma — v okne Klavesové skratky. Na vytvorenie klavesovej
skratky k danej moZnosti, kliknite na tlacidlo Pridat’ a Specifikujte skratku. Na
odstranenie skratky ju oznacte a kliknite na tlacidlo Odstranit’. Ak Specifikujete
skratku, ktord uz je priradena k inej moZnosti, objavi sa varovna sprava.

Vsetky moznosti mézu byt skryté okrem Nastavenia prostredia... — takZe je nemozné
stratit’ cestu spat’ do tohto dialogového okna. (Alternativny spdsob ako otvorit’ tento
dialog je klavesova skratka Ctrl+Alt+Medzera.)

12.4 Komponenty

Tuto zalozku pouzivate na nastavenie komponentov v ramci existujiicich panelov
nastrojov, oblasti obrazovky, pracovnych ploch a dialégovych okien. Komponenty su
ikony, malé grafické objekty napr. textové okienko, ovladace, napr. rolovacia ponuka
dostupnych typov pisma, okno Prehravaca, atd’. a iné objekty so Specidlnymi funkciami.

Vsetky komponenty v Revelation Sight and Sound su zaradené do Siestich skupin —
Subor, Upravy, Pracovna plocha, Ziaznam, Prehrava¢ a Iné, plus Styri Specialne
prvky: Textovy popis, Horizontilny oddel’ovac, Vertikalny oddelovac a Prazdne
miesto.

Znamienko + sa nachadza pred kazdou skupinou komponentov a pred kazdou jej
podskupinou. Kliknutim nan uvidite vSetky podskupiny a komponenty patriace do kazde;j
skupiny. Prehl'adanim Struktiry ndjdete Ziadany komponent. Napriklad, ak hl'adate
rolovacie okno s video zariadeniami, ktoré sa zvycajne zobrazuje v dialdbgovom okne pri
nahravani videa, chod’te do Zaznam->Video->Zariadenie pre obraz — tu je zoznam
vsetkych komponentov stvisiacich s nahravanim videa.

Ked’ si vyberiete skupinu a komponent v nej, napriklad Zaznam->Kamera->Krok spét’,
jeho vizudlny reprezentant sa zobrazi v pravej Casti zalozky Komponenty, niekedy spolu
s pridavnymi nastaveniami ako je napr. vel'kost’ medzier.
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Pridanie komponentu
Postup ako pridat’ komponent na Hlavny panel alebo Pracovni plochu:
1.  Ngdite potrebny komponent v Struktire Komponentov.

2. Ak obsahuje pridavné nastavenia, Specifikujte ich hodnoty a t'ahajte vizualneho
reprezentanta komponentu (jeho ikonu) do cielového panela alebo okna.

3. Umiestnite ikonu a Specifikujte jej vlastnosti umiestnenia komponentu (pozri
d’alej).

Odstranenie komponentu

Kedykol'vek sa prepnete do rezimu Nastavenie prostredia, mozete kliknut’ na
I'ubovolny komponent v hlavnom paneli, v oblasti obrazovky, pracovnej plochy alebo
dialégového okna a tahanim ho premiestnit’. MdzZete ho premiestnit’ na 'ubovol'né miesto
v jeho povodnom alebo aj inom paneli, oblasti obrazovky, pracovnej plochy alebo
dialégového okna, alebo ho moZete t'ahat’ do pracovnej oblasti dialdgového okna
Nastavenia prostredia, ¢o sposobi jeho odstranenie.

Vlastnosti umiestnenia komponentu

Kedykol'vek sa prepnete do rezimu Nastavenie prostredia, mozete kliknutim pravym
tlac¢idlom mys$i otvorit’ kontextovli ponuku komponentov v 'ubovol'nej oblasti, pracovnej
ploche alebo dialdégovom okne. Otvori sa ponuka patriaca tomuto komponentu.

Prvé skupina vlastnosti v ponuke Specifikuje horizontalny spdsob umiestnenia a rozmer
komponentu. Druhd skupina vlastnosti Specifikuje vertikdlny sposob umiestnenia
a rozmer komponentu..

12.5 Okna a panely

Pouzitim tejto zdloZzky vytvarate alebo odstrafiujete panely a oknd a modifikujete ich
vlastnosti. V l'avej Casti zaloZky je zoznam existujucich panelov nastrojov a okien (okna
su bud’ oblasti obrazovky alebo dialdgové okna). V pravej Casti zalozky st tieto Styri
tlacidla: Novy panel, Nové okno, Odstranit’ a Vlastnosti....
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Novy panel

Kliknutim na toto tlacidlo sa vytvori novy prazdny panel. Teraz mdzete Specifikovat’ jeho
vlastnosti (pozri d’alej), potom ist’ do zalozky Komponenty a pridat’ komponenty.
Uvedomte si, Ze vel'kost’ panela urcuje program Revelation Sight and Sound a nemo6ze
byt zmenena. Zavisi od vel’kosti a typu komponentov a od vlastnosti nastaveni

a momentalnej pozicie panela.

Kazdy novy panel ma pri vytvoreni vSeobecny nazov (napr. Panely 3) a okamzite sa
objavi v zozname panelov a okien. Tiez sa objavi ako polozka v podponuke Zobrazenie-
>Iné. To umoziuje dany panel skryt’ alebo zobrazit’.

Nové okno

Kliknutim na toto tlacidlo sa vytvori nové prazdne okno. Mdéze byt pouzité neskor ako
dial6gové okno alebo oblast’ obrazovky. Teraz mozete Specifikovat’ jeho vlastnosti (pozri
d’alej), potom ist’ do zalozky Komponenty a pridat’ komponenty. MéZete menit’ velkost’
okna a urcovat’ jeho poziciu. Velkost a pozicia kazdého okna je jednym z nastaveni
ukladanych v ramci konfigurécie.

KaZdé nové okno ma pri vytvoreni v§eobecny nazov (napr. Okno 2) a okamzZite sa objavi
v zozname panelov a okien. TieZ sa objavi ako poloZka v podponuke Zobrazenie->Iné.
To umoznuje dané okno skryt’ alebo zobrazit. Ak ho chcete premenovat’ (napr. Moje
nastroje), chod’te do jeho poloZky Vlastnosti.

Odstranit’

Ak chcete odstranit’ 'ubovol'ny panel alebo okno z aktualnej konfiguracie, kliknite na
jeho ndzov v zozname panelov a okien a potom kliknite na tlacidlo Odstranit’.

Odstranenie je Uplne odli$nd akcia ako skrytie panela alebo okna. Ak odstranite panel
alebo okno, uz viac neexistuje a nezobrazi sa ani v podponuke Zobrazenie->Okna a
panely. Toto vdm umoZiuje odstraniovat’ l'ubovol'né panely a okna z aktudlnej
konfiguracie, dokonca aj zakladné.

Viastnosti

Pouzitim tohto tlacidla prezerate a upravujete vlastnosti 'ubovolnych panelov alebo
okien.
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Kliknite na nazov panelu alebo okna, ktoré chcete modifikovat’ a potom na tlacidlo
Vlastnosti. Otvori sa dialdégové okno s nasledujucimi moznostami:

Nadpis

Na tomto mieste mozno modifikovat’ nadpis néstroja alebo okna. Dalej moZno
Specifikovat’, ¢i je potrebné ho Zobrazit’ vI’avo, Zobrazit’ hore, Zobrazit’ vpravo alebo
Zobrazit’ dolu. Dalej Specifikujeme, ¢i sa nadpis zobrazi ak okno bude vol'né alebo
ulozené.

RozloZenie

KaZdy nastroj alebo okno musi mat’ zadefinované, ¢i bude Horizontalne alebo
Vertikalne. Ak je horizontélne, je umoznené jeho uloZenie iba k hornému alebo dolnému
okraju hlavného okna. Ak je vertikalne, moZno ho ulozit’ iba k 'avému alebo pravému
okraju hlavného okna.

Velkost’

Pre kazdého uzivatela je mozné ur€it’, ¢i bude mat’ moznost’ menit’ Sirku alebo vysku
okien. Dalej je mozné $pecifikovat’, &i sa bude dat’ okno zva&sit' na maximum, ked’ bude
ulozené k jednému okraju hlavného okna.

Pri prehliadani vlastnosti panelov néstrojov zistite, Ze vSetky tri nastavenia tykajice sa
velkosti nastrojov su neaktivne. Je to preto, zZe vel'kost’ panelov ndstrojov urcuje
program sam a uzivatel’ ich nemé6ze modifikovat’.

Viditel’nost’

Ak si zvolite tiito vol'bu, otvori sa nastroj alebo okno. Ak si ju nevolite, nastroj alebo
okno sa skryji. Napriek tomuto nastaveniu, uzivatel’ si moze zvolit’ vol'bu Zobrazenie
z Hlavnej ponuky a oznacit’ alebo odznacit’ ndzov nastroja alebo okna, hoci nie je

v rezime Nastavenie vlastnosti. Okna, ktoré sa pouzivaji ako dialogové, nemozno
zobrazit/skryt’ tymto spdsobom, pretoze sa zobrazuju v Specifickych situaciach.

Spravanie

Tento rozbal'ovaci zoznam obsahuje trindst’ moznosti. Prva z nich, Oby¢ajny panel
alebo okno, je Standardnym sprédvanim pre Standardné uZivatel'om definované panely a
okna (nastrojové okna). Avsak, vSetky Standardné okné maji preddefinované (zvlastne)
spravania. ZvlaStne spravanie definuje spdsob, ako Revelation Sight and Sound bude
pouzivat’ toto okno. Tak napriklad, oblast’ Prehravaca ma tu nastaventi hodnotu
Prehravac. Ak si vytvorite vlastné okno a chcete, aby sa spravalo podobne ako oblast’
Prehravaca, nastavte tu hodnotu Prehrava¢ ako jeho spravanie. Takymto sposobom
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nastavte hodnoty spravania pre vsetky uzivatel'om definované panely alebo okna, ktoré
maju byt podobné ako Standardné.

UloZenie je zamknuté

Kazdé okno alebo panel mozno chranit’ proti neimyselnym modifikaciam. Zamknuté
okno alebo panel nemozno posuvat, menit’ vel'kost’, nechat’ volné (ak je ulozené)

a ulozit’ (ak je volI'né).

Iné
Tto zalozku pouzivame na Specifikaciu d’al§ich pridavnych nastaveni.

Prichytavat’ alebo neprichytavat’ objekty k ostatnym objektom na ¢asovej osi
Definuje, ¢i Revelation Sight and Sound prichyti alebo zarovna objekty k znackam na
Casovej osi alebo inym objektom. Toto spravanie pomaha prichytit’ klip k Priesvitnej
stope ku klipu na Obrazovej stope. V zvlastnych situdciach mdzete toto spravanie
vypnut'.

Zarovnavat’ objekty k znackam na casovej osi

Definuje, ¢i Revelation Sight and Sound zarovna objekty k znackdm na ¢asovej osi. Toto
spravanie pomaha prichytit’ klipy k presnému casu alebo prispdsobit’ ich trvanie na
presny Cas len tahanim mysi bez pouzitia okien Zac¢iatok a Trvanie v oblasti Vlastnosti.
Prichytavanie k objektom ma prednost’ pred prichytdvanim k Casovej osi. V pripade, Ze
by vas to mylilo a prichytavate aj k objektom aj k ¢asu, mozno tuto vol'bu vypnut.

Velkost’ ikon

Mozete Specifikovat’ vhodnu vel'kost” ikon vo vSetkych paneloch a oknach . Nemézete
menit’ vel'kost” individudlnych ikon, toto nastavenie je globalne. Takisto vel'kosti
ostatnych prvkov rozhrania sa meni spolu s ikonami.

Odporacame velkost ikon okolo 33% pre pokrocilejSich uzivatel'ov, pre mladSich moze
byt’ vhodna vel'kost’ 50% alebo viac.

Dekoracia

Mozete Specifikovat’ alternativny vizualny $tyl alebo "dekoraciu" pre pozadie hlavného
okna a vSetkych panelov a okien takto: otvorte dialdgové okno Otvorit® kliknutim na
tlacidlo ... v riadku Dekoracia. Tu si moZete bud’ vybrat’ alternativnu dekoraciu

v podpriecinku Ikony alebo Vyhl'adat’ iny subor typu Device Independent Bitmap *.DIB
alebo subor typu Windows Bitmap *.BMP. Kliknutim na tlac¢idlo X v riadku Dekoracie,
obnovite poc¢iato¢nt dekoraciu.
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