Editor obrazkovych
scenarov
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1. Obrazkovy scenar (po anglicky Storyboard, slovensky
filmarsky vyraz je scénosled) ukazuje, ako chce rezisér
nafiimovat’ kaZdi jednu scénu. Tato kratka demonstracia
ukazuje, ako funguje program Editor obrdzkovych
scenarov.

2. Ked' chcete zmenit' obrazok na pozadi, teda miesto, kde
sa dana scéna odohrava, kliknite na tlacidlo Vyber miesto.
Editor obrazkowych scenarov ma niekolko standardnych
prikladov pozadi. Vase pozndmky ku kazdej scéne mdzete
napisat’ do tohoto textového okna.
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3. Ked' chcete mat’ len jednofarebné pozadie, tak kliknite
na tladidlo Farba pozadia. Vyberte bielu, ak chcete zmazat’
scénu ale zachovat! text.
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4. Ak cheete pridat’ do scény postavu, kliknite na tlacidlo
Pridaj postavu.

Siluety postav si méZete vybrat’ v niekol'kych pézach
{chodi, beZi, sedi, stoji) a kaZda z nich sa da otacat'.

5. Potiahnite siluetu na scénu a kliknite na tlacidlo nastroja
Otoc. Potom klikajte na postavu a uvidite vietky jej moZné
otocenia. Pracu s nastrojom ukoncite kliknutim do pozadia
scény na miesto, kde nie je Ziadna postava ani rekvizita.

6. Kliknite na tlacidla Zvacsi alebo Zmensi a potom na
niektor( siluetu. MéZete tym zmenit’ velkost’ postavy.
Takto mézete vytvorit’ zdanie, Ze niektoré postavy st dalej
neZ iné.




7. Tlacidlo Pridaj rekvizitu umoZni pridavat’ do scény 8. Medzi rekvizitami n&jdete aj Sipky a iné symboly, ktoré
rekvizity (predmety a zvierata). pomahajl reZisérovi lepsie vyjadrit’ svoje zamery v kaZdej
scéne.
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9. Editor obrazkovych scenarov méa aj nastroj na 10. MéZete poufit’ Ciary, krivky a geometrické ltvary a to
mal'ovanie. Nim mbZete namal'ovat’ do pozadia I'ubovolny vietko v rdznych farbach. Obdlznik a elipsu mézete
obrazok. mal'ovat aj vyplnené, ked' kliknete na ich tlacidla este raz.

11. Postivacom Hribka pera nastavite hribku ciary, ktord 12. Tlacidlo Presun dopredu sl(Zi na zmenu poradia postav
budl pouZivat’ vietky kresliace nastroje. Pod nim najdete a rekvizit na scéne. MéZete tym vytvorit’ zdanie, Ze
aj tlacidlo na vyber farby z obrézku. Ked' sa pomylite, niektory predmet ¢i postava je za inym.

mdZete celd scénu vyprazdnit tladidlom Vyprazdni scénu.
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13. Nové scény pridéte v hlavnej obrazovke. Do nej sa da
vZdy vratit’ tlacidlom Spat na hlavn( obrazovku.

14. Ak je nova scéna vel'mi podobna niektorej existujlcej
scéne, tak mdZete pouZit’ tadidlo Kopiruj vybran( scénu.
Tla€idlom Zrus vybrand scénu zrusite scény, ktoré uz v
pribehu nepotrebujete.
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Herec naplni konvicl vedou a prikryje vrchndkom.

Detail ruky, ktora toi kohltikom.

15. V hlavnej obrazovke moézZete prehadzovat’ poradie scén
ich tahanim na nové miesto. Hotovy obrazkovy scenar
uloZite tlacidlom UloZ alebo stladenim klavesu F2. Pre
pouZitie na wehovych strankach mézete pribeh uloZit' aj v
tvare HTML s(boru.

16. Tlacidlo Premietanie predvedie pribeh na obrazovke po
jednotlivych scénach ako prezentdciu.
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pribehy z obrazov a zvukov
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17. Tlacidlom Tla¢ mézete vytladit’ pribeh. Bude pouZita
tladiareR nastavend vo Windows ako zékladna.

Ak chcete skoncit’ pracu s Editorom obrazkov, tak pouZite
tladidlo Skonci.

18. Teraz mbzete vytvorit viastny pribeh. Namety mézZete
najst’ aj v prirucke aktivit Revelation Sight and Sound.



